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VI. OBJETIVO GENERAL
 
 
Ésta clase tiene como objetivo general que el estudiante obtenga la capacidad de
preparar archivos previos a su impresión, pudiendo identificar las necesidades de cada
sistema de impresión y así generar los elementos necesarios para obtener la impresión
tal como se haya planeado.
 
OBJETIVOS PARTICULARES:
 
Que el alumno tenga la capacidad de hacer uso de los programas y herramientas
técnicas para generar los archivos requeridos con las características que requiere.
 
 
VII. CONTENIDO TEMÁTICO
 
1 PRODUCCIÓN GRÁFICA
 
1.1 Medios de salida.
1.2 Tipos de soportes.
1.3 Acabados.
2 PLATAFORMAS Y RPOGRAMAS
2.1 Plataformas y sus diferencias.
2.2 Programas y sus funciones.
2.3 Extensiones.
2.4 El Color en los sistemas digitales.
 
3 INTEGRACIÓN DE ORIGINALES DIGITALES.
 
3.1 Gráficos vectoriales.
3.2 Planillas.
3.3 Fuentes.
3.4 Bitmaps.
3.5 Digitalización.
3.6 Retoque fotográfico.
3.7 Vínculos.
3.8 Errores de formación.
 
4 SALIDAS DE IMPRESIÓN (EJERCICIOS)
 
4.1 Impresión Digital.
4.1.1 Cartel.
4.1.2 Vinil Impreso.
4.1.3 Corte de Vinil.
4.1.4 Lona.
4.2 Offset.
4.2.1 Invitación 1 tinta.
4.2.2 Empaque 2 tintas.
4.2.3 Caja para CD selección a color.
4.2.4 Libro en selección a color.
4.3 Serigrafía.
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4.3.1 Playeras y promocionales.
4.4 Bordado, flock y eba.
 
5 GESTION DE PROYECTO FINAL.
 
5.1 Costos.
5.2 Sistemas de Impresión.
5.3 Acabados.
5.4 Dummy.
5.5 Placa de impresión.
5.6 Originales Digitales.
 
 
IX. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA
 
MANUAL DE PRODUCCION GRAFICA: RECETAS
Autor: KAJ JOHANSSON
EAN: 9788425217395
Editorial: EDITORIAL GUSTAVO GILI
ISBN: 8425217393
Edición: 1ª
Formato: TAPA DURA
Año: 2004
No. de páginas: 323
Idioma: ESPAÑOL
País: ESPAÑA
 
IX. BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA
 
IMPRESION Y ACABADOS - BASES DEL DISEÑO
Autor: GAVIN AMBROSE
EAN: 9788434229099
Editorial: GRUPO EDITORIAL NORMA
ISBN: 9788434229099
Edición: 1ª
Formato: RUSTICO
Año: 2007
No. de páginas: 175
Idioma: ESPAÑOL
País: ESPAÑA
BLOG DE PREPRENSA
http://preprensalibre.blogspot.com/
 
X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR
 
- Comprensión de los diferentes medios de salida digitales.
- Conocer y comprender las ventajas y desventajas de los diferentes medios de
salida digitales.
- Identificar los diferentes tipos de papel y sus principales usos.
- Adquirir el conocimiento práctico de la identifiacción de los diferentes tipos de
papel.
- Conocer y comprender los diferentes tipos de acabados para los productos
impresos.
- Adquirir el conocimiento práctico de la identifiacción de los diferentes acabados.
- Conocer y comprender las diferencias entre la plataforma Mac y PC.
- Conocer los programas y sus principales aplicaciones dentro del proceso de
producción gráfica.
- El alumno deberá reconocer las diferentes extensiones y sus ventajas.
- El alumno deberá practicar con las diferentes extensiones e interacciones.
- Comprensión de los aspectos relacionados con el control y administración del
color en process.
- Comprensión de los aspectos relacionados con el control y administración del
color en separación de color.
- Conocer las características de los gráficos vectoriales y sus ventajas.
- Desarrollar ejemplos a partir de gráficos vectoriales.
- Conocerá las diferenetes tipos de planillas y sus consideraciones.
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- Desarrollar y entender el uso de planillas.
- Conocer las características de las fuentes tipográficas en los sistemas digitales.
- Conocer las características de los gráficos bitmaps y sus ventajas.
- Desarrollar ejemplos a partir de gráficos bitmaps.
- Conocer y practicar el proceso de digitalización.
- Conocer y practicar las principales técnicas de retoque digital.
- Conocer y practicar los pasos básicos para la optimización de archivos bitmap.
- Conocer y practicar los pasos para la preparación y salida de archivos digitales.
- Identificar los principales problemas antes de la impresión de los archivos
digitales.
- Adquirir el conocimiento práctico del manejo de los costos dentro de la
reproducción. Aplicar los conocimientos adquiridos durante los cursos para
aplicarlo a un proyecto de impresión.
 
 
XI. CAMPO DE APLICACIÓN PROFESIONAL
 
Los conocimientos adquiridos se aplican en todo momento de desmpeño profesional y
son clave para lograr el resultado deseado por el cliente, por la agencia o por el mismo
profesional del diseño que lo solicite.
 
 

Con las características que requieran para la salida de impresión.

- Limpieza y funcionalidad del Dummy.

- Negativos de impresión (de acuerdo al sistema de impresión elegido).

 

2) MEDIOS DE EVALUACIÓN

2.1 Presentación de proyectos en clase.

2.2 Preguntas directas al alumno en clase.

3) MOMENTOS DE EVALUACIÓN

Al final de cada tema.

A lo largo de toda la clase.

4) PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS

Trabajos en clase y tareas 40%

Participación y Preguntas directas 20%

Trabajo Final 40%

 

 

XIII. TIPO DE PRACTICAS
 
A lo largo de todo el curso se aplicarán prácticas a través de ejercicios con los cuales el
alumno podrá reafirmar el conocimiento adquirido, así como resolver dudas que hayan
quedado durante la impartición de la teoría.
 
XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA
LDCG Héctor Javier Almeida Hernández
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XV. PROFESORES PARTICIPANTES
LDCG Marcela de Niz Villaseñor
 
PROFESORES PARTICIPANTES:
 
CREACIÓN DEL CURSO: MODIFICACIÓN DEL CURSO:
16 de Enero de 2011
 
EVALUACIÓN DEL CURSO:
Enero de 2011
 
 
 
__________________________________
PRESIDENTE DE ACADEMIA DE DISEÑO
ARQ. RAFAEL RENTERÍA R.
 
 
 
_________________________________
JEFE DEL DEPARTAMENTO
DRA. GABRIELA SCARTASCINI
DEPARTAMENTO DE ARTES, EDUCACION Y
HUMANIDADES.
 
 
 
 
_________________________________
DIRECTOR DE LA DIVISIÓN
DR. CARLOS GAUNA RUIZ DE LEÓN
DIRECTOR DE LA DIVISIÓN DE ESTUDIOS
SOCIALES Y ECONÓMICOS

 

 

 

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DE ESTUDIOS SOCIALES Y ECONÓMICOS
DEPARTAMENTO ARTES, EDUCACIÓN Y HUMANIDADES

Av. Universidad de Guadalajara # 203. Delegación Ixtapa. Puerto Vallarta, Jalisco. México. C.P. 48280.
Tel. (322) 226 2201

www.cuc.udg.mx


