1. IDENTIFICACION DEL CURSO
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TEORIA DE JUEGO Y CADENAS DE MARKOV

Clave de la materia: Horas de teoria:

Horas de practica: Total de Horas: Valor en créditos:
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Prerrequisitos formales (Materias previas
establecidas en el Plan de Estudios)

Prerrequisitos recomendados (Materias sugeridas en la ruta
académica aprobada)

Procesos estocasticos, Teoria de Juegos.

Calculo Diferencial e integral,

Calculo de Varias Variables,
Probabilidad y estadistica

Departamento: Ciencias Exactas y Tecnologia

Carrera: Ingenieria en Electrénica y Computacion

Area de formacion: Especializante selectiva

Historial de revisiones: Fecha: 09-oct-2017 Responsable:

Elaboracion Ricardo Armando Gonzalez | Ricardo Armando Gonzélez Silva
Silva

Héctor Alfonso Juarez Lopez

Academia: Matematicas Aplicadas

Aval de la Academia:

2. OBIJETIVO GENERAL

Teniendo en cuenta los conocimientos bdsicos de la Teoria de Juegos y los proceso estocasticos, el alumno aprendera
un

modelo de juegos de azar, el cual es un modelo dindmico del juego que admite equilibrios estacionarios. Este le servira
para modelar fendémenos de conflictos con azar.

3. CONTENIDO

Temas y Subtemas

1. Introduccién

1.1. Juegos y equilibrio

1.2. El problema filoséfico de la cena
1.3. Contribuciones
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1.4. Trabajos relacionados
1.5. Resumen

2. Juegos Estocasticos

2.1. Arenas y objetivos

2.2. Estrategias y estrategias de estrategia

2.3. Subarenas y componentes finales

2.4. Values, determinacidn y dptimas estrategias
2.5. Problemas Algoritmicos

2.6. Existencia de condiciones dptimas

3. Equilibrio

3.1. Definiciones y propiedades basicas

3.2. Existencia de equilibrio de Nash

3.3. Existencia de equilibrios perfectos sub-juegos
3.4. Cémputo en equilibrio

3.5. Problemas de decision

4. Complejidad de Equilibrio

4.1. Equilibrio posicional

4.2. Equilibrio Estacionario

4.3. Equilibrio Puro y aleatorio

4.4, Equilibrio estado-Finito-estado
4.5. Resumen de resultados

5. Juegos Markovianos

5.1. Notaciones y Definiciones

5.2. Historias, Estrategias y Equilibrios

5.3. Existencia de Equilibrio Perfecto de Markov
5.4. Equilibrios Aproximados
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