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1. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO  
 

Nombre de la materia 

TEORÍA DE JUEGO Y CADENAS DE MARKOV 

 

Clave de la materia: Horas de teoría: Horas de práctica: Total de Horas: Valor en créditos: 

I0196 48 16 64 7 

 

Tipo de curso: (Marque con una X) 

C= Curso x P= Práctica  CT = Curso–Taller  M=Módulo  C= Clínica  S= Seminario  

 

Nivel en que ubica: (Marque con una X) 

L=Licenciatura x P=Posgrado  

 

Prerrequisitos formales (Materias previas 

establecidas en el Plan de Estudios) 

Prerrequisitos recomendados (Materias sugeridas en la ruta 

académica aprobada) 

Procesos estocásticos, Teoría de Juegos. Cálculo Diferencial e integral,  

Cálculo de Varias Variables,   

Probabilidad y estadística 
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2. OBJETIVO GENERAL  

Teniendo en cuenta los conocimientos básicos de la Teoría de Juegos y los proceso estocásticos, el alumno aprenderá 

un  

modelo de juegos de azar, el cual es un modelo dinámico del juego que admite equilibrios estacionarios. Este le servirá 

para modelar fenómenos de conflictos con azar. 

 

3. CONTENIDO 

Temas y Subtemas 

1. Introducción 
1.1. Juegos y equilibrio 
1.2. El problema filosófico de la cena 
1.3. Contribuciones 
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1.4. Trabajos relacionados 
1.5. Resumen 
 
2. Juegos Estocásticos 
2.1. Arenas y objetivos 
2.2. Estrategias y estrategias de estrategia 
2.3. Subarenas y componentes finales 
2.4. Values, determinación y óptimas estrategias 
2.5. Problemas Algorítmicos 
2.6. Existencia de condiciones óptimas 
 
3. Equilibrio 
3.1. Definiciones y propiedades básicas 
3.2. Existencia de equilibrio de Nash  
3.3. Existencia de equilibrios perfectos sub-juegos 
3.4. Cómputo en equilibrio 
3.5. Problemas de decisión 
 
4. Complejidad de Equilibrio 
4.1. Equilibrio posicional 
4.2. Equilibrio Estacionario 
4.3. Equilibrio Puro y aleatorio 
4.4. Equilibrio estado-Finito-estado 
4.5. Resumen de resultados 
 
5. Juegos Markovianos 
5.1. Notaciones y Definiciones 
5.2. Historias, Estrategias y Equilibrios 
5.3. Existencia de Equilibrio Perfecto de Markov  
5.4. Equilibrios Aproximados 
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