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BASICA PARTICULAR OBLIGATO (A
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GENERAR PROYECTOS DE D]SE 0 A PARTIR SOLUCION DE PROBLEMAS

DETERMINADOS

DETECTA PROBLEMAS Y PROPONE SOLUCIONES QUE GENERAN NUEVAS FORMAS DE
REPRESENTACION.

CONOCER LOS FUNDAMENTOS BASICOS DE LA COMPOSICION DIGITAL

1. INTRODUCCION A LA REPRESENTACION
1.1 MARCO HISTORICO
1.2 DIREFERENCIAS ENTRE MAPA DE BITS Y VECTORES
1.3 IMAGEN
1.4 TIPOS DE IMAGEN
1.5 RESOLUCIONES
1.6 CAPAS
1.7 EFECTOS DE CAPAS
1.8 HERRAMIENTAS DE SELECCION
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MANUAL

EL ALUMNO CONOCERA Y APLICARA LAS HERRAMIENTAS BASICAS DE LA
REPRESENTACION DIGITAL COMO INTRODUCCION AL DIBUJO DIGITAL

1. VECTORIZACION
1.1TIPOS
1.2 TRAZADOS Y EFECTOS
1.3 PROCESOS DE ESTRUCTURACION DE PROYECTO
1.4 HERRAMIENTAS DE TEXTO
1.5 FORMATOS
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EL ALUMNO APLICARA LOS CONO IMIE,)NTOS DE LA REPRESENTACION DIGITAL
AL PROYECTO DE DISENO DE ARTESANIAS
1 |
1. DIBUJO DIGITAL
L LTTPOS:
1.2 HERRAMIENTAS DE DI
1.3 EFECTOS
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EL ALUMNO APLICARA LOS CONOCIMIENTOS DE LAS MATERIAS AFINES EN LA REPRESENTACION
DE UN OBJETO TRIDIMENSIONAL.
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2. CARACTERISTICAS
3. EDICION
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4. TEXTURAS
J. LUCES
6. EDICION DE PROYECTO

CONCLUSIONES

Beginne's ide to Digital Panting in oto Parback ; ykolai Aleksander, Richard

Tilbury, 3DTotal Team

Digital Painting Techniques: Practical Techniques of Digital Art Masters (Digital Art Masters
Series) 1st Edition 3dtotal. Com
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TRABAJO EN CLASE )(evaluacién continua) 80%
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