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15. Presentacion

El presente curso aborda los elementos fundamentales en el aspecto de la semidtica en relacién a su
aplicacién practica y formativa en el area del disefio grafico.

16. Perfil formativo del estudiante

El alumno comprendera la importancia del manejo adecuado de los cédigos visuales a partir de los
postulados de los tedricos mas destacados en la rama del estudio de la semibtica.

17. Objetivos
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El alumno podra aplicar la semidtica dentro de los @mbitos fundamentales del disefio grafico,
considerando los siguientes objetivos:

1. Se conoceran los antecedentes que preceden a la semidtica, desde su historia, su evolucién y estado
actual como rama del saber.

2. Se presentaran todas las ramas del saber que conforman y a su vez crean el campo de estudio de la
semiética.

3. Se distinguira a la semiética de la semiologia, asi como la interrogante sobre si se le considera una ciencia
o filosofia.

4. Se brindaran las primeras teorias que sirvieron de base para la creacién de la escuela de semiédtica.

5. Se conocerdn los postulados teéricos que posteriormete se podran aplicar de manera practica en la rama
del disefio grafico.

6. Se realizaran analisis de distintos medios (visuales) para posteriormente, de lo aprendido, se pueda
aplicar en los ejercicios que solicitaran a lo largo del curso.

18. Contenidos Tematicos

Contenido Tematico Sintético

SEMIOTICA DE LA IMAGEN

l. ANTECEDENTES
1.1 Definicién e historia de la semidtica
1.2 Semiética y semiologia
1.3 Objetivo de la semibtica

1.4 Semiética y semantica
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1.5 Semiética y pragmatica

L. PENSADORES DE LA SEMIOTICA
1.6 Ferdinand de Saussure
1.7 Charles Sanders Pierce
1.8 Louis Hjemselev

1.9 Algirdas Julien Greimas

1.10 Roland Barthes
1. SEMIOTICA DE LA IMAGEN
1.11 Aplicacién de la semiética en la composicién de la imagen
1.12 Interpretacién de los signos y cédigos visuales
1.13 Implementacién de los modelos semidticos en el manejo de la imagen
1.14 Ejercicios de semidtica de la imagen **

** Andlisis de medios impresos aplicando la metodologia propuesta
** Andlisis de medios audiovisuales aplicando la metodologia propuesta

**Creacién de mensajes impresos y audiovisuales a partir del conocimiento de la semiética de la imagen.

Contenido Tematico Desarrollado

PRIMERA UNIDAD
ANTECEDENTES
Conocimiento de elementos primordiales y fundamentales de la semiética y su evolucién.

OBJETIVO: Que el alumno conozca las definiciones y el origen del término semiética y comience a ahondar en
su aplicacién.

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES: exposicion del profesor, participacion de los alumnos, investigacion bibliografica
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de forma individual por parte de los alumnos.
METODOLOGIA: EL profesor coordinara y supervisara el trabajo del grupo, dara las explicaciones necesarias
para garantizar el cumplimiento de las actividades. La investigacién del alumno puede ser realizada via
Internet.

EJERCICIOS PRACTICOS: Investigacién bibliografica o a través de internet

SEGUNDA UNIDAD
PENSADORES DE LA SEMIOTICA

OBJETIVO:Conocer los postulados de los primeros autores o teéricos de la rama del estudio de los cédigos
visuales, conocer su influencia y aplicacién actual en diferentes ramas del saber.

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES: Exposicién por parte del profesor y participacién de los alumnos realizando
exposiciones y entrega de trabajos.

METODOLOGIA: La exposicién hacia el alumno debe de brindar las nociones necesarias para la comprensién
de los conceptos manejados, la forma de brindar dicha informacién sera a través de ejemplos mostrados en
pantalla en el caso de spots televisivos, asi como fragmentos de peliculas, de igual forma carteles , revistas y
otros medios visuales que ejemplifiquen lo visto en dicha unidad.

EJERCICIOS PRACTICOS: Anélisis de medios impresos llevando a cabo exposiciones por parte del alumnado y
presentaciones de trabajos escritos a manera de reportes sobre los resultados obtenidos.

TERCERA UNIDAD
SEMIOTICA DE LA IMAGEN

OBJETIVO: Aplicacién de la semidtica como herramienta en el desarrollo y presentacién de aspectos del
disefio de la comunicacién grafica.

EJERCICIOS Y ACTIVIDADES: Explicacién del profesor, participaciéon de los alumnos con entrega de sus
asignaciones.

METODOLOGIA: El profesor les brindara toda la informacién y aspectos tedricos en clases, para que fuera de
ellas pongan en practica dichos conceptos.

EJERCICIOS PRACTICOS: Andlisis de medios impresos y audiovisuales que serviran de pauta para la
realizacién de los ejercicios practicos que consistene en la elaboracién de carteles empleando los elementos
vistos en clase tales como el lenguaje denotativo y el connotativo. De igual forma se realizardn spots
televisivos (comerciales) en los que se utilizard la semidtica como elemento principal para su realizacién.
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20. Aplicacién profesional
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El alumno podra aplicar los conocimientos adquiridos en este curso en la rama de la publicidad tanto
impresa como audiovisual; narrativa visual (cinematografia y television).

21. Profesores que imparten la asignatura

http//www.ias.siiau.udg.mx/pls/consulta/

22. Perfil del profesor

El profesor de la materia deberd ser un profesional con formacién en Comunicacién, Multimedia, Disefo
Gréfico, Publicidad, fotografia y/o Video.

23. Proceso de Ensenanza-aprendizaje

Métodos de Ensefanza-aprendizaje:

El curso se llevard como Taller, con aspectos tedricos al momento de que se estén elaborando las practicas.
Las clases seran presenciales y trabajos de campo al momento de la toma fotografica.

El profesor, coordinara y supervisara el trabajo del grupo, para garantizar el cumplimiento de las
actividades, procurando que el alumno forme sus conocimientos vy los lleve a la practica.

El alumno, desempefiard un papel activo, mediante la elaboracién de los ejercicios asignados en clases, asfi
como los que sean fuera de las mismas.
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Técnicas de aprendizaje:

-Investigacién bibliografica y/o a través de Internet

-Ejercicios précticos elaborados a manera de taller dentro y fuera de clases

-Revisién de trabajos por equipos de cada una de las tareas asignadas.ctividades de aprendiza
-Exposicién de los aspectos investigados en las fuentes que se les otorguen a los alumnos.

-Revisién de material bibliografico o el empleo de la Internet como fuente principal de informacién.

24. Actividades extracurriculares

Debido a que el curso es un taller, los alumnos deberdn de realizar o en algunos casos complementar sus
asignaturas fuera del aula y fuera del tiempo asignado para la clase.

25. Formulacién, aprobacién y validaciéon

Serd realizada por la Academia y el Colegio Departamental correspondiente.

26. Evaluacion del Aprendizaje

La evaluacién se llevard a cabo con base en la entrega de trabajos que realizardn los alumnos, de manera
grupal. Estos consistirdn en investigaciones bibliograficas o a través de la internet, asi como la entrega de
reportes escritos, exposiciones y realizacién de carteles, spots comerciales y otros ejercicios de medios
visuales.
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27. Evaluacion curricular

28. Mapa curricular

WWW.Siiau.udg.mx

29. Participantes y fecha en la elaboracién del programa

Participantes

Fechas de elaboracién del Programa

LIC. ALEJANDRO AMILCAR LOPEZ VELASCO

27 de febrero, 2007



