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1. Identificacion del curso

Programa de estudios por competencias
Seminario de solucién de problemas de traductores de lenguajes Il

Programa educativo: Ing. En

Computacion

Unidad de aprendizaje: Seminario de

solucion de problemas de traductores de

Departamento de adscripcion: Estudios Organizacionales

lenguajes Il
Academia: Programa elaborado por: Modificado por: Fecha
Sistemas digitales y de informacion Maria Obdulia Gonzdalez Fernandez elaboracién/modificacion:
Enero 2016
Clave de la Horas tedricas: Horas practicas: Total Créditos: Tipo de Area de Modalidad:
asignatura: de materia formacion:
Horas:
0 68 68 5 Curso Presencial

Conocimientos previos:

Unidad de aprendizaje precedente:

Unidad de aprendizaje subsecuente:

Interpreta algoritmos computacionales
(autématas de estado finito y autématas de pila), maneja la programacién
para la solucidon de aplicaciones, aplica las estructuras de datos en la
solucién de problemas, manipula las operaciones basicas de los archivos.

y notaciones matematicas

Seminario de solucién de problemas
de Traductores de lenguajes |
Teoria de la Computacion

Ninguno

2. Presentacion

La presente unidad tiene la finalidad de desarrollar las capacidades necesarias para comprender las bases tedricas para la construccién e implementacion
de un compilador. Asi como Comprender los algoritmos que se utilizan para resolver cada una de las fases del compilador. Al mismo tiempo el dominar
completamente el proceso para convertir un lenguaje de alto nivel a un lenguaje de bajo nivel.
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3. Competencia general (Unidad de competencia)

Programa las diferentes fases de un compilador comprendiendo las diferentes fases que atraviesa un lenguaje de alto nivel a un lenguaje de bajo nivel.

4. Elementos de competencia

A. Disefa y programa un analizador léxico de manera optima a partir de autdomata de pila.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Analiza los elementos de un analizador léxico
como:
* Funciones del analizador Iéxico
¢ Componentes: léxicos, patrones y
lexemas
¢ Determinacion de los componentes
Iéxicos mediante autématas finitos.
* Tabla de tokens
* Errores léxicos

* Generadores de analizadores Léxicos

Disefiar de un autémata finito para la
construccion de un lenguaje de programacion
propio.

Crear y programa la tabla de tokens.

Distinguir los errores léxicos.

Definir las reglas de un lenguaje de programacién
propio.

Construir un analizador léxico en Java o en C++

* Aceptay respeta las opiniones de los
demas.

¢ Colabora con sus compaifieros con la
finalidad de mejorar el trabajo en equipo.

* Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.

* Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Tiempo estimado:

Estrategias para indagar sobre conocimientos
previos.
Practicas de laboratorio.

-Bibliografia basica
-Antologia
-Canodn, laptop, plataforma virtual.

4 semanas
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Exposicion por parte del profesor.
Investigacion y participacién de los alumnos

-Herramientas de Web 2.0

Criterios de desempeifio:

Evidencias:

Producto esperado:

-ejercicios resueltos a partir de operaciones de
lenguajes, representacion matemadtica de
lenguajes y expresiones regulares.

-Reportes de investigacion de diversas fuentes de
informacion.

Reportes de practicas

Analizador Iéxico de un lenguaje propio.

B. Crea un analizador sintactico a partir de autdmata de estado finito definido que reconozca una gramatica propia. (utilizando YACC o la libreria

JFlex de Java)

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Gramaticas libres de contexto
Arboles de derivacion.

Analisis sintactico descendente
Analisis sintactico ascendente
Diagramas de sintaxis
Eliminacién de la ambigliedad.
Manejo de errores

Identificar y crear una gramatica formal
Determinar la sintaxis de una gramatica
utilizandola notacion la BNF (Backus-Naur Form).
Construir diagramas de sintaxis de un lenguaje
propio.

Eliminar la ambigliedad de una gramatica.
Distinguir los Errores sintacticos.

Programar un analizador sintactico (utilizar un
generador de analizador sintactico como YACC o
la libreria JFlex de Java ).

* Acepta y respeta las opiniones de sus
compafieros.

¢ (Colabora con sus compafieros con la
finalidad de mejorar el trabajo en equipo.

* Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.

* Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Tiempo estimado:

Estrategias para indagar sobre conocimientos
previos.

-Bibliografia basica
Antologia

6 semanas
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Estrategias que promuevan la comprension
mediante la organizacién de informacion.
Exposicion por parte del profesor.
Investigacion y participacién de los alumnos

-Canodn, laptop, plataforma virtual, software
programacion C++ o Java

Criterios de desempeiio:

Evidencias:

Producto esperado:

-ejercicios resueltos a partir de operaciones de
lenguajes, representacion  matematica de
lenguajes y expresiones regulares.

-Reportes de investigacién de diversas fuentes de
informacion.

Reportes de practicas

Analizador sintactico

C. Disefay programa arboles de expresiones dirigida por la sintaxis un analizador semantico para un meta-compilador.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Cognitivos: (Contenidos).

Cognitivos: (Contenidos).

Arboles de expresiones y acciones semdanticas
de una analizador sintactico.

Tipos de analizadores semanticos
Expresiones de tipos.

Manejo de errores semanticos.

Detectar los errores semdnticos.

Establecer las reglas para la conversion de tipos
en las expresiones.

Actualizar la tabla de conversion de simbolos y de
direcciones.

Programar un analizador semantico.

* Acepta y respeta las opiniones de sus
compafieros.

* Colabora con sus compafieros con la
finalidad de mejorar el trabajo en equipo.

* Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.

* Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Tiempo estimado:

Estrategias para indagar sobre conocimientos
previos.

Estrategias que promuevan la comprension
mediante la organizacién de informacion.

-Bibliografia basica

Antologia

-Canodn, laptop, plataforma virtual, software
programacion C++, Java

3 semanas
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Exposicion por parte del profesor.
Investigacion y participacién de los alumnos

Criterios de desempeifio:

Evidencias:

Producto esperado:

-ejercicios
-Reportes de investigacion de diversas fuentes de
informacion.

Practicas de laboratorio

Analizador semantico

D. Genera una maquina virtual que ejecute cédigo intermedio a partir del cédigo fuente de un lenguaje propio.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Cognitivos: (Contenidos).

Cognitivos: (Contenidos).

Introduccidn

Notaciones

Representaciones de cédigo intermedio
1. Codigo P
2. Triplos
3. Cuadruplos

Esquemas e generacion

Traduccion de expresiones.

Cdédigo ensamblador.

Traducir los tipos de notacion para la conversién
de expresiones: Infija, prefija y posfija.
Representar expresiones mediante el
intermedio.

Crear una maquina virtual para que ejecute el
cddigo intermedio de un lenguaje propio.

codigo

* Acepta y respeta las opiniones de sus
compafieros.

¢ (Colabora con sus compafieros con la
finalidad de mejorar el trabajo en equipo.

* Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.

* Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Tiempo estimado:

Estrategias para indagar sobre conocimientos
previos.

Estrategias que promuevan la comprension
mediante la organizacion de informacion.
Exposicion por parte del profesor.

Investigacion y participacién de los alumnos

-Bibliografia basica

-Antologia

-Canodn, laptop, plataforma virtual, software
programacion C++, Java

3 semanas
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Criterios de desempeifio:

Evidencias:

Producto esperado:

-ejercicios resueltos
-Reportes de investigacion de diversas fuentes de
informacion.

Practicas de laboratorio y ejercicios

Programa de
intermedio

maquina virtual de lenguaje

E. Aplica diferentes tipos de optimizacidon que permita eficiente el cédigo intermedio propio.

Requisitos
Cognitivos: (Contenidos). Cognitivos: (Contenidos). Cognitivos: (Contenidos).
Tipos de optimizaciones: Practicar las diferentes técnicas para |la * Acepta y respeta las opiniones de sus

1. Optimizacién de Mirilla.
2. A partir de expresiones locales
3. A partir de bucles
4. Optimizacion Global
Generacion de cédigo éptimo para expresiones.

optimizacion del cédigo intermedio generado.
Analiza codigos intermedios para proponer
mejoras.

compafieros.

¢ (Colabora con sus compafieros con la
finalidad de mejorar el trabajo en equipo.

* Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.

* Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Tiempo estimado:

Estrategias para indagar sobre conocimientos
previos.

Estrategias que promuevan la comprension
mediante la organizacion de informacion.
Exposicion por parte del profesor.

Investigacion y participacién de los alumnos

-Bibliografia basica

- Antologia

-Canodn, laptop, plataforma virtual, software
programacion C++, Java

3 semanas

Criterios de desempeifio:

Evidencias:

Producto esperado:

-Ejercicios.

-Optimizacioén de su cddigo intermedio (propio).

Optimizacién de su cédigo intermedio (propio).
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-Reportes de investigacion de diversas fuentes de
informacion.

b- Evaluacidn y acreditacién

Area de conocimiento:
a) Reportes de investigacion (20%)
Area de habilidades y destrezas:
a) Practicas individuales (35%)
b) Proyecto final (40%)
Area de actitud:
¢) Participacién 5%
(Podra agregar cuantos elementos requiera en cada uno de los apartados de evaluacién)

c- Bibliografia

Ruiz Cataladn, Jacinto. (2010). Compiladores: teoria e implementacion. Primera edicién. México: Alfaomega.
Alfonseca Moreno, Manuel(2006) Compiladores e intérpretes : teoria y practica. Madrid. Pearson
Cantu Trevifio Thelma(2015) Teoria de autdmatas un enfoque practico. México. Pearson
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d- Perfil docente

El docente de esta materia debera ser un profesionista con formacion en las dreas de la computacién, comunicaciones o informatica; capaz de motivar a la
investigacion y creacién de conocimiento, con habilidades para transmitir sus conocimientos y ensefiar de forma interactiva propiciando en los alumnos el

auto-aprendizaje.

Vo.Bo Dr. Juan Jorge Rodriguez Bautista

Jefe del departamento
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Vo.Bo Mtra. Maria OBdulia Gonzalez
Fernandez
Presidente de Academia



