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Licenciatura en Ingenieria en Computacion

Programa de estudios por competencias
Seminario Resolucion de Problemas de Métodos Matematicos |

1. Identificacion del curso

Programa educativo: Unidad de aprendizaje: Departamento de adscripcion:
Ingenieria en computacion Seminario solucion de Problemas de Ciencias Biologicas
Métodos Matematicos |

Academia: Programa elaborado por: Modificado por: Fecha
Sistemas Digitales e Informacién Ulises Davalos Guzman elaboracion/Modificacion:
Cesar Eduardo Aceves Aldrete 02/07/2013
Clave de la Horas tedricas: Horas practicas: Total de Horas: Créditos: Tipo de materia Area de formacion: Modalidad:
asignatura:
0 68 68 5 Seminario Basica comun Presencial
Conocimientos previos: Unidad de aprendizaje precedente: Unidad de aprendizaje subsecuente:
Pre célculo Ninguno Seminario de solucién de métodos mateméticos |l

2. Presentacion

El Seminario de resolucion de problemas de métodos matematicos | esta orientado a fortalecer el perfil de egreso del ingeniero en computacion al utilizar técnicas analiticas
para solucién de problemas mediante una herramienta de software o hardware en el bloque de los sistemas inteligentes, sistemas distribuidos y arquitecturas de
computadoras.

3. Competencia general (Unidad de competencia)

Desarrolla los principios del algebra lineal, calculo diferencial e integral en la solucién de problemas de situaciones tedrico-practicos con el manejo de herramientas de
software.
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4. Elementos de competencia
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a. Resuelve problemas mediante la elaboracién de programas computacionales donde se utilicen los vectores y matrices.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Expresa los conceptos, principios y propiedades de los
vectores y matrices.

Describe las operaciones con matrices y vectores.
Explica los métodos de resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales.

Conoce el lenguaje de programacién.

Comprende el lenguaje de programacién.

Realiza las operaciones de vectores y matrices
mediante una programacion ordenada.

Aplica la programacion en la resolucion de los
problemas de sistemas de ecuaciones lineales.

Muestras interés al realizar su actividad, Expresa sus
ideas y corrige sus errores.
Acepta y respeta las opiniones de los demas.
Colabora con sus companieros con la finalidad de
mejorar el trabajo en equipo.
Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.
Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Sesiones estimadas:

Conferencia magistral
Estudio de casos
Planteamiento de problemas
Organizadores graficos

-Bibliografia basica
-Cafidn, laptop, plataforma virtual

20 horas clases 4 hrs por semana

Criterios de desempefio:

Evidencias:

Producto esperado:

Genera el cddigo de manera légica y ordenada.
Demuestra mediante pruebas de escritorio el
correcto funcionamiento de un algoritmo que
resuelva el problema.

Argumenta la pertinencia de sus algoritmos.

Los diversos programas computacionales base a
los elementos de competencia cognitivos.

Genera un informe en el que se explica el analisis
de un problema que se resuelve mediante la
creacion de un algoritmo.

El software que permite resolver dicho problema.

b. Resuelve problemas de optimizacion mediante el uso de derivadas en los programas computacionales.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Conoce los conceptos de funcidn, limite, derivada,
maximos y minimos.
Identifica el proceso de resolucion de funcién, limite,

Grafica funciones de diferente indole mediante
programas computacionales.

Muestras interés al realizar su actividad, Expresa sus
ideas y corrige sus errores.
Acepta y respeta las opiniones de los demas.
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derivada, maximo y minimo.

Expresa mediante una representacién esquematica los
maximos y minimos de una funcién mediante una
herramienta de software.

Desarrolla programas computacionales de un limite de
una funcién y una derivada en un problema
determinado.

Colabora con sus compafieros con la finalidad de
mejorar el trabajo en equipo.

Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.

Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Sesiones estimadas:

Conferencia magistral
Estudio de casos
Planteamiento de problemas
Organizadores graficos

-Bibliografia basica
-Cafidn, laptop, plataforma virtual

32 horas con 4 horas por semana

Criterios de desempeiio:

Evidencias:

Producto esperado:

Genera el cddigo de manera légica y ordenada.
Demuestra mediante pruebas de escritorio el
correcto funcionamiento de un algoritmo que
resuelva el problema.

Argumenta la pertinencia de sus algoritmos.

Los diversos programas computacionales base a
los elementos de competencia cognitivos.

Genera un informe en el que se explica el analisis
de un problema que se resuelve mediante la
creacion de un algoritmo.

El software que permite resolver dicho problema.

c. Desarrolla programas computacionales capaces de aproximar soluciones de integrales definidas para la resolucién de problemas.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Formula soluciones de integrales mediante una
variedad de métodos.

Desarrolla programas computacionales de integrales en
un problema determinado.

Muestras interés al realizar su actividad, Expresa sus
ideas y corrige sus errores.

Acepta y respeta las opiniones de los demas.
Colabora con sus compafieros con la finalidad de
mejorar el trabajo en equipo.

Muestra interés al aprendizaje continuo y
autogestivo.

Valora la retroalimentacion grupal.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Sesiones estimadas:
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Conferencia magistral
Estudio de casos

Solucién de problemas
Planteamiento de problemas
Organizadores graficos

-Bibliografia basica
Canodn, laptop, plataforma virtual

32 horas con 4 horas por semana

Criterios de desempefio:

Evidencias:

Producto esperado:

Genera el cddigo de manera légica y ordenada.

Demuestra mediante pruebas de escritorio el
correcto funcionamiento de un algoritmo que
resuelva el problema.

Argumenta la pertinencia de sus algoritmos.

Los diversos programas computacionales base a
los elementos de competencia cognitivos.

Genera un informe en el que se explica el analisis
de un problema que se resuelve mediante la
creacién de un algoritmo.

El software que permite resolver dicho problema

5. Evaluacion y acreditacion

Area de conocimiento:

a) Actividades de investigacion 5%
Area de habilidades y destrezas:

a) Resolucion de casos practicos 90%
Area de actitud:

a) Participacion 5%

(Podra agregar cuantos elementos requiera en cada uno de los apartados de evaluacion)

L

Bibliografia

Basica

l. Survorov,&Tr. Guillermo Garcia Talavera (2010).Calculo diferencial e integral. Mexico, D.F.Suvurov.l.
Il. Stanley I. Grossman(2008).6aed.Algebra.linealMc gra Hillinteramerica,c 2008.

Complementaria

M. Ernesto Javier E.. (2008).Calculo diferencial e integrall. Mexico, Reverté.
V. Hill, Richard 0.(1997).Algebra lineal con aplicaciones.México. Prentice hall.
V. Ignacio C.N. (2008).Calculo diferencial e integrall. Mexico, Reverté.




RO 0 T i

.XT

7. Perfil docente
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EL docente debe tener una formacion en las ingenierias computacionales misma que se constituye por los conocimientos de algebra lineal, calculo diferencial e integral asi
€omo una experiencia basta en el &rea de las matematicas aplicadas para el manejo de las mismas a través de una herramienta de software.




