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Conocimientos previos:

Unidad de aprendizaje precedente:

Unidad de aprendizaje subsecuente:

Nocion sobre conceptos basicos de
Hardware y Cloud Computing.

No aplica

No aplica

2. Presentacion

La asignatura de Seminario de solucion de problemas de arquitectura de computadoras esta orientada a fortalecer el perfil de egreso del ingeniero en
computacion al aplicar de manera precisa conocimientos de arquitectura de computadoras como componentes de un equipo de computo, procesamiento y
almacenamiento; en casos practicos y problemas de la vida real.

3. Competencia general (Unidad de competencia)

Implementa conceptos utilizados en equipos de computo, tales como tecnologia, arquitectura, procesamiento y capacidad de almacenamiento de la
informacién, para la resolucion de problemas. Identifica visualmente los componentes que conforman una computadora junto con sus especificaciones
técnicas y fisicas. Identifica los tipos de "Nube" existentes y construye una nube de tipo privada dentro de un entorno de simulacién aplicando

conocimientos sobre cloud computing.




4. Elementos de competencia
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a) ldentifica visualmente las partes de la arquitectura de una computadora de acuerdo a su organizacion, asi como implementa conceptos sobre la
arquitectura de computadoras para el reconocimiento fisico de los componentes y sus operaciones a un nivel electrénico.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Analiza y aplica conceptos de:
e Arquitectura y organizacion.
e Clasificacion de equipos de computo por
jerarquia y tipo de arquitectura.
e Componentes de un equipo de cémputo.
e Funciones del equipo de computo.
e Dispositivos de Entrada/Salida.

Aplica procedimientos de investigacion para
distinguir la diferencia entre conceptos
empleados de arquitectura de computadoras,
demuestra la clasificacion de los distintos
equipos y componentes de computo mediante la
observacion de los mismos.

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus
actividades, expresa sus ideas, respeta la opinion
de los demas.

Presenta disposicion para trabajar de forma
colaborativa con sus compafieros.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos:

Sesiones estimadas:

Exposicién por parte del profesor.
Investigacion de conceptos sobre los temas
abordados.

Estrategias para motivar el trabajo en equipo.
Aprendizaje basado en problemas.

Manual de practicas, videoproyector,
computadora, componentes de Hardware.

8

Criterios de desempeno:

Evidencias:

Producto esperado:

Realiza documentacién sobre los problemas
practicos presentados de manera clara y concisa.
Argumenta sus conocimiento e ideas sobre la
materia.

Colaboracion en actividades grupales.

Trabajos de investigacion, reportes de practicas.

Organizadores de informacién (esquemas,
diagramas, reportes).
Realiza las practicas correspondientes al manual.
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b) Clasifica y aplica los mecanismos necesarios para la interconexion y comunicacion de los componentes, relaciona las interfaces de transferencia

con un tipo de bus especifico.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Analiza y clasifica términos sobre:

e Comunicacidn y Procesamiento.

e La CPU y sus componentes (ALU, CU,
Registros).
Los componentes de la tarjeta madre.
Las funciones del Chipset.
BIOS
Caracteristicas y tipos de Buses
Interfaz de transferencia de datos (SCSI
| SAS / S-ATA/IDE / PCI/ USB /
Firewire)

Desarrolla capacidades para diferenciar los
mecanismos de interconexion y comunicacion
entre componentes de una computadora.
Experimenta los procedimientos que desarrollan
las piezas de la tarjeta madre.

Discute sobre las especificaciones técnicas de
las interfaces de transferencia de datos.

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus
actividades, expresa sus ideas, respeta la opinion
de los demas.

Presenta disposicion para trabajar de forma
colaborativa con sus compafieros.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos:

Sesiones estimadas:

Exposicién por parte del profesor.
Investigacion de conceptos sobre los temas
abordados.

Estrategias para motivar el trabajo en equipo.
Aprendizaje basado en problemas.

Manual de practicas, videoproyector,
computadora, componentes de Hardware.
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Criterios de desempeno:

Evidencias:

Producto esperado:

Realiza documentacién sobre los problemas
practicos presentados de manera clara y concisa.
Argumenta sus conocimiento e ideas sobre la
materia.

Colaboracion en actividades grupales.

Trabajos de investigacion, reportes de practicas.

Organizadores de informacién (esquemas,
diagramas, reportes).
Realiza las practicas correspondientes al manual.
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c) Clasifica los tipos de memorias existentes en una computadora, identifica los componentes electrénicos y mecanicos de los dispositivos de
almacenamiento masivo, diferencia entre una técnica y un nivel en un arreglo de discos y lo lleva a una implementacion.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Comprende, identifica y enumera cada tipo de
almacenamiento asi como:
e Caracteristicas de la memoria principal
(RAM/Caché).
e Caracteristicas del almacenamiento
masivo (HDD/SSD).
Funciones de la Memoria Virtual.
e RAID (Implementacion, Técnicas y
Niveles).

Demuestra capacidades para identificar y
diferenciar las caracteristicas de cada tipo de
almacenamiento.

Experimenta el procedimiento que se realiza para
la construccion de un RAID.

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus
actividades, expresa sus ideas, respeta la opinion
de los demas.

Presenta disposicion para trabajar de forma
colaborativa con sus compafieros.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos:

Sesiones estimadas:

Exposicion por parte del profesor. Manual de practicas, videoproyector, 10
Investigacion de conceptos sobre los temas computadora, componentes de Hardware.
abordados.
Estrategias para motivar el trabajo en equipo.
Aprendizaje basado en problemas.
Criterios de desempefio: Evidencias: Producto esperado:

Realiza documentacién sobre los problemas
practicos presentados de manera clara y concisa.
Argumenta sus conocimiento e ideas sobre la
materia.

Colaboracion en actividades grupales.

Trabajos de investigacion, reportes de practicas.

Organizadores de informacion (esquemas,
diagramas, reportes).

Realiza las practicas correspondientes al manual.
Construccion de un arreglo de discos.

d) Realiza pruebas de hardware para conocer el entorno de trabajo de un equipo de computo, e implementa técnicas para la mejora del rendimiento
de los equipos llegando a una resolucién de problemas de estrés fisico de una computadora. Analiza los diferentes entornos de nube que existen
y disefia una nube privada y la lleva a una simulacion de produccion utilizando conceptos de “Cloud Computing”.
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Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Aplica e implementa, en situaciones del mundo
real, conceptos de:
e Pruebas de Hardware (CPU, RAM,
Almacenamiento secundario, Tarjeta de
Video).
e Cloud Computing (Caracteristicas,
Servicios, Infraestructura).
e Virtualizacién (Propésito,
Requerimientos, Hypervisor).

Habilidad para desarrollar las pruebas de
hardware en consola conforme a las técnicas..
Aplica procedimientos de investigacion, andlisis y
disefio para implementar el concepto de “Nube”
de acuerdo a una infraestructura.

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus
actividades, expresa sus ideas, respeta la opinion
de los demas.

Comparte experiencias obtenidas que se
relacionan con los conceptos analizados.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos:

Sesiones estimadas:

Exposicion por parte del profesor. Manual de practicas, videoproyector, 10
Investigacion de conceptos sobre los temas computadora, componentes de Hardware,
abordados. software de diagramacion, equipos de simulacion
Estrategias para motivar el trabajo en equipo. (Servidores de datos)
Aprendizaje basado en problemas.
Método de casos.
Criterios de desempefio: Evidencias: Producto esperado:

Realiza documentacién sobre los problemas

practicos presentados de manera clara y concisa.

Argumenta sus conocimiento e ideas sobre la
materia.

Colaboracion en actividades grupales.

Crea un plan de disefio simulando un sistema de
nube privada eficiente.

Trabajos de investigacion, reportes de practicas,
plan de disefio sobre una nube privada.

Organizadores de informacion (esquemas,
diagramas, reportes).

Realiza las practicas correspondientes al manual.
Implementa una nube privada en un sistema de
simulacion.

e) Evaluacion y acreditacion
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Area de conocimiento:
a) Actividades de Investigacion 5%

Area de habilidades y destrezas:
a) Resolucion de casos practicos 90%

Area de actitud:
a) Participacion 5%
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6. Perfil docente

El docente de esta materia debera ser un profesionista con formacion en las areas de la hardware y comunicaciones; capaz de motivar a la investigacion y
creacion de conocimiento, con habilidades para transmitir sus conocimientos y ensefiar de forma interactiva propiciando en los alumnos el
auto-aprendizaje.

Dr. Juan Jorge Rodriguez Bautista Dra. Claudia Islas Torres
Jefe del departamento Presidente de Academia



