UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.2.Unidad de Aprendizaje:

REPRESENTACION
DIGITAL

IB508

1.3. Departomento:

1.5. Carga hororio: TEORIA

1.6 Créditfoy:

REPRESENTACION

e swane | 0 |30 | 50 HORAS/ semesre |

1.7 Nivel de
fowvxm'ww

Profestonal:

PRACTICA Total:

<

1.8 Tipo de currso ( modalidad ):

PRESENCIAL/ TALLER

NIVEL DE FORMACION

CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

Basica Particular Obligatoria

CARRERA:

Lic. En Arquitectura

MISION: VISION:

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio es
una dependencia de la Universidad de Guadalajara
dedicada a formar profesionistas de calidad, innovadores
y comprometidos en las disciplinas de las artes, la
arquitectura y el disefio.

En el &mbito de la cultura y la extension, enfrenta retos
de generacién y aplicacion del conocimiento, educativos
y de investigacion cientifica y tecnolégica, en un marco
de respeto y sustentabilidad para mejorar el entorno
social.

. El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio es una
de las mejores opciones educativas en las artes, la
arquitectura y el disefio, con fundamento en los procesos
creativos y la investigacion cientifica y tecnolégica.

Cuenta con liderazgo académico internacional, consolidado
en la calidad de sus programas educativos. Sus egresados
satisfacen con relevante capacidad las demandas sociales,
ambientales, productivas y culturales de México y su Region.

PERFIL DEL EGRESADO

disefio.

El Departamento de Representacion tiene como propdsito proveer al alumno de aptitudes y destrezas para aplicar conocimientos
relativos a las técnicas de representacion y medios de expresion aplicables a los nuevos escenarios de procesos de composicién y




VINCULOS DE LA MATERIA CON LA

CARRERA:

En esta asignatura el alumno adquirird los conocimientos técnicos y basicos para el dibujo bidimensional y tridimensional con

software, utilizando como herramienta el Disefio Asistido por Computadora (CAD). En todo lo referente a la graficacidn esta implicita
la utilizacion de herramientas digitales, razén por la cual esta asignatura esta vinculada con cualquier actividad de expresion de
dibujo y/o de representacion.

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

DEPARTAMENTO DE REPRESENTACION:

Desarrollo de Grafias para la Arquitectura. Perspectiva Aplicada a la Arquitectura y Expresion Grafica Arquitectonica.
Representacion Digital. Representacion Digital Tridimensional. Taller de Creatividad Grafica y Volumétrica. Geometria
Aplicada.

DEPARTAMENTO DE PROYECTOS DE ARQUITECTURA!:
Analisis de Proyectos de Espacio Arquitecténico que le permitan al alumno su graficacién y representacién no muy
complejos al inicio del curso y que el alumno entienda su proceso arquitectonico grafico.

DEPARTAMENTO DE URBANISMO:
Procesos Regulatorios y Proyecto Arquitecténico y Urbano. Principios Urbanos Aplicables al Proyecto Arquitecténico y
Urbano. Disefio Urbano y Gestién de Espacios Abiertos.

DEPARTAMENTO DE EDIFICACION:

Aplicacién de la Topografia y la Planimetria para la Arquitectura. Procesos en Instalaciones Eléctricas e Hidraulicas.
Aplicacién de Elementos Mecéanicos de Estructuras simples al inicio. Procesos Edificatorios Integrales. Andlisis
Estructural. Procesos Edificatorios Sustentables. Aplicacion de Instalaciones Mecénicas y Especiales. Disefio Estructural
en Concreto.




3.- COMPETENCIAS QUE EL ESTUDIANTE DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES

COMPETENCIAS

REQUISITOS COGNITIVOS

REQUISITOS
PROCEDIMENTALES

REQUISITOS
ACTITUDINALES

Analizar el proyecto a
graficar y sus posibilidades
de lograrlo.

Reconoce e identifica los diferentes
comandos a utilizar en el software en
el que se va graficar.

Comprende la aplicacién de los
conocimientos iniciales en la
estructura de la representacion.

Reconoce e identifica los procesos
que le permitiran construir su
proyecto para su representacion
digital.

Investiga acerca de los
comandos, practica con
ejercicios simples su aplicacién
en la graficacion o
representacion.

Analiza la informacién de su
investigacion, ubicandose en el
contexto actual.

Sintetiza lo relevante de la
investigacion.

Manejara adecuadamente la
aplicacion de los comandos
que le sean utiles en el
proceso.

Comenta el resultado de su
investigacion.

Comparte sus conocimientos
con los compafieros de
grupo.

Asume una actitud reflexiva
y critica en el conocimiento
Valora el contexto actual de
la utilizacién del dibujo en la
arquitectura.

Maneja con honestidad y
objetividad la informacion
investigada.

Respeta las normas
acordadas en clase.
Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo, el
de su equipo y el de su
grupo.

Conocer, Interpretary
Aplicar

El lenguaje arquitectdnico
convencional universal y los
lineamientos de
representacion en el dibujo
manual.

Reconoce, identifica y utiliza los
comandos de dibujo, de acuerdo a las
convenciones universales de dibujo.

Dibuja ejercicios preliminares
a base de lineas y conforma
volumetrias.

Representa los elementos
graficos que intervienen en la
configuracion espacial del
proyecto arquitectonico.

Define el formato y comandos
que utilizara al dibujar.

Resuelve la organizacion de las
laminas.

Maneja diferentes escalas.

Demuestra limpieza y
Disciplina en la presentacién
de sus trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase.

Respeto por su trabajo y el
de sus compafieros.

Interpretar y Representar
Bidimensionalmente
proyectos arquitectonicos
en sus diferentes Layouts
(hojas de representacion) y
mediante el uso de escalas.

Reconoce, identifica y utiliza el
lenguaje técnico arquitectdnico
universal, de acuerdo al sistema
diedrico (dibujo ortogonal).

Representa
bidimensionalmente los
elementos que intervienen en
la configuracidn espacial del
proyecto arquitectdnico.

Define el formato y comandos
que utilizara.

Resuelve la organizacion de las
l[dminas.

Maneja diferentes escalas.

Demuestra limpiezay en la
presentacion de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase.




Respeto por su trabajo y el
de sus compafieros.

Interpretar y Representar
Tridimensionalmente
proyectos arquitectonicos
desde diferentes puntos de
vista y con su debida
proporcion o escala.

Representa tridimensionalmente en
el equipo, con la debida proporcion.

Representa tridimensionalmente en
perspectiva su trabajo.

Reconoce y resuelve la construccion
de modelos tridimensionales fisicos,
elaborados de manera digital.

Define el formato y comandos
que utilizara.

Resuelve la organizacién de las
laminas.
Maneja diferentes escalas.

Elabora elementos en 3D para
la representacion de su
proyecto.

Demuestra limpiezay en la
presentacion de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase.

Respeto por su trabajo y el
de sus compafieros.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/0O ACTIVIDADES PARA EL ESTUDIANTE: Especificar solo Loy

aspectos generaley de como se desorrollard el curso, para Loy aspectos particwlares y especificos

tomar en consideracién el formato-de LA DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo-

El profesor:

El profesor debera tener la formacidn disciplinar de la carrera en que esta inscrita esta unidad de aprendizaje, como
formacidn bdsica ideal; siendo preferente que tenga posgrado en alguna area especializante que fortalezca su despefio

como docente.

Pedagdgicamente el profesor deberd contar con la actualizacion didactica que le permita un desempefio académico
acorde a la época, para que sea posible desarrollar las debidas competencias del estudiante ya sea en curso, taller o

seminario.

El estudiante:

Deberd Conocer: 1). Conocer un software de dibujo/disefio tipo CAD (/siglas en inglés de: “Computer Aided Design” /en
espafol: “Disefio Asistido por Computadora”) para arquitectura.

Debera Comprender: 1)Los conceptos de dibujo vectorial en formato CAD. 2) Métodos para representacion
arquitectdnica con software de CAD. 3) Las caracteristicas esenciales de dibujo, edicidn, visualizacién y acotacion del
objeto arquitectdnico y/o del disefio de interiores.

Deberd Manejar: Las herramientas y comandos basicos del software de CAD.




5.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO

5. AACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos. (Asistencia, requisitos, exdmenes,
portiecipacion, trabojos, efe.)

Para ser sujeto de evaluacion del curso, se requiere tener una asistencia minima del 80% a las sesiones de cada competencia.
El estudiante sera evaluado de manera continua, ya que la instruccion es individual, con sus trabajos realizados durante el curso-
taller. En esta competencia no existe el examen extraordinario.

A) PARA LA ACREDITACION Y CALIFICACION:

1). Dominio adecuado de las herramientas del software: 30%
2). Entrega de los ejercicios inter-semestrales: 15%
3). Puntualidad y asistencia: 10%
4). Entrega de ejercicio final 20%
5). Representacién Arquitectdnica adecuada y precisa. 25%
NOTA A OBTENER 100%

5.B.- CALIFICACION

El estudiante practica con los comandos basicos y
representa su proyecto con claridad.

. . .. . 50%
Analiza la informacion, ubicandose en el contexto

i i L, 5%
Analizar el proyecto a graficary sus | 5.¢,31 y elabora un proyecto de su inspiracion y 0

posibilidades de lograrlo. creatividad para desarrollarlo.

Representacion de terrenoy
cimentaciones. Investiga acerca de los comandos relevantes del
software para su aplicacion.

Expone ante el grupo su proyecto y que 50%
elementos aplicard

Reconoce los comandos de dibujo y su utilizacidn,

asi como la representacion adecuada para la 506
Conocer, Interpretar y Aplicar representacion técnica arquitecténica.
El lenguaje arquitectdénico Aplica ejercicios preliminares a base de lineas y
convencional universal y los con comandos de dibujo, sobre el modelo del
comandos bdsicos para realizarlo. espacio de su equipo. 30%

Interpreta y representa los tipos de linea,
simbologia basica convencional arquitectdnica y
los elementos graficos que intervienen en la
configuracion espacial del proyecto arquitectdnico. 45%

15%




Interpreta y representa simbologia basica de
cimentaciones y de sus armados de varillas.

Define y maneja el formato asi como las
diferentes escalas y resuelve la organizacion de las
[dminas.

20%

Representacion Bidimensional

Interpreta y Representa bidimensionalmente los
elementos que intervienen en la configuracidn
espacial del proyecto arquitectdnico definido de
una vivienda. Representa con calidad de lineas en
Sus muros.

Interpreta y Representa bidimensionalmente los
elementos de antropometria y ambientacion
(vegetacion, mobiliario, vehiculos, texturas y
sombras) que intervienen en un proyecto
arquitectonico.

Define y maneja el formato asi como las
diferentes escalas y resuelve la organizacion de las
[dminas.

60%

20%

20%

40%

Representacion Tridimensional

Representa volumenes y sombras, con la debida
proporcion e identifica los elementos que
intervienen, tales como: observador, puntos de
fuga, mobiliarios, ambientaciones genéricas.

Representa voliumenes y sombras en
axonometrias, con comandos de precision.

Aplica el trazo en espacios interiores y exteriores
del proyecto arquitectdnico definido del proyecto
a representar.

Representa volimenes y sombras en 3D.

Aplica el método de 3D en espacios interiores y
exteriores del proyecto arquitectonico definido del
proyecto a trazar.

20%

30%

50%

20%

Elaboracion de Maqueta
En Tercera dimensidn.

Reconoce y resuelve la construccién de modelos
tridimensionales fisicos.

Define la elaboracién de la maqueta por medio de
capas o desmontable, de manera digital.

Trazos basicos

Armado de varillas

Ambientacion y mobiliarios
Presentacion de proyecto en capas

40%

20%

10%
10%
10%
10%

10%

Entrega de Trabajo Final

Interpreta y Representa bidimensionalmente y
tridimensionalmente los elementos que
intervienen en la configuracidn espacial del
proyecto arquitectdnico.

Limpieza
Legibilidad
Precision
Calidad de linea

10%
20%
30%
30%

10%




Formato y escala 10%

Total

100%

CALIFICACION

ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA

% PARCIAL

% FINAL

12 PARCIAL
3 semanas

Unidad tematica 1: Descripciéon del entorno del software de CAD. El
alumno conocera las herramientas basicas de la pantalla grafica.

Analiza la informacién, ubicdndose en el contexto actual y elabora un
bosquejo, con su propia creatividad.

Investiga acerca de los comandos a aplicar en su dibujo para su representacion.
Expone ante el grupo en equipo con apoyo de dibujos o bosquejos manuales.

50%

50%

5%

22 PARCIAL
3 semanas

Reconoce los comandos de dibujo y su utilizacién, asi como los modos
adecuados para la representacidn técnica arquitectdnica.

Aplica ejercicios preliminares a base de simples lineas y comandos basicos
como el mover rotar escalar etc. etc. sobre pliegos .90 x .60

Interpreta y representa los tipos de linea, simbologia basica convencional
arquitectodnica y los elementos graficos que intervienen en la configuracidn
espacial del proyecto arquitecténico, simbologia basica de instalaciones.

Define y maneja el formato asi como las diferentes escalas y resuelve la
organizacion de las ldminas.

5%

30%

45%

20%

15%

32 PARCIAL
4 semanas

Interpreta y Representa bidimensionalmente los elementos que intervienen en
la configuracion espacial del proyecto arquitectdnico definido del proyecto.

Interpreta y Representa bidimensionalmente los elementos de antropometria
y ambientacidn (vegetacidn, mobiliario, vehiculos, texturas y sombras) que
intervienen en un proyecto arquitectonico.

Define y maneja el formato asi como las diferentes escalas y resuelve la
organizacion de las laminas.

60%

20%

20%

40%

42 PARCIAL
4 semanas

Representa volumenes y sombras, en 3D con la debida proporcion e identifica
los elementos que intervienen, tales como: puntos de fuga, trazos complejos,
delimitaciones, estructuras, tubulares, celosias.

Representa volumenes y sombras en axonometrias, con comandos de
precision. Aplica el trazo en espacios interiores y exteriores del proyecto
arquitectdnico definido de una vivienda.

Representa volumenes y sombras en perspectiva. Aplica los comandos
generales para el trazo de perspectiva en espacios interiores y exteriores del
proyecto arquitectdnico.

20%

30%

50%

20%

52 PARCIAL
3 semanas

Reconoce y resuelve la construccién de modelos tridimensionales digitales.
Define la explosién de la maqueta desmontable, de manera digital




40%
Trazo y Cortes del proyecto en 3D 20%
Armado de varillas y cimentaciones en 3D 20% 10%
Ambientacion, mobiliarios, Urbanizaciones.
S ) 20%
Presentacion final general del conjunto.
Interpreta y Representa bidimensionalmente y tridimensionalmente el
proyecto y los elementos que intervienen en la configuracién espacial del
proyecto arquitectdnico, asi como renderizaciones y fotografias de su proyecto.
62 PARCIAL | Limpieza 109t
- b
3 semanas Legibilidad
Precision 20% 10%
Calidad de linea 30%
Formato y escala 30%
10%
20 SEMANAS CALIFICACION FINAL|  100% 100%

6.~ BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo Lo que debe ser Leida

Basica

AutoCAD 2000. Nivel Basico. GARCIA Gonzalez, Ernesto y Carlos Gonzalez Bartell. Ed. Centro Universitario de Arte, Arquitectura y
Disefio, Universidad de Guadalajara. México, 2002.

AutoCAD 2013. Guia Practica. MONTARNO La Cruz, Fernando. Ed. Anaya Multimedia. Espafia. 2013. (ISBN: 9788441532120).
AutoCAD 2013. Manual Avanzado. MONTARNO La Cruz, Fernando. Ed. Anaya Multimedia. Espafia. 2013. (ISBN: 9788441532359).

AutoCAD 2013. Manual Imprescindible. REYES Rodriguez, Antonio Manuel. Ed. Anaya Multimedia. Espafia. 2013. (ISBN:
9788441532144).

AutoCAD 3D. GARCIA Gonzalez, Ernesto; Carlos Gonzalez Bartell; Salvador Glitron Romero. Ed. Trillas. México. 2012. (ISBN: 978-607-
17-1069-7).

El Gran Libro de AutoCAD 2013. MEDIACTIVE. Ed. Marcombo. Espafia. 2013. (ISBN: 9788426718877).

Manual de AUTOCAD 2013. MEDIAACTIVE. Ed. Alfaomega Grupo Editor. México. 2013. (ISBN: 9786077075844).

ELABORO REVISO MODIFICO

MTRO.ARQ ALBINO ERNESTO GARCIA GONZALEZ MTRO.ARQ ALBINO ERNESTO GARCIA
MTRO ARQ CARLOS GONZALEZ BARTELL GONZALEZ

MTRO ARQ CARLOS GONZALEZ BARTELL

FECHA DE ELABORACION FECHA DE REVISION FECHA DE MODIFICACION
MAYO DEL 2015




2. PLANEACION DIDACTICA

Para desarrollar exitosamente los ejercicios del curso, el estudiante deberd adquirir conocimientos y

desarrollar habilidades que le permitan interpretar y representar disefios arquitectonicos de manera

adecuada.

Los criterios de evaluacién se irdn dando por medio del trabajo continuo y sistematizado en el aula-taller,

consideradas en cada una de las sesiones para el desarrollo de las actividades del curso, asi como de los

conocimientos individuales de cada uno de los alumnos.

2.1- PLANEACION DIDACTICA GENERAL

TEMA ACTIVIDADES DE MATERIALES
SIZSIONSS APRENDIZAJE NECESARIOS CIZEISRYACION 25
-Presentacion del profesor - El programadela |Establecer las
- Entrega del programa materia normas de trabajo,
-Descripcién del programa disciplina y derecho
- Descripcion de criterios de a evaluacion.
evaluacién. Indicar al
-Planeacidn de evaluaciones estudiante que
parciales puede acceder al
1-2 Encuadre -Requerimientos de prograrln:?\ del curso
Introduccién al curso materiales o equi en la pagina web
quipo. del Departamento
de Representacion.
Indicar que a partir
de la cuarta sesion
se requerira su
equipo de
computo.
El estudiante se abocara a Material digital de El estudiante
conocer el ambiente grafico | apoyo con los mostrara un avance
en el cual desarrollara su antecedentes del individual de lo ya
trabajo, herramientas y su tema. aprendido.
aplicacion. Libros de consulta. Prever el equipo
La pantalla grafica del . Visitas a paginas web | Con tiempo para
sistema en el que se va a Ipvestlga acerca de otros y biblioteca. agilizar Ias.
trabajar. tipos de software que le Libreta de apuntes. presentaciones.
puedan ayudar en su
3-4 representacion Pc portatil, extension,
' cables, Mouse.




Comandos de Edicién y de

Reconoce los comandos de
dibujo y su utilizacién, asi
como las herramientas
adecuadas para la
representacion técnica.

Realiza ejercicios
preliminares con lineas sobre
capas individuales en el

Material digital de
apoyo con los
antecedentes del
tema.

Libros de consulta.

Visitas a paginas web
y biblioteca.

Libreta de apuntes.

Es importante que
cada estudiante
traiga consigo su
memoria USB para
desarrollar los
ejercicios, o en su
€aso su equipo de
coOmputo.

4-7 Dibujo. modelo del espacio. Pc portatil, extension,
cables, Mouse.
Interpreta y representa los
tipos de linea, simbologia
bdsica convencional del
disefio y los elementos
graficos que intervienen en
la configuracion espacial del
proyecto.
In.t(.erpreté y Representa Libros de consulta. Es importante que
) - i y biblioteca. traiga consigo su
en la configuracién espacial | memoria USB para
del proyecto arquitectonico. | Libretadeapuntes. | 0
Representa con calidad en Pc portatil, extension, | gjercicios, o en su
las lineas. cables, Mouse. caso su equipo de
8-15 Interpreta y Representa cémputo.
Comandos de Edicién y de bidimensionalmente los
Dibujo. elementos de antropometria
y ambientacién (vegetacion,
mobiliario, vehiculos,
texturas y sombras) que
intervengan en su disefio.
Representa voIL'Jmer?es y Libros de consulta. Es importante que
. . y biblioteca. traiga consigo su
elementos que intervienen, ) memoria USB para
tales como: encuadre, Libretade apuntes. |\ o los
observador, linea con Pc portatil, extension, | gjercicios, o en su
Comandos de visualizacidon y | alturas, puntos de fuga. cables, Mouse. caso su equipo de
Administracion de capas Representa volimenesy cémputo.
Comandos para la correcta | sombras en perspectiva.
16-17 Acotacién del disefio. Aplica el método de
) perspectiva en espacios
interiores y exteriores del
disefio.
Utilizacion de Bloques, Utile- | Reconoce y resuelve la Material digital de Es importante que
rias y ejercicios practicos de | construccidon de modelos apoyo con los cada estudiante
17-18 aplicacién del conocimiento | tridimensionales fisicos. antecedentes del

en los objetos.

Define la elaboracion de la
magueta desmontable, de

tema.

traiga consigo su
memoria USB para

10



manera manual:
Trazos y Cortes
Armado volumenes 3D
Ambientacion
Presentacion

Libros de consulta.

Visitas a paginas web
y biblioteca.

Libreta de apuntes.

Pc portatil, extension,
cables, Mouse.

desarrollar los
ejercicios, o en su
€aso su equipo de
computo.

Entrega de trabajo final y

Interpreta y Representa
bidimensionalmente y
tridimensionalmente los
elementos que intervienen
en la configuracion espacial
del proyecto que se disefio y
lo Representa con calidad a

Material digital de
apoyo con los
antecedentes del
tema.

Libros de consulta.

Visitas a paginas web

Es importante que
cada estudiante
traiga consigo su
memoria USB para
desarrollar los
ejercicios, o en su
€aso su equipo de

18-20 observaciones para R.end.ers fotograficos. y.biblioteca. cémputo.

Impresion a escala. Limpieza Libreta de apuntes. Entregard en
Legibilidad Pc portatil, extensién, | formato digital o
Precision cables, Mouse. impreso, segun sea
Calidad de linea el requerimiento
Formato y escala del profesor

20
SESIONES |[TOTAL

11



2.2 - PLANEACION DIDACTICA DE LA PRIMERA COMPETENCIA

2.2.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1

Universidad de Guadalajara
Licenciatura en Arquitectura / Luma / Disefio Indu

strial / Lic. En Interiores y Ambientacion

LA PANTALLA O INTERFACE DE AUTOCAD

1.- Competencia General: Analizar la pantalla grafica de la Interface de Autocad.

*Competencia particular 1.-. Analiza la informacién, ubicandose en el contexto actual del sistema y elabora e investiga

los lineamientos y requerimientos del Hardware.

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

e Entregara un disefio formal y adecuado para

trabajar en su representacion.

Asume una actitud reflexiva y critica en el conocimiento del
papel que juega el disefio.
Valora el contexto actual de la utilizacion del equipo de

e Investiga acerca de otros programas que le | cémputo.

ayuden a graficar.

e Expone ante el grupo su inquietud del
desarrollar

Maneja con honestidad y objetividad la informacion
diseﬁo a inVeStigada.
Respeta las normas acordadas en clase.

Manifiesta respeto y tolerancia por su trabajo, el de su
equipo y de su grupo.

2.2.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

1. Competencia General: Analizar las herramien

tas que presenta la interface del software.

1.1 Competencia Particular: Analiza la informacién, ubicandose en el contexto actual y practica con las herramientas

gue intervendran en el dibujo. 2 Sesiones

No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES
SECUENCIA OBSERVACIONES
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
1. se explica Sesion 1y 2 Analizard las herramientas Libros de consulta. | Que cada estudiante
adecuadamentey en el Las herramientas de la | de la pantalla e identificara | yjsjtas a paginas traiga consigo su
equipo de qué manera interface de autocad. | cadaunadeellasysu web y biblioteca. memoria USB para
trabajan las herramientas funcionamiento a través del . desarrollar los ejercicios,
. - Libreta de apuntes. .
del sistema. dibujo. 0 en su caso su equipo de
Pc portatil, cémputo.
extension, cables,
Mouse.
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2.- Como cambiar los Sesion 3y 4 Con el ejercicio

tamafios de papel y el Practicari como determinado el alumno
uso de las escalas, como solventar la activacién | Practicara los cambios en la
activar las barras de de las herramientas e | Pantalla gréfica y adecuard
iconos y su colocacion, iconos de las mismas. | €l espacio de trabajo de
configurar el UCSy el eje acuerdo a lo que va

de coordenadas asi como representar, utilizando los
los requerimientos del colores y formatos del
equipo. sistema.

Libros de consulta.

Visitas a paginas
web y biblioteca.

Libreta de apuntes.

Pc portatil,
extension, cables,
Mouse.

Que cada estudiante
traiga consigo su
memoria USB para
desarrollar los ejercicios,
0 en su caso su equipo
de computo.

2.3- PLANEACION DIDACTICA DE LA SEGUNDA COMPETENCIA

2.2.4- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2

Universidad de Guadalajara

Licenciatura en Arquitectura / Luma / Disefio Industrial / Lic. En Interiores y Ambientacion
INTERPRETAR Y REPRESENTAR LOS COMANDOS DE LA EDICION Y DEL DIBUJO.

1.- Competencia General: Interpretar y Representar bidimensionalmente los comandos que intervienen en la

configuracion espacial del sistema y sus propiedades.

*Competencia particular 1.-. Interpretar y Representar bidimensionalmente los elementos de antropometria y

ambientacién (vegetacién, mobiliario, vehiculos, texturas y sombras) que intervienen en su disefio.

Definir y manejar el formato asi como las diferentes escalas.

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

e Aplicar el lenguaje del disefio.

e Aplicar la simbologia de instalaciones, u otro
elemento que intervenga en el disefio.

siguiendo los requisitos planteados.
Respeta las normas acordadas en clase.
Respeto por su trabajo y el de sus comparieros.

e Aplicar el sistema ortogonal para dibujar Demuestra limpieza y la presentacion de sus trabajos.
elevaciones: secciones y vistas. Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la
o Realizar figuras geométricas simples. entrega de trabajos, cumpliendo con puntualidad y
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2.2.5- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

1. Competencia General: Analizar las herramientas que presenta la interface del software, y sus comandos.

1.1 Competencia Particular: Analiza la informacién, ubicandose en el contexto actual y practica con las herramientas
gue intervendran en el dibujo. 4 Sesiones

No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES

SIS OBSERVACIONES

DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
1. se explica Sesion 5y 6 Analizard las herramientas Visitas a paginas Que cada estudiante
adecuadamentey en el Las herramientas de la | de la pantalla e identificara | web y biblioteca. traiga consigo su
equipo de qué manera interface de autocad. | cadaunadeellasy su Libreta de apuntes. | memoria USB para
trabajan los comandos y funcionamiento a través del PC portatil desarrollar los ejercicios,
su aplicacién de trabajo dibujo. P ) 0 en su caso su equipo de

. extension, cables, ,
en el sistema. cémputo.

Mouse.

2.- Como cambiar los Sesion 7. Con el ejercicio Libros de consulta. | Que cada estudiante
tamafios de papel y el uso | practicard como determinado el alumno Visitas a paginas traiga consigo su
de !as escalas, como solventar la activacign | Practicara I’o§ cambios en [a web y biblioteca. memoria USB para
?ctlvar las barras dgl de las herramientas e pantalla.graflca y a<.:lecuara Libreta de apuntes. desarrollar los ejercicios,
iconos y su colocacion, iconos de las mismas. | €l espacio de trabajo de o 0 en su caso su equipo de
configurar el UCS y el eje acuerdo a lo que va Pc port'a)tll, cémputo.
de coordenadas asi como representar, utilizando los extension, cables,
los requerimientos del colores y formatos del Mouse.
equipo. sistema.

2.4 PLANEACION DIDACTICA DE LA TERCERA COMPETENCIA

2.4.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 3

Universidad de Guadalajara
Licenciatura en Arquitectura

INTERPRETAR Y REPRESENTAR EL DIBUJO BIDIMENSIONAL CON LOS PRINCIPIOS DE LA TERCERA
DIMENSION

1.- Competencia General: Interpretar y Representar Analizar las herramientas que presenta la interface del software y
de sus comandos.

*Competencia particular 1.-. Interpretar y Representar Analiza la informacién, ubicandose en el contexto actual y
practica con las herramientas que intervendran en el dibujo. Definir y manejar el formato asi como las diferentes
escalas. Principios tridimensionales. 2 Sesiones

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)
PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

e Aplicar el sistema ortogonal para dibujar

elevaciones: secciones y alzados. Demuestra limpieza en la presentacion de sus trabajos.

* Realizar ejercicios preliminares de ambientacion: Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la entrega de
escalas humanas, mobiliario, vegetacion y arbolado, | {rabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo los requisitos
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autos. planteados.

e Aplicar el lenguaje arquitectdénico en sus principios
de los trazos de la tercera dimensidn.

e Aplicar los criterios de ambientacién en la
representacion del disefo.

e Aplicar la simbologia de instalaciones, u otras
estructuras a representar.

Respeta las normas acordadas en clase.

Respeto por su trabajo y el de sus companieros.

2.4.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

1. Competencia General: Interpretar y Representar bidimensionalmente los elementos que intervienen en la

configuracién espacial del proyecto a realizar.

1.1 Competencia Particular: Interpretar y Representar los comandos de inicio de la tercera dimensioén y su aplicacion

en proyecto. Definir y manejar el formato asi como las diferentes escalas.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES
P OBSERVACIONES
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
1. Aplicar el sistema Sesion 8. A partir de estos nuevos Visitas a paginas Que cada estudiante

comandos el alumno
aprendera a utilizar los
principios de las figuras
geométricas basicas en sus
vistas tridimensionales,
combinando el trabajo con
las vistas normales del
proyecto.

ortogonal para dibujar
elevaciones: alzados.

Proyecciones
Ortogonales
combinadas con
elementos basicos de
la tercera dimensidn,
cubos, piramides,
cilindros etc. etc.

web y biblioteca.

Libreta de apuntes.

Pc portatil,
extension, cables,
Mouse.

traiga consigo su
memoria USB para
desarrollar los ejercicios,
0 en su caso su equipo de
computo.

Sesion 9, 10y 11

Generando vistas en
Isometria
tridimensionalmente.

A partir de un proyecto
predefinido -de preferencia
proporcionado por el
profesor- con escala,
dibujado en planta, el
estudiante generara las
vistas que se requieran en
tres dimensiones, sin

2,3y 4. Aplicar el sistema
ortogonal para dibujar
elevaciones: alzados y
secciones

El estudiante representara
estas vistas, con calidad de
linea diferenciando

volumenes, segun la vista.

materiales en sus acabados.

Visitas a paginas
web y biblioteca.

Libreta de apuntes.

Pc portatil,
extension, cables,
Mouse.

Que cada estudiante
traiga consigo su
memoria USB para
desarrollar los ejercicios,
0 en su caso su equipo de
computo.

Haciendo énfasis en:
Calidad de linea
Limpieza

Legibilidad

Precision

Formato y escala

Sesion 11y 12

Operaciones Boleanas
de Autocad

Se abordaran las llamadas
operaciones Boleanas para
que el alumno pueda Unir,
Restar e Intersectar objetos
en tres dimensiones, con la
explicacién del profesor el
alumno procederd segun su
proyecto a aplicar estas
normas del ejercicio.

5. Realizar ejercicios
preliminares de
ambientacidn: escalas
humanas, mobiliario,
vegetacion y arbolado,
autos.

Visitas a paginas
web y biblioteca.

Libreta de apuntes.

Pc portatil,
extension, cables,
Mouse.

Que cada estudiante
traiga consigo su
memoria USB para
desarrollar los ejercicios,
0 en su caso su equipo de
computo.

Sesion 13y 14

Se procede a revisar el

El estudiante Interpretay
Representa su disefio ya
con los elementos finales

6. Realizar el proyecto
sefialado con trazos ya
especificos de tres

Libreta de apuntes.

Pc portatil,

Explicar al estudiante,
que tenga la precaucion
de registrar todas las
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dimensiones.

avance con los
comandos de tres
dimensiones sus
voliumenes vy alturas,
colocaciones y
ambientaciones.

para generar sus ldminas de
presentacion.

extension, cables,
Mouse.

medidas, tanto largo,
fondo y alturas, para
facilitar el ultimo
ejercicio.

7. Aplicar los

conocimientos adquiridos

del curso

Sesion 15

Se le explica al alumno
el manejo de los
Layouts para que
represente su trabajo
aescalaysu
definicion.

Define y maneja el formato
asi como las diferentes
escalas y resuelve la
organizacion de las ldminas.

Libreta de apuntes.

Pc portatil,
extension, cables,
Mouse.

Explicar al alumno que
tenga precaucién en el
tamafio de las laminas
para su impresion.

8y 9. Aplicar los criterios

de ambientacién en la
representacion de
trabajo.

Sesion 16y 17

Ambientacion de un
proyecto de acuerdo
a los requerimientos
del mismo, ya sean
exteriores o
interiores.

El profesor retomara los
criterios de ambientacién
previamente estudiados.

El estudiante ambientard
plantas, alzados y
secciones, con calidad de
linea, segun la vista.

Libreta de apuntes.

Pc portatil,
extension, cables,
Mouse.

Que el profesor
supervise la congruencia
en la utilizacion de los
elementos de
ambientacién y su
proporcién y escala

10y 11. Aplicar la
simbologia de
instalaciones, sobre los
planos de su casa.

Sesion 18,19y 20
Se explica de qué
manera deberd de
trabajar las
renderizaciones del
proyecto asi como la
toma de fotografias
del mismo para
completar la entrega
final de su trabajo.

A partir de su trabajo el
estudiante puede auxiliarse
de otro software para
realizar su presentacion
final renderizada.

El profesor explicara los
criterios de aplicacidn de
dichas simbologias.

Libreta de apuntes.

Pc portatil,
extension, cables,
Mouse.

De acuerdo con el grupo
se hard la entrega
Impresa o bien en
formato digital, segun
sea la determinacién del
grupo con el profesor.
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