
Programación por integración de componentes 

 
Unidad 1 

Conceptos de desarrollo de software basado en componentes (DSBC) 

Objetivo 

Describir los conceptos de desarrollo de software basado en componentes. 

Introducción 

En esta primera unidad del curso tendrás la oportunidad de describir los conceptos de 
desarrollo de software basado en componentes como son: códigos reutilizables, 
componentes, módulos, clases, procedimientos y características de los componentes de 
software, así como la interfaz de un componente. 

Lo cual te dará las bases para posteriormente establecer y crear diseños basados en la 
programación orientada a componentes. 

Contenido 

• Códigos reutilizables 
• Componentes, módulos, clases, procedimientos 
• Características de los componentes de software 
• Interfaz de un componente 

 
Unidad 2 

Arquitecturas de software y marcos de trabajo 

Objetivo 

Analizar las estructuras de aplicaciones y plataformas que existen en la actualidad. 

Introducción 

Contenido 

• Marcos de trabajo 
• Plataformas de componentes 
• Patrones de diseño 
• Clasificación de los marcos de trabajo 



Unidad 3 

La implementación de las plataformas de trabajo 

Objetivo 

Establecer un diseño basado en la programación orientada a componentes (POC) 

Introducción 

Contenido 

• Programación orientada a componentes 
• Clases, subsistemas 
• Módulos. plugins 
• Modelos y plataformas de componentes 
• Lenguajes de descripción de arquitecturas 
• Patrones de diseño CMS 

 
Unidad 4 

Programación orientada a componentes (POC) 

Objetivo 

Crear un diseño basado en los módulos y patrones del sistema de gestión de contenidos 
(CMS) 

Introducción 

Contenido 

• Paradigmas de programación para sistemas abiertos 
• Programación orientada a componentes (POC) 
• Tendencias POC 

 
Productor integrador 

El software basado en componentes: creación de sistema modular 

Objetivo 

Desarrollar un sistema en una plataforma modular (CMS) y la programación orientada a 
componentes para dar solución a un problema dentro de una empresa. 
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