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2. OBIJETIVO GENERAL

El estudiante comprenderd las bases tedricas y practicas de la computacion evolutiva, en particular de los algoritmos
genéticos y otros algoritmos evolutivos. El estudiante sera capaz de resolver problemas numéricos y de optimizacion
utilizando programacion evolutiva.

3. CONTENIDO

Temas y Subtemas

Tema 1. Introduccion
1.1 Historia de la computacion evolutiva
1.2 Inspiracion en Biologia

1.3 Motivos para trabajar con computacién evolutiva
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1.4 Ejemplos de aplicaciones de la computacién evolutiva

Tema 2. Qué es un algoritmo evolutivo

2.1 Introduccién

2.2 Componentes principales de los algoritmos evolutivos

2.3 Como trabaja un algoritmo evolutivo

2.4 Algoritmos evolutivos v.s. otras técnicas de optimizacion global

Tema 3. Algoritmos genéticos

3.1 Representacion de los individuos
3.2 Seleccidn de los padres

3.3 Recombinacion

3.4 Mutacion

3.5 Seleccion de supervivientes

Tema 4. Estrategias evolutivas

4.1 Introduccién

4.2 Representacion y auto-adaptacion
4.3 Mutacidén y auto-adaptacion

4.4 Recombinacion

4.5 Seleccién de padres

4.6 Seleccidn de supervivientes

Tema 5. Programacién evolutiva

5.1 Desarrollo histdrico

5.2 Representacion de los individuos

5.3 Seleccidn de padres y recombinacién
5.4 Mutacion

5.5 Seleccidn de supervivientes

Tema 6. Programacion genética
6.1 Representacién

6.2 Mutacion

6.3 Recombinacion

6.4 Seleccidn de padres

6.5 Seleccion de supervivientes
6.6 Inicializacion

6.7 El efecto “engorde” (bloat)

Tema 7. Aprendizaje en sistemas clasificadores
7.1 Introduccién

7.2 Sistema clasificador genérico

7.3 Ejemplo de sistema clasificador: el multiplexor
7.4 El sistema clasificador ZCS

7.5 El sistema clasificador XCS

7.6 Extensiones de los sistemas clasificadores
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7.7 Enfoque tipo Pittsburgh

Tema 8. Control de pardmetros en algoritmos evolutivos (OPCIONAL)

8.1 Introduccién

8.2 Ejemplos alternativos a la aproximacion estatica

8.3 Aspectos relevantes para clasificar las técnicas de control dindmico de parametros
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