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2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO

La programacion avanzada aporte al perfil del alumno las competencias
profesionales para desarrollar programas computacionales complejos, proveera la
capacidad de crear soluciones escalables y de analisis de informacion considerando
los distintos paradigmas existentes e implementando las nuevas técnicas de
programacion.

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS

El curso de Programacién avanzada pretende llevar al alumno un paso mas
adelante en la especializacion del desarrollo de software, esta materia requiere de
un andamiaje firme sobre sus predecesoras ya que implementard, tanto conceptos
generales como diversos algoritmos y paradigmas de la programacién y el

desarrollo basado en la ingenieria de software a casos de uso de la vida cotidiana.
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4. PROPOSITO

El propdsito de esta asignatura es implementar de manera eficiente los conceptos
aprendidos en las asignaturas de secuencia anterior, partiendo de este andamiaje
el alumno lograra adquirir la capacidad de desarrollar programas computacionales
capaces ofrecer soluciones a problemas determinados asi como realizar el analisis
de datos apoyado en un lenguaje de programacion.

5. COMPETENCIAS A LAS QUE CONTRIBUYE

a. COMPETENCIAS GENERICAS

Capacidad para la comunicacién oral y escrita;

X

Capacidad para la resolucion de problemas;

Capacidad para comunicarse en un segundo idioma;

Capacidad de trabajo colaborativo;

Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional;

Capacidad de autogestion;

Capacidad de crear, innovar y emprender;

XXX |[X|X

Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnoldgico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Dominio de los principios basicos de la fisica vinculados con su profesion;

x

Aplicaciéon de conocimientos matematicos para la resolucion de problemas vinculados
con la ingenieria;

X | Dominio de lenguajes de programacion.

Uso y programacion de las computadoras, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria;

Disefio de sistemas electrénicos, analdgicos y digitales;

Disefio y manejo de sistemas de control;

X | Desarrollo y aplicacion de algoritmos computacionales.

COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES

Disefio y administracién de sistemas de telecomunicacion;

X | Disefio de sistemas embebidos mediante lenguajes de alto nivel,

Disefio de sistemas optoelectrénicos.

Disefio de sistemas interactivos y videojuegos

6. REPRESENTACION GRAFICA

Mapa conceptual
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Introduccion al Diseno
de Algortmos

Programacion
Estructurada

Estructura de
Datos y
Algoritmos

v

Programacion
Avanzada

7. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.1. COMPETENCIA GENERAL:

Desarrollara soluciones implementando los conceptos de programacion
aprendidos previamente asi como el analisis de los diversos paradigmas:

estructurado, funcional, y orientado a objetos.

Desarrollara estrategias para optimizar la implementaciéon de algoritmos.

Desarrollara la capacidad de moldear y analizar datos complejos del mundo

real.

1.2. PRODUCTO INTEGRADOR:




5

w\w_'lmﬁm:u:muum

o

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CENTRO UNIVERSITARIO DEL NORTE
DEPARTAMENTO DE FUNDAMENTOS DEL CONOCIMIENTO

20

Disefiara un proyecto basado en un caso de uso del mundo real donde
implementara una solucion considerando los distintos paradigmas vy
técnicas de programacion, asi como el manejo de datos.

Conceptos basicos
COMPETENCIA ESPECIFICA:
Identificara y recordara los conceptos basicos d programaciéon
PRODUCTO INTEGRADOR:

Realizar un programa en el cual aplique los conceptos referidos

CONOCIMIENTOS: Unidad I. Conceptos basicos de Programacién
(Saberes tedricos) 1.1. Abstraccién
1.1.1. Definicion
1.2. Funciones.

1.2.1. Funciones con paso de parametros
1.2.2. Funciones sin paso de parametros.
1.2.3. Funciones Recursivas

1.3. Punteros y manejo de memoria

HABILIDADES:
(Saberes préacticos)

Pensamiento analitico

Manejo de datos

Uso del lenguaje

ACTITUDES Y Participa dentro y fuera del aula de clases.
VALORES: Desarrolla trabajo académico en forma
(Saberes formativos) cooperativa y participativa.

Interés y gusto para proponer e implementar
soluciones

Interés por la investigacion tedrica y practica.
Respeto

Tolerancia

Honestidad

Responsabilidad

Lealtad.

UNIDAD DE COMPETENCIA I
Estructura de Datos
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COMPETENCIA ESPECIFICA:

Aplicara los principios adquiridos sobre estructura de datos y su aplicacion
como parte de una solucion integral

PRODUCTO INTEGRADOR:

Realiza un programa en el cual aplique el ordenamiento de datos haciendo la
seleccidn de el o los mejores métodos de ordenamiento

CONOCIMIENTOS: Unidad Il. Estructura de Datos
(Saberes tedricos) 2. Arreglos

2.1Pilas

2.4 Colas

2.5 Listas

2.5.1 Listas ligadas

2.5.2 Listas doblemente ligadas
2.6 Arboles

2.6.1 Arboles Binarios

2.6.2 Recorridos

HABILIDADES:
(Saberes practicos)

Toma decisiones

Capacidad de andlisis y sintesis
Pensamiento creativo

Pensamiento critico

Manejo de datos

Uso del lenguaje

Habilidad para la busqueda y analisis de
informacion proveniente de fuentes diversas.

ACTITUDES Y

VALORES: e Participa en trabajos colaborativos

(Saberes formativos) e Liderazgo en equipo de trabajo
multidisciplinarios.

e Perseverancia en la solucién de problemas

Programacién Orientada a Objetos
COMPETENCIA ESPECIFICA:
Implementara una solucion informatica aplicando los conceptos del paradigma
orientado a objetos
PRODUCTO INTEGRADOR:
Realiza un programa que proponga una solucién a un caso de uso de la vida
real implementando el paradigma orientado a objetos
CONOCIMIENTOS: Unidad Ill. Fundamentos de la Programacion
(Saberes tedricos) Orientada a Objetos
3 Componentes de la Programacion Orientada a

Objetos
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3.1 Abstraccién
3.2 Objeto
3.3 Clase
3.3.1 Atributos
3.3.2 Métodos
3.3.3 Encapsulamiento
3.3.4 Clase derivada
3.3.5 Clase Abstracta
3.4 Herencia
3.5Sobre carga de métodos
3.6 Gestion de excepciones

HABILIDADES: e Trabajar como parte de un equipo en el
(Saberes practicos) desarrollo de software.

Capacidad de andlisis y sintesis

Capacidad de organizacion y planificacion.
Capacidad de aplicacion de los conocimientos
en la practica

Disefiar soluciones informaticas con la
aproximacion del paradigma orientado a
objetos.

Toma de decisiones

Manejo de datos

ACTITUDES Y Participa dentro y fuera del aula de clases.
VALORES: Desarrolla trabajo académico en forma
(Saberes formativos) cooperativa y participativa.

Interés y gusto para proponer e implementar
soluciones

Interés por la investigacion tedrica y practica.
Respeto

Tolerancia

Honestidad

Responsabilidad

Lealtad.

UNIDAD DE COMPETENCIA IV
Técnicas de disefio de algoritmos

COMPETENCIA ESPECIFICA:

PRODUCTO INTEGRADOR:
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Elaborara un plan de técnicas de pruebas durante el ciclo de vida aplicable a la
ingenieria de software, para determinar el tiempo de entrega, capacitacion y
finalizacion de un proyecto.

CONOCIMIENTOS: Unidad IV. Estrategias de disefio de algoritmos
(Saberes tedricos) 4.1. Algoritmos de recurrencia

4.2. Algoritmos voraces

4.3 Algoritmo Divide y venceras

4.4 Algoritmo Vuelta atras

4.5 Programacion dinamica

HABILIDADES:
(Saberes practicos)

Capacidad de andlisis
Desarrollo de algoritmos

Desarrollo de habilidades interpersonales.

Habilidad para buscar y analizar

Habilidad para trabajar en forma auténoma
Compromiso ético

Capacidad de aprender

Tolerancia

Responsabilidad y ética en su desempefio

profesional

e Afan de superacion

e Perseverancia en la solucién de problemas
e Responsabilidad

Base de Datos
COMPETENCIA ESPECIFICA:
Implementara soluciones informaticas apoyadas por el uso de base de datos
PRODUCTO INTEGRADOR:
Elabora programa gue incorpora el uso de base de datos.
CONOCIMIENTOS: Unidad V. Base de Datos.
(Saberes tedricos) 5.1. Conexién
5.1.2. Funcion por paso parametros
51.3 Funcion orientada a objetos
5.2 Manejo de Datos
5.2.3 Extraccion por el método Fetch
5.2.4 Cursores
5.2.5 Ordenamiento de datos
5.3 Ejecucion de consultas desde el lenguaje
5.3.2 Creacion de base de datos

ACTITUDES Y
VALORES:
(Saberes formativos)
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5.3.3 Creacion de tablas
5.4 Consultas Avanzadas

HABILIDADES:
(Saberes practicos)

Andlisis de Informacion

Manejo de base de datos
Habilidades para buscar y analizar
Capacidad para tomar decisiones

ACTITUDES Y Responsabilidad

VALORES: Desarrolla trabajo académico en forma

(Saberes formativos) cooperativa y participativa.

Puntualidad

e Interésy gusto para proponer e implementar
soluciones

e Interés por la investigacion tedrica y practica.

8. EVALUACION

Actividad de Aprendizaje: 10 %
Actividad Integradora: 30 %
Practicas de Laboratorio: 20 %
Trabajo Final: 40 %

9. FUENTES DE APOYO Y CONSULTA

1.3. BASICAS

BIBLIOGRAFIA

Autor (es) Titulo Editorial Afo
Pimiento Cardenas, Fundamentos de l6gica para Colombia :
Wilson Mauricio. programacion de Universiada
computadores Piloto de
Colombia,
LinkChazallet, Sébastien | Python 3 : los fundamentos del | Cornella de 2020
lenguaje / Sébastien Chazallet. | Llobregat,
Tercera edicion Barcelona :
Ediciones ENI
/Jenine K. Harris Statistics with R : solving Los Angeles : | 2021
problems using real-world SAGE
data.
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1.4. COMPLEMENTARIA

BIBLIOGRAFIA

Autor (es) Titulo Editorial Afo
W3 Schools https://www.w3schools.com/ Pagina web 2021
Mariana Casellas Programacion Orientada a Independiente | 2020

Objetos: Aprendé seguro, no
te compliques.

Victor Manuel de la Estructuras de datos y Editorial Digital | 2020
Cueva Hernandez, Luis algoritmos fundamentales
Humberto Gonzalez
Guerra, Edgar Gerardo
Salinas Gurrion

10.PERFIL DEL PROFESOR

Estudios de licenciatura y posgrado dentro de las siguientes areas: sistemas
digitales, sistemas computacionales, informatica, ingenieria en computacion,
especialista en base de datos.

Debe manejar informacién sobre: Paradigmas de programacion, desarrollo de
algoritmos, base de datos.





