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l.- PRESENTACION

Debido a la evolucién del procesamiento de datos, la interaccion de la gente con
los sistemas de computo ha crecido de forma significativa en los afios recientes:
cada vez menos personas realizan su vida cotidiana sin utilizar algin tipo de
computadora, ya sea de forma directa (personal, portétil, mévil) o indirecta
(cajero automaético, automovil, dispositivo de telecomunicacion,
electrodoméstico).

Este curso pretende proporcionar un panorama amplio no detallado de las
diferentes areas de estudio que comprende la ciencia de la computacion: desde
la organizacion fisica de un sistema de computo, pasando por la funcién general
de un sistema operativo y la programaciéon de aplicaciones, hasta las diferentes
disciplinas en las que el estudiante puede especializarse para desempefarse en
el sector productivo, académico 6 de investigacion. Este curso también dota al
estudiante con la capacidad suficiente para interpretar informacion numérica
utilizando diferentes sistemas de numeracion, con énfasis en el binario. Del
mismo modo pretende dar las bases introductorias para el desarrollo de
habilidades de pensamiento l6gico para la programacion empleando el disefio
de algoritmos mediante diagramas de flujo y pseudocédigo.

lll.- OBJETIVOS (Generales y Especificos)

GENERALES

¢ El estudiante manejara un panorama general acerca de algunas de las areas
de estudio y de aplicacion que incluye la ciencia de la computacion.

ESPECIFICOS

e El estudiante comprendera la importancia del procesamiento de datos y
conocera su evolucion a través de la historia. Conocera, de forma general, la
operacion interna de una computadora, los elementos que la componen y




qué son los sistemas operativos. Asi como la aplicabilidad actual de la
computacion en diversos campos de estudio.

e El estudiante conocera los sistemas de numeracion empleados en la
computacion, con énfasis en la representacion binaria.

e El estudiante desarrollara la capacidad de abstraccion necesaria para
facilitar el disefio de algoritmos y adquiera la habilidad en la resolucién de
problemas trabajando la mente, describiendo problemas reales usando la
l6gica y la matematica.

IV.- INDICE DE UNIDADES

Unidades Programaticas Carga Horaria

Moddulo 1: Gestion de la Informacion

Competencias para el siglo XXI 4hrs.

Identificacion de necesidades de informacion y

estrategias de busqueda. e
Recursos informativos: tipos, acceso y localizacién 4hrs.

Internet como fuente de informacion. 8hrs.
Aspectos éticos y legales en el uso de la informacion. 12hrs.
-]
Médulo 2: Sistemas de numeracién 8 hrs.

Médulo 3: Fundamentos de programacion 12 hrs.




V.- CONTENIDO DE LAS UNIDADES PROGRAMATICAS

Moédulo 1: Gestion de lainformacién

Nombre de la Unidad: Competencias para el siglo XXI

Objetivos: El estudiante reconocera la importancia de desarrollar competencias
en informacién y su utilidad en su actividad académica, profesional y personal.
Identificara las competencias que la Sociedad de la Informaciéon y del
Conocimiento exige, para que los estudiantes se desarrollen en un mundo
globalizado.

Carga Horaria teédrica: 2 Carga Horaria practica: 2
Contenido programatico:

1. Competencias para el siglo XXI
1.1. Competencias de los estudiantes en el siglo XXI.
1.2. Sociedad de la Informacién y del Conocimiento.

Nombre de la Unidad: Identificacion de necesidades de informacion y
estrategias de busqueda

Objetivos: Desarrollar en el estudiante dos de las competencias requeridas en
las Normas de Alfabetizacién Informativa: la habilidad para determinar la
naturaleza de una necesidad de informacién y la habilidad para disefiar
estrategias efectivas para buscar y encontrar informacion.

Carga Horaria tedrica: 2 Carga Horaria practica: 2
Contenido programatico:

2. ldentificacién de necesidades de informacion y estrategias de busqueda
2.1. Delimitar una necesidad de informacion.
2.2.Estrategias de busqueda de informacion.

Nombre de la Unidad: Recursos informativos: tipos, acceso y localizacion
Objetivos:
» El estudiante identificara los tipos de fuentes de informacion que existen y
los distintos formatos en que se representan.
» ldentificara fuentes de informacion electronica de interés para su carrera 'y
su tema de investigacion.
» Conocerd los recursos y servicios de informacion con que cuenta la
REBIUdeG.
» Conocera las bases de datos con que cuenta la Universidad para apoyar
los programas de estudio, investigacion y extension.




Carga Horaria tedrica: 2 Carga Horaria practica: 2
Contenido programatico:

3. Recursos informativos: tipos, acceso y localizacion
3.1.Tipos de fuentes de informacion (primaria, secundaria y terciaria).
3.2.Red de Bibliotecas de la Universidad de Guadalajara (REBIUdeG)
3.2.1. Catélogo en linea.
3.2.2. Biblioteca digital.
3.2.2.1. Bases de datos.
3.2.2.2. Libros electronicos.

Nombre de la Unidad: Internet como fuente de informacion.

Objetivos: El estudiante conoceran los criterios para evaluar la informacion que
se consulta y se vera la manera en que se puede acceder a recursos arbitrados
y de libre acceso.

Carga Horaria tedrica: 4 Carga Horaria practica: 4
Contenido programatico:

4. Internet como fuente de informacion
4.1. Evaluacion de informacion de paginas Web.
4.2.Recursos arbitrados y de libre acceso.

Nombre de la Unidad: Aspectos éticos y legales en el uso de la
informacion.

Obijetivos: El estudiante desarrollara las competencias relacionadas con el uso
de la informacion, entendiendo la importancia que tiene en el desarrollo personal
y profesional el evitar el plagio y/o la deshonestidad académica.

Carga Horaria tedrica: 6 Carga Horaria practica: 6
Contenido programatico:

5. Aspectos éticos y legales en el uso de la informacion
5.1.Derecho de autor.
5.2.El plagio académico.
5.3. Elaboracion de referencias bibliogréficas utilizando el formato de la
America Psychological Association (APA).
5.4.Gestores de referencias bibliograficas.

Nombre de la Unidad: Comunicacion de la informacion.




Objetivos: El estudiante identificara diferentes formas de tratar la informacion
recuperada para fin de comunicar sus hallazgos de manera efectiva,
demostrando la practica de valores éticos y reconociendo la importancia de
incorporar la informacion nueva obtenida a su base personal de conocimientos.
Carga Horaria teorica: 2 Carga Horaria préctica: 2

Contenido programatico:

6. Comunicacion de la informacion.

Médulo 2. Sistemas de numeracién

Objetivo: Que el alumno conozca los sistemas de numeracion empleados en la
computacion, con énfasis en la representacion binaria.

Carga Horaria tedrica: 4
Carga Horaria practica: 4

CONTENIDO PROGRAMATICO:

2.1 Introduccién

2.2 Sistemas de numeracion utilizados en computacion
2.2.1 Sistemas decimal
2.2.2 Sistema binario
2.2.3 Sistema hexadecimal

2.3 Conversion entre sistemas de numeracion.

2.4 Operaciones basicas en binario.

2.5 Representacion de nimeros negativos.

2.6 Representacion de punto flotante.

Modulo 3. Fundamentos de programacion

Objetivo: Que el alumno desarrolle la capacidad de abstraccién necesaria para
facilitar el disefio de algoritmos y adquiera la habilidad en la resolucion de
problemas trabajando Ila mente, describiendo problemas reales usando la
l6gica y la matematica.

Carga Horaria tedrica: 4
Carga Horaria practica: 8

CONTENIDO PROGRAMATICO:




3.1 Definiciéon de conceptos.
3.1.1 Definicion de algoritmo
3.1.2 Definicion de programa de computadora
3.2 Fases de lacreacién de un programa
3.2.1 Definicion del problema
3.2.2 Andlisis del problema
3.2.3 Disefio de algoritmo
3.2.4 Caodificacion
3.2.5 Pruebay depuracion
3.2.6 Documentacion
3.2.7 Mantenimiento

3.3 Técnicas para la formulacién de un algoritmo
3.3.1 Pseudocddigo.

3.3.2 Diagramas de Flujo.

3.3.3 Estratégia divide y venceras

3.4 Los datos y lalégica de operaciones basicas en pseudocédigo Alonso
3.4.1 Tipos de datos
3.4.2 Variables
3.4.3 Constantes
3.4.4 Asignacion de valores
3.4.5 Operadores
3.4.5.1 Operadores aritméticos
3.4.5.2 Operadores relacionales
3.4.5.3 Operadores légicos
3.4.5.5 Prioridad de los operadores
3.4.6 Expresiones aritméticas, relacionales y logicas.
3.5 Logica del disefio de algoritmos
3.5.1 Estructuras de control
3.5.1.1 secuencial
3.5.1.2 Selectiva
Simple (si, entonces)
Doble (si, entonces, sino)
Multiple (casos)
3.5.1.3 Repetitiva o de iteracion condicionada
Mientras
Desde - Hasta




VI.- EVIDENCIAS PARA LA EVALUACION DE APRENDIZAJES
POR UNIDAD

e Examen de los médulos 1y 2.

e Examen Final: médulo 3.

e Resolucion de problemas, practicas y ejercicios en actividad aulica y extra-
aulica.

e Participacion presencial y en linea.

VIl. EVALUACION DEL DESEMPENO DEL ESTUDIANTE

e Asistencia y puntualidad.
e Participacion en clases y en el curso en linea.
e Entrega de tareas y cumplimiento de las actividades organizadas en el curso.

VIll.- DOCUMENTOS DE REFERENCIA BASICA'Y
OMPLEMENTARIA

Afo y

Nombre del autor Titulo de la obra Editorial N
Edicion

L J.oyares Aguilar Programacion en UML, C, C++, . 2014
Ignacio Zahonero McGraw Hill A ik
. Java y UML 2° Edicion
Martinez
Maria Adriana Corona
Nakamura Disefio de algoritmos y su McGraw Hill 2011
Maria de los Angeles codificacion en lenguaje C 3% Edicion
Ancona Valdez
Gerard O'Reagan A brief history of computing Springer clie -
la Edicion
. . . 2007
Behrooz Parhami Arquitectura de computadoras McGraw Hill gl
12 Edicion
Jesus Carretero Felix Sistemas Operativos una vision McGraw Hill 2007
Garcia Carballeira aplicada 22 Edicion
. ) . 2007
J. Gleen Brookshear Computer Science: An Overview | Pearson .
92 Edicion
. . Lenguaje Ensamblador para . 2007
] 5% (s (el computadoras basadas en Intel FIENIES L 52 Edicion
. . L, " . .| 2006
Michael Millar Introduccion a la Informatica Anaya Multimedia |2, =, .-
12 Edicion
. : The Essentials of Computer 2006
Hie2 (NI e Loy Organization and Architecture e e [T 22 Edicion




Nombre del autor Titulo de la obra Editorial

George Beekman Introduccioén a la Informéatica Prentice Hall 2005. L
62 Edicion
Kenneth C. Louden. ans_trl_Jcmon d,e cpmpﬂadores. Thomson 2005 S
Principios y Préctica. 12 Edicion
. . Algoritmos y estructuras de datos. . 2004
Luis Joyanes Aguilar Una perspectiva en C. McGraw Hil 12 Edicion
June Jamrich Parsons . 2004
Dan Oja Conceptos de Computacién Thomson 12 Edicion
José M Angulo, Javier Fundamentos y estructuras de 2003
. . Thomson o
Garcia Ignacio Angulo computadoras 12 Edicidn
Fundamentos de Programacion. 2003
Luis Joyanes Aguilar Algoritmos, estructuras de datos y | McGraw Hill L
: 32 Edicion
objetos.
A. Tucker. R. Noonan. Le_ngyeyes d Programauon. McGraw Hill 2003. L
Principios y paradigmas. 12 Edicidn
Alberto Prieto, Antonio 2002
Lloris Ruiz, Juan Carlos | Introduccién a la Informatica McGraw Hill L
. . 32 Edicion
Lloris Ruiz
Raman A. Mata-Toledo, Introd_uccmn aly programacion . 2001
. con ejemplos en Visual Basic, C, | McGraw Hill L,
Pauline K. Cushman. 12 Edicién
C++y Java.
Peter Norton Introduccion a la Computacion McGraw Hill AULY
32 Edicion
. . Programacién en Algoritmos, ' 2000
LUl 9 Emes g estructuras de datos y objetos S il 12 Edicion

IX.- DIRECCIONES WEB RELACIONADAS CON EL CURSO

Pagina web que describe una detallada introduccion a la informéatica (en espafiol):
http://dewey.uab.es/pmarques/INEFMULTI.htm

Pagina web que contiene un libro de distribucién gratuita sobre la introduccién a la informatica en
formato PDF (en inglés):

http://diegolevis.com.ar/ttp/libroinformatica.pdf

Pagina web enfocada a la descripcién detallada y sencilla del hardware y software de una
computadora (en inglés):

http://computer.howstuffworks.com/

Pagina web que describe en detalle la arquitectura de Von Neumann (en espafiol):

http://www.monografias.com/trabajos28/arquitectura-von-neumann/arquitectura-von-
neumann.shtml

Pagina web donde se puede descargar el programa PsEint. Herramienta para asistir a un
estudiante en sus primeros pasos en programacion: http://pseint.sourceforge.net/
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Cordon-Garcia, J., Martin-Rodero, H., y Alonso-Arévalo, J. (2009). Gestores de referencias de
Gltima generacion: analisis comparativo de RefWorks, EndNote Web y Zotero. El Profesional de la
Informacién, 18(4), 445-454. Recuperado de http://eprints.rclis.org/13955/

Desarrollo de Habilidades Informativas [DHI_REBIUdeG]. (2014, Abril 11). BUsqueda Basica en el
Catélogo REBIUdeG [presentacion en Prezi]. Recuperado de
https://prezi.com/nir_5ahp1374/busqueda-basica-en-el-catalogo-rebiudeg-version-corta/.

BibMe: Fast & Easy Bibliography Maker - MLA, APA, Chicago & Harvard. (s.f.). Recuperado de
http://www.bibme.org/

Buscadores hispanos. (s.f.). Recuperado de http://www.lahiguera.net/buscadores/hispanos/

Dodge, B. y Biblioteca de la Universidad de Albany. (2002, Marzo 1). Motores de busqueda y
algebra booleana. Recuperado de http://www.eduteka.org/modulos/1/162/49/1

Esteban, I. (s.f.). Gestores de referencias bibliograficas: grandes aliados. Recuperado de
http://eprints.rclis.orq/10820/1/absys.pdf

Gonzalez Bonorino, A., y Rodriguez, D. (2003). Guia de buscadores y busqueda en internet.
Recuperado de
http://www.cyta.com.ar/biblioteca/bddoc/bdlibros/quia_buscadores/buscadores.htm

Gonzalez, L. F. (2007, octubre 23). Paso 1: Definir el problema de informacién y qué se necesita
indagar para resolverlo. Recuperado de http://www.eduteka.org/modulos/1/2

Gonzalez, L. F. (2007, octubre 23). Modelo Gavilan: Paso 3 Analizar la informaciéon. Recuperado
de http://www.eduteka.org/modulos/1/4/

Gonzalez, L. F. y Sdnchez M., B. (2006, julio 8). Modelos para resolver problemas de informacion.
Recuperado de http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=1&idSubX=149

Guia para elaborar trabajos escritos. (s.f). Recuperado de
http://cai.bc.inter.edu/quia_para elaborar trabajos escr.htm#NORMAS

Hazel7097. (2010, Abril 9). ¢Qué es el plagio? [Archivo de video]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=eHzrF7UOfmY&feature=related

Instituto Nacional del Derecho de Autor, México. (s.f.). ¢ Qué es el derecho de autor? Recuperado
de http://www?2.inecc.gob.mx/publicaciones/servicios/download/derechos.pdf

Kapoun, J. (1998). Cinco criterios para evaluar las paginas de la red. Recuperado de
http://www.eduteka.org/pdfdir/ListaChequeol.pdf

Ley Federal del Derecho de Autor. Diario Oficial de la Federacion, de los Estados Unidos
Mexicanos, 24 de diciembre de 1996. Recuperado de
http://bnm.unam.mx/files/servicios/reprografia/DerechosAutor. pdf

Garcia, J. C. (2007, octubre 27). ¢Qué es la Competencia para Manejar Informacion (CMI)?.
Recuperado de http://www.eduteka.org/modulos.php?catx=1&idSubX=148&ida=486&art=1
Marzulli, A. (2008, Octubre 4). Web Search (buscando en internet). [Archivo de video].
Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=LLCztYBg3L0

Mendeley. Free reference manager and PDF organizer. (s.f). Recuperado de
https://www.mendeley.com/

Mendoza, J. A. (2001, Agosto 31). Como buscar informacion en internet. Recuperado de
http://www.informaticamilenium.com.mx/es/articulos/internet/48-como-buscar-informacion-en-
internet.html

Prats, J. y Serrano, J. (Noviembre, 2005). Repertorios abiertos: el libre acceso a los contenidos.
Recuperado de http://www.uoc.edu/rusc/2/2/dt/esp/serrano.pdf

ThesARGEnta. (2011, Enero 27). Fuentes de informacion [Archivo de video]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=QNIGf3sC0Oaw.scritos

Universidad de Guadalajara (s.f.). Biblioteca Digital. Recuperado de http://wdg.biblio.udg.mx/

Usuario de RefWorks. Guia de inicio rapido. (s.f.). Recuperado de
https://www.refworks.com/content/documents/RefWorks Quick Start Guide Spanish.pdf
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X.- ACREDITACION DEL CURSO

Para acreditar el curso de Introduccién a las Computadoras, el estudiante debera

cumplir con los siguientes requisitos:

Administrativo: Contar con un numero asistencias minimas para acreditar en
periodo ordinario o en extraordinario (Reglamento General de Promocion y

Evaluacion de Alumnos de la Universidad de Guadalajara)
Académicos: Evidencias de aprendizaje

EXAMENES PARCIALES Y EXAMEN FINAL
¢ Dos examenes parciales individuales y un examen final.

ACTIVIDADES EXTRAULICAS Y TRABAJOS ESPECIALES
e Tareas por sesion, individuales o en equipo

ACTITUD FRENTE AL ESTUDIO
e Participaciéon en actividades durante la sesién

XI. CRITERIOS DE CALIFICACION

Evidencias de Aprendizaje

%

e Conocimientos. Practicas en laboratorio (30) y examenes por

modulo (30) 60
e Habilidades. Actividades extraulicas 30
e Actitud. Interés, participacion presencial y en linea, asistencia a 5
asesorias, trabajo en equipo
e Autoevaluaciéon. Se sugiere que el alumno se autoevalle con los
criterios de Conocimientos, Habilidades y destrezas, Actitud y 5

aprovechamiento del curso.

XIl.- EVALUACION

A) DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS
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SE EVALUARA EN CONJUNTO CON LA ACADEMIA:

La congruencia de los contenidos del curso Introducciéon a la Computacion en su

relacion con el perfil del egresado de la Ingenieria en Instrumentacion Electronica
y Nanosensores. La pertinencia, vigencia, secuenciacion e integracion de cada

concepto considerado dentro de las médulos programéticos.

B) DE LA LABOR DEL PROFESOR

SE ANALIZARA EN TRABAJO DE ACADEMIA:

Se analizara la promocion de las actividades de aprendizaje y el desarrollo del

curso, debiendo el profesor llevar un control de su curso para que esta
informacion sea analizada en reuniones de academia, debiéndose ademas
aplicar al finalizar el semestre un cuestionario a los alumnos a fin de conocer sus

comentarios y opiniones generales sobre el curso.

C) DE LA METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
(INSTRUMENTACION DIDACTICA)

SE ANALIZARA EN TRABAJO DE ACADEMIA:

En este aspecto se analizaran las actividades de aprendizaje propuestas por el

profesor en el programa y los productos obtenidos como evidencias de los
aprendizajes con objeto de observar el logro de los objetivos del curso.

D) DEL TRABAJO REALIZADO POR EL ESTUDIANTE

La evaluacion del estudiante deberd considerar las actividades que hagan
evidente los conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes, tratando que el
estudiante participe en su propia evaluacion, por lo que el profesor le mantendra
informado de su desempefio académico de manera continua. En la evaluacién se
consideraran los conocimientos adquiridos, habilidades, destrezas desarrolladas

y actitud que el estudiante tenga frente al proceso de aprendizaje.
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XllI.- CALIFICACION EN PERIODO EXTRAORDINARIO

Se aplicara de acuerdo a lo sefialado en el Reglamento General de Evaluacion y
Promocién de Alumnos de la Universidad de Guadalajara, consistiendo en un
examen tedrico y ejercicios, con las siguientes caracteristicas:
Contar con el 60% de las Asistencias.
El examen consistirdA en ejercicios que abordardn todas las unidades
programaticas cubiertas durante el curso.
La calificacion en extraordinario se establece al siguiente criterio:

Calificacion en ordinario ponderado al 40%, mas

Calificacion en extraordinario ponderado al 80%

XIV.- RECURSOS NECESARIOS

Los recursos necesarios para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje
Optimo es contar con:

- Unaula.

- Pintarron.

- Plumones.

- Borrador.

- Plataforma de curso en linea.

XV.- HORAS DE USO DE LA INFRAESTRUCTURA DE COMPUTO

Laboratorio de computo 2 horas semanales.
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