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2. PRESENTACION

En la sociedad de la informacion y del conocimiento propia del siglo XXI las Humanidades
viven una clara transformacién al enriquecer su quehacer mediante la incorporacién de
las tecnologias de la informacion y la comunicacién para las labores de docencia,
investigacion y difusion. Esto mediante el procesamiento de la informacién y su libre
puesta a disposicion del publico, especializado o no, para preservar y enriquecer el
atemporal conocimiento humanistico de la humanidad. En un mundo globalizado, esta
actualizacion de los campos disciplinares demanda la formacién de profesionales en ese




doble ambito, de ahi que sea necesario que el estudiante de la licenciatura en
Humanidades del Centro Universitario de los Lagos tenga nociones de este campo del
saber, las Humanidades Digitales, con miras a poder desarrollar como opcion laboral en
un futuro no muy lejano (con formacion adicional) un trabajo multidisciplinar e
interdisciplinar para realizar tareas de digitalizacién, descripcion, analisis y difusiéon de
contenidos, entre otros, rubros en los que se desarrollan las Humanidades Digitales.

3. UNIDAD DE COMPETENCIA (objetivo general)

Tener una vision introductoria acerca de la definicién, historia y formas como las
Humanidades Digitales han impactado el ambito humanistico en el siglo XXI a nivel
global, asi como conocer las diferentes manifestaciones de las Humanidades Digitales y
de qué manera pueden aprovecharse en diversos ambitos de trabajo e investigacion

relacionados con las disciplinas humanisticas.

4. SABERES

Saberes
Practicos

Lectura comprehensiva de textos en diferentes plataformas y medios
sobre Humanidades Digitales a nivel global.

Analisis critico y elaboracion de sintesis de los textos con redaccion
clara.

Busqueda de material en linea con diferentes formatos para la
actualizacion del saber y la practica en Humanidades Digitales.
Elaboracién de presentacién en Power Point.

Redaccién de un ensayo original cumpliendo requisitos de forma y
fondo.

Saberes
tedricos

Adquirir las bases tedricas fundamentales de la introduccién a las
Humanidades Digitales.

Identificar las diferentes nociones de Humanidades Digitales.

Conocer diferentes tendencias, metodologias y herramientas para el
trabajo en Humanidades Digitales.

Conocer bibliografia, bases de datos y acervos con contenido en y
sobre Humanidades Digitales.

Distinguir las caracteristicas principales de las problematicas de las
Humanidades Digitales.

Identificar el estado actual del trabajo en Humanidades Digitales.
Identificar las necesidades formativas para trabajar en Humanidades
Digitales.

Conocer las instituciones mas destacadas en Humanidades Digitales
y los posgrados en el area.

Ubicar tematicas innovadoras para las Humanidades Digitales.

Saberes
formativos

Promover la gestién de informacion para la solucion de problemas.
Aplicar la creatividad y originalidad para la configuracion de un tema
de investigacion propio.

Favorecer el autoaprendizaje.

Trabajar en forma virtual mediante diferentes dispositivos y en
plataforma.

Promocion de la importancia del trabajo en equipo y el respeto a la
individualidad.

Organizacién del trabajo tedrico-practico individual y grupal.
Incorporar elementos de tecnologias de la informacién y del
conocimiento para el trabajo en Humanidades Digitales.

Ubicar la relevancia social de los trabajos en Humanidades Digitales.




5. CONTENIDO TEORICO PRACTICO (temas y subtemas)

1. Introduccién a las Humanidades Digitales

1.1. Definicion

1.2. Historia

1.3. Espacios, areas y disciplinas

1.4. Humanidades Digitales en la curricula académica

2. Humanidades digitales aplicadas

2.1. Diversidad en Iberoamérica: investigacion, docencia, divulgacion
2.2. Proyectos destacados con relevancia social

2.3. Actores: quiénes y para quiénes

2.4. Metodologia

2.5. Resultados

3. Los espacios de las Humanidades Digitales: laboratorios

3.1. Diversidad y especializacién

3.2. Equipamiento (software y hardware)

3.3. La vida en el laboratorio: trabajo colaborativo interdisciplinar

3.4. Proyectos para un Laboratorio de Humanidades Digitales en CULagos

6. ACCIONES

El curso esta previsto que se desarrolle en las formas sincrénica y asincréonica para poder
atender a alumnos que no tengan conexién constante o frecuente, con tareas semanales a
cumplir.

Se llevara a cabo la lectura de textos asi como la revision de videos, paginas web y bases
de datos.

Se comentaran tanto en forma escrita, a manera de resumen/sintesis o cuestionarios segun
los criterios que se expondran el primer dia, como en forma oral, en las clases sincronicas.
Se elaboraran dos trabajos escritos con criterios que se acordaran en las sesiones y se
subiran a la plataforma.

Habra retroalimentacion en forma verbal durante las sesiones en linea y en plataforma para
quienes no puedan conectarse.

Se trabajara mediante objetivos y metas a cubrir a lo largo del ciclo.

Con los alumnos sin conexidn de ningun tipo se veran alternativas posibles.

ELEMENTOS PARA LA EVALUACION

9. Campo de
aplicacion

7. Evidencias de

o 8. Criterios de desempeiio
aprendizaje

En clase y/ o respuesta a cuestionarios en
la plataforma. Comentarios en las sesiones Investigacion,

Participacion presenciales o en_la plataforma a p_rqpésito doce_ncia,
de las diferentes actividades gestion y
encomendadas y respuesta a preguntas divulgacion
concretas (y/o cuestionarios) de la docente.

Redaccion de un ensayo sobre el tema: Investigacion,

Trabajo intermedio "Qué son las Humanidades Digitales y por docencia,
qué pueden ser utiles en mi formacién y gestion y




area de interés". divulgacion
Analisis, sintesis, coherencia, ortografia y
gramatica, argumentacion.

Presentacion original en Word y sintesis en
power point que contenga una propuesta
de actividad en Humanidades Digitales en

el area de interés del estudiante para Investigacion,
Trabaio final implem_entar en fel_laboratorio de doce_ncia,

Humanidades Digitales de CULagos. gestién y

Sera un ejemplo practico que incluira, entre divulgacion

otros, los elementos: introduccion /
justificacion, qué, quién, cédmo, cuando, con
qué, por qué, para qué.

10. CALIFICACION

Lecturas y participacién en clase / cuestionarios 30%
Trabajo intermedio 30%
Trabajo final 40%
TOTAL 100%

11. ACREDITACION

Debido a la situacion de contingencia por la que atraviesa el pais y a su formato virtual, esta
asignatura no considerara las asistencias a las sesiones presenciales para dar derecho a
ordinario, sino la cobertura en tiempo y forma de todas las actividades del curso y su
presentacion en la plataforma Googleclassroom.

Asimismo, esta materia puede ser acreditada por competencias para lo cual el alumno
debera registrar su solicitud en el departamento al cual pertenece la materia, de acuerdo
con el calendario escolar vigente.

Esta materia también puede ser sujeta a revalidacion, acreditacién o convalidacion de
acuerdo con la normatividad vigente.
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Adicionalmente, se cuenta con textos en inglés y francés a disposicion de los
estudiantes.
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