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1.-DATOS DE IDENTIFICACION.
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CIENCIAS EXACTAS CEX

Departamento:
| Practica Total:
09 Horas/Semana 170 horas 180 Horas

1.6 Créditos: 1.7 Nivel de formacion Profesional: 1.8. Tipo de curso ( modalidad ):

LICENCIATURA CURSO TALLER PRESENCIAL

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

D= b= e NeeE BASICO INCIAL PARTICULAR OBLIGATORIA
CARRERA: | LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

El Centro Universitario de la Costa es parte de la Red Universitaria del Estado de Jalisco, con perspectiva
internacional y dedicado a formar profesionales con capacidad critica, analitica y generadora de conocimiento
gue contribuya al desarrollo y crecimiento del entorno econémico y social de la region, la extension, el desarrollo
tecnolégico y la docencia con programas educativos innovadores de calidad.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

El profesionista en arquitectura es la persona con una formacién técnica y humanista, encargado de disefar e
integrar espacios arquitectonicos sostenibles y sustentables que satisfagan los requisitos econémicos, estéticos,
medioambientales y técnicos, contribuirlos para la realizacion de las actividades humanas, atendiendo a la
problematica socio-cultura.

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

Visién 2030

Es una institucion educativa lider que impulsa la mejora continua de los procesos de ensefianza aprendizaje pertinentes y
sustentables, con reconocimiento internacional en la formacién integral de profesionales, mediante un capital humano
competitivo, comprometido e innovador en la generacién y aplicacion de conocimiento, apoyados en infraestructura y
tecnologia de vanguardia, participando en el desarrollo sustentable de la sociedad con responsabilidad y sentido critico.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

Es una profesion que ofrece respuestas para un complejo proceso que involucra no solo aspectos funcionales, sino
también preocupaciones estéticas, sociales, culturales, econémicas, ecoldgicas de una manera directa, propiciando el
desarrollo sustentable y sostenible del territorio a nivel local, regional y global.

PERFIL DEL EGRESADO




Profesionista que investiga, disefia, compone, proyecta y construye de manera integral, con compromiso
social, espacios edificables sustentables para la realizacién de las actividades humanas; atiende la
problematica sociocultural, con capacidades para la gestion y edificacion del proyecto con responsabilidad de
integracion al contexto urbano; adecuando a las nuevas realidades, capacitado con conocimientos tedricos,
criticos, histdricos, tecnoldgicos y socio humanisticos para la adecuada transformacion del entorno de las
sociedades contemporaneas, con ética y responsabilidad social

VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:

En esta Unidad de Aprendizaje el estudiante reconoce y aplica los elementos que integran el objeto
arquitecténico, su programacion y la eleccién de criterios para la produccion en los géneros basicos;
relacionando su funcion con sus valores formales para lograr una propuesta pertinente, vélida y eficiente.
Considera los aspectos basicos de la accesibilidad universal y los principios de sustentabilidad.

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA

CAMPO COGNITIVO DE PROYECTO:

IB453 PROYECTO 1: CONTEXTUALIZACION ARQUITECTONICA;

IB457 PROYECTO 3: ARGUMENTACION DE PROPUESTAS ESPACIALES VOLUMETRICAS
IB454 EDUCACION VISUAL;

IB456 FUNDAMENTOS DEL DISENO BIDIMENSIONAL;

IB458 FUNDAMENTOS DEL DISENO TRIDIMENSIONAL.

CAMPO COGNITIVO DE REPRESENTACION:

IB507 CONFIGURACION DEL ESPACIO TRIDIMENSIONAL A PARTIR GEOMETRIA DESCRIPTIVA;
IB451 TALLER:DESARROLLO DE GRAFIAS PARA LA ARQUITECTURA;

IB506 REPRESENTACION TECNICA ARQUITECTONICA;

IB509 PERSPECTIVA APLICADA A LA ARQUITECTURA Y EXPRESION GRAFICA ARQUITECTONICA

CAMPO COGNITIVO DE EDIFICACION:

IB478 FUNDAMENTOS DE EDIFICACION;
IB479 MATEMATICAS PARA ARQUITECTURA,;
IB480 APLICACION DE LA TOPOGRAFIA PARA LA ARQUITECTURA

En sentido horizontal: El estudiante vincula con “Fundamentos del Disefio Bidimensional” aplicando en proyecto
capacidades de disefio en dos dimensiones; vincula estrechamente con la expresion arquitectonica en “Perspectiva
aplicada a la Arquitectura y Expresién Grafica Arquitectonica”; asimismo aplica capacidades matematicas y apreciacion
técnica de interpretar el suelo en las unidades de “Matematicas para Arquitectura” y “Aplicacion de la Topografia para la
Arquitectura”.

En sentido vertical: El estudiante aplica la conceptualizacidn arquitecténica y las competencias graficas adquiridas en
“Proyecto 1:Contextualizacion Arquitectonica” y “Educacion Visual’; también esta en condiciones de aplicar competencias
de expresar ideas arquitectonicas y con el sustento técnico adquiridas en “Taller: Desarrollo de Grafias para la
Arquitectura” y “Representacion Técnica Arquitectdnica”; de manera semejante, puede aplicar competencias de procesos
y materiales edificatorios de “Fundamentos de Edificacion”.

El estudiante estara desarrollando las competencias necesarias que, en primer término se vinculan con el proyecto en
“Proyecto 3: Argumentacién de propuestas espaciales volumétricas”, en seguida con el resto de las unidades de
aprendizaje del Proyecto, como parte fundamental del nivel Basico Inicial, que posteriormente sustentan los niveles
formativos Intermedio, Superior y Avanzado del programa académico.

3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES
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COMPETENCIAS
COMPETENCIA 1.-

Conoce, identifica y aplica
los elementos que conforman
un Programa Arquitectonico:
Necesidades, Espacios,
Zonificacion,
Dimensionamiento,
elementos de sustentabilidad
(asoleamiento, iluminacion y
ventilacion) y el Partido
Arquitectdnico; para
comprender que constituyen
el soporte basico de la
metodologia del proyecto.
Sintetiza y aplica una
metodologia en un objeto
arquitectonico sencillo.

REQUISITOS COGNITIVOS ‘

Reconoce los elementos del
Programa Arquitecténico.

Comprende que el disefio
arquitectonico es un proceso
con fundamentos
metodoldgicos.

Reconoce, identifica y
utiliza los instrumentos de
dibujo manual y los
conceptos del dibujo técnico
arquitectonico.

REQUISITOS
PROCEDIMENTALES

Investiga los procesos
metodoldgicos del disefio
arquitectonico.

Analiza y relaciona la
investigacion de la
metodologia del disefio con
productos concretos
arquitectonicos.

Sintetiza informacion,
conocimientos y habilidades
gréficas y conceptuales para
producir productos
concretos de programa
arquitectonico.

REQUISITOS
ACTITUDINALES

Comenta el resultado de su
investigacion.

Comparte conocimientos
con los comparieros de

grupo.

Asume actitud reflexiva y
critica en el conocimiento de
la metodologia del disefio
arquitectonico.

Valora la importancia del
Programa Arquitecténico en
el proyecto.

Maneja con seriedad y
objetividad la informacién
investigada.

Respeta las nhormas
acordadas en clase.

Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo, el
de equipo y el de su grupo.

COMPETENCIA 2.-

Analiza y aplica criterios
para la estructuracion de un
espacio arquitecténico
bésico, elabora una
investigacién conceptual, de
campo, analégica y
bibliografica; y, produce la
sintesis de la problematica
arquitectonica de un objeto
de arquitectura del género
habitacional unifamiliar,
asimismo, aplica su
capacidad de representar
arquitectonicamente para
generar un proyecto
arquitectonico que incluya
todos los elementos graficos
gue lo componen.

Utiliza una metodologia
conforme el programa
arquitectonico.

Comprende y aplica la
investigacién de campo y
bibliografica.

Reconoce, identifica y
utiliza los instrumentos de
dibujo manual para el dibujo
arquitectonico.

Interpreta y representa
bidimensionalmente objetos
arquitectonicos.

Conoce y aplica alternativas
para la representacion
tridimensional de objetos
arquitectonicos.

Identifica y utiliza
conocimientos edificatorios
basicos.

Investiga y analiza
conceptos del genero
habitacional.

Analiza y relaciona objetos
arquitectonicos anélogos.

Interpreta y aplica un marco
normativo aplicado a escala
arquitectonica.

Produce en dos y tres
dimensiones alternativas de
solucién al problema
arquitectonico.

Identifica y aplica criterios
funcionales en el objeto
arquitectonico.

Sintetiza informacion,
conocimientos y habilidades
graficas y conceptuales para
producir una propuesta
arquitectonica completa que
satisfaga las necesidades
producto del andlisis y el
programa arquitecténico.

Genera y comparte
conocimientos con los
compafieros de grupo.

Asume actitud reflexiva y
critica en cada etapa de la
elaboracion de las
propuestas.

Valora la necesidad e
importancia de relacionar lo
conceptual con lo practico
para llegar a productos
especificos de disefio.

Maneja objetivamente la
informacidn con el propésito
de aplicarla.

Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo y el
grupal.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
ejercicios, criticas y
ejercicios, cumpliendo con
puntualidad y siguiendo los
requisitos planteados.

Demuestra limpieza y orden
en la presentacion de sus
trabajos.




COMPETENCIA 3.- Utiliza una metodologia Investiga y analiza Genera y comparte
conforme el programa conceptos de un género conocimientos con los
arquitectonico. arquitectonico cotidiano, muy | compafieros de grupo.
conocido por él estudiante,
de tipo institucional,
equipamiento o de servicios.

Analiza y aplica criterios
para estructurar un espacio
arquitectonico de mediana Comprende y aplica la
complejidad, ejecuta la investigacioén de campo y
programacion arquitecténica, | bibliogréfica.

investiga conceptualmente
el objeto arquitectonico y lo
relaciona analégicamente,
relaciona el entorno urbano

Asume actitud reflexiva y
critica en cada etapa de la
elaboracion de las
Analiza y relaciona objetos | propuestas.

Reconoce, identifica . o ,
y arquitectonicos analogos.

utiliza los instrumentos de Valora la necesidad e
dibujo manual para el dibujo |Interpretay aplica un marco |importancia de relacionar lo

de ese objeto, determina los arquitectonico. normativg a_lplicado a escala |conceptual con lo préactico
parametros normativos, Interpreta y representa arquitectonica y urbana. para II}efgar a:jprg_dutitos
propone alternativas bidimensionalmente objetos | ldentifica, conoce y aplica especiticos de diseno.
formales y espaciales previas | arquitecténicos. criterios estructurales Maneja objetivamente la

y, finalmente, produce una
sintesis arquitectonica de un

sistematizados para objetos |informacion con el propésito

Conoce y aplica alternativas . - . ;
yap arquitectonicos de mediana | de aplicarla.

para la representacion

objeto arquitecténico de un L i ) jidad. -

géjnero dg uso cotidiano tridimensional de objetos complejidad Manifiesta respeto y
(equipamiento institucional arquitectonicos. Conoce y aplica criterios tolerancia por su trabajo y el
comercial, educacional o de | Comprende y utiliza el sustentables como grupal.

asoleamiento, ventilacion e

servicios). Aplica sus marco normativo de los luminacion. et Demuestra responsabilidad
capacidades adquiridas en la | objetos arquitectonicos. fuminacion, etc. y profesionalismo, en la
representacion arquitectonica Produce en dos y tres entrega de trabajos,

para obtener un proyecto dimensiones alternativas de | ejercicios, criticas y
arquitectonico en dos y tres solucioén al problema ejercicios, cumpliendo con
dimensiones. arquitectonico tanto en puntualidad y siguiendo los

sentido funcional como requisitos planteados.

estetico y estructural. Demuestra limpieza y orden

Sintetiza informacion, en la presentacion de sus
conocimientos y habilidades | trabajos.

gréficas y conceptuales para
producir una propuesta
arquitectonica completa e
integral que satisfaga las
necesidades producto del
analisis y el programa
arquitectonico, asi como
correspondencia con la
sustentabilidad. Aplicando
criterios estructurales claros
y valorando el sentido
estético de la forma
arquitectonica.

Demuestra actitud para
proponer elementos
innovadores y busqueda de
alternativas basadas en la
investigacién, la observacion,
el analisis y la sintesis.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de

como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el formato de
LA DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

PARA LA COMPETENCIA 1.-

El alumno investigara sobre el Programa Arquitecténico, tanto de forma individual o por equipos, presentando propuestas
de cada elemento del programa en base a utilizar un ejemplo de objeto arquitecténico basico, como lo es una vivienda
unifamiliar de tipo medio. El producto final sera un programa arquitectonico susceptible a aplicarse de forma concreta.

El profesor presentara los objetivos y alcances a obtener asi como los rasgos generales del objeto arquitectonico que se
desarrollara.




Es posible establecer un ejercicio para el desarrollo de esta competencia que sea el mismo o muy semejante al que se
resolvera en la Competencia 2.

PARA LA COMPETENCIA 2.-

Para el desarrollo de esta competencia se tomara como ejercicio la resolucién del problema arquitecténico de una casa
habitacién unifamiliar de tipo medio, de preferencia ubicada en un lugar de Puerto Vallarta con facilidad para su acceso.

La primera fase se desarrollara con un proceso de investigacién de campo del terreno soporte del proyecto a resolver, asi
como aspectos urbanisticos y normativos aplicables, es necesario también investigar analogias asi como elementos
espaciales y requerimientos de mobiliario, es deseable establecer grupos de trabajo que presentaran conclusiones de la
investigacion, en todo caso demostrando una sintesis de lo investigado.

En segunda fase, se desarrollara el proceso de proponer un programa arquitectonico definido acorde a las necesidades
planteadas en el problema arquitecténico.

Se proseguira una etapa de presentacion de propuestas, desde esquemas basicos que tomen forma de partido
arquitectonico cuidando la funcion esencialmente. Esta fase sera individual presentando un avance continuo y claro.

El partido arquitectdnico debera devenir en propuestas arquitectonicas en dos y tres dimensiones, también individuales
que seran valoradas y guiadas por el profesor, para tener una propuesta final que cumpla criterios de funcionalidad,
estructurales y de valor estético.

Con una propuesta arquitecténica definida, se elaborara el proyecto arquitecténico completo, donde el objeto se
represente conforme los criterios técnicos de la geometria y la representacion arquitectonica, tanto de forma bidimensional
como tridimensional.

De manera paralela se tendra un trabajo donde el estudiante elabore una propuesta completa en un lapso de ocho horas,
ejercitando la capacidad de resolucion rapida y efectiva a un problema dado.

PARA LA COMPETENCIA 3.-

Esta competencia se desarrollard con el ejercicio de un objeto arquitectonico del género arquitecténico institucional,
educativo, comercial o de servicios.

De manera semejante a la anterior competencia, se iniciard con un proceso de investigacion de campo del terreno del
proyecto a resolver, de los aspectos urbanisticos y normativos aplicables, de analogias, elementos espaciales y
requerimientos de mobiliario especificos al género arquitecténico y sistemas e instalaciones especiales. Es deseable
establecer grupos de trabajo que presentaran conclusiones de la investigacion, en todo caso demostrando una sintesis
de lo investigado que se compartira a todo el grupo.

En segunda fase, se desarrollara el proceso de proponer un programa arquitecténico definido acorde a las necesidades
planteadas en el problema arquitectonico.

Se proseguira una etapa de presentacion de propuestas, desde esquemas bésicos que tomen forma de partido
arquitectonico cuidando la funcion, pero resaltando el valor de las formas arquitecténicas, tomando en cuenta criterios
estructurales sistematizados, como lo es la modulacion. Esta fase seré individual presentando un avance continuo y claro.
Es muy deseable la elaboracién de propuestas tridimensionales en bocetos 0 maquetas de estudio.

El partido arquitecténico deberd devenir en propuestas arquitectonicas de dos y tres dimensiones utilizando la
representacion de tres dimensiones a manera de perspectivas 0 bien maquetas. Estas propuestas son también
individuales, que seran valoradas y guiadas por el profesor, para tener una propuesta final que cumpla criterios de
funcionalidad, estructurales y de valor estético.

Con la propuesta arquitecténica definida, se elaborara el proyecto arquitectonico completo, donde el objeto se represente
conforme los criterios técnicos de la geometria y la representacion arquitecténica, tanto de forma bidimensional como
tridimensional.

De manera paralela se tendra un trabajo donde el estudiante elabore una propuesta completa en un lapso de ocho horas,
ejercitando la capacidad de resolucion rapida y efectiva a un problema dado. Este ejercicio puede ser un ejemplo anélogo
al género arquitectdénico desarrollado o una parte especifica del problema planteado.

5.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO

5.A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos. (asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.)




Para ser sujeto de evaluacion del curso, se requiere tener una asistencia minima del 80% a las sesiones de cada
competencia.

El estudiante sera evaluado de manera continua, con sus trabajos realizados durante el curso-taller.
Los ejercicios por competencia, su denominacion y la acreditacion seran los siguientes:
PARA LA ACREDITACION:

COMPETENCIA 1. EJERCICIO PROGRAMA ARQUITECTONICO: 23.3%
COMPETENCIA 2. PRIMER DESARROLLO: 23.3%
PRIMERA REPENTINA: 7.5%

SEGUNDA REPENTINA: 7.5%

VALOR GLOBAL COMPETENCIA 2: 38.3%

COMPETENCIA 3. SEGUNDO DESARROLLO: 23.3%
TERCERA REPENTINA: 7.5%

CUARTA REPENTINA: 7.5%

VALOR GLOBAL COMPETENCIA 3: 38.3%

SUMA TOTAL: 100%

En cada uno de los ejercicios de proyecto arquitecténico se tomaran en cuenta los siguientes criterios:

Investigacién y cuadernillo de presentacién (evidencia del proceso de trabajo del ejercicio).

Funcionalidad de la propuesta (aplicacion de la funcién en espacios y organizacion de la zonificacion).
Calidad Pléastica de la propuesta (valores estéticos aplicados al objeto arquitectonico).

Criterio estructural aplicado (aplicacion de criterios estructurales basicos en el proyecto).

Calidad de la representacion arquitectdnica (aplicacion de las normas convencionales de la representacion).

6. Representacion de la propuesta volumétrica a escala (maqueta).

Observacion: En el criterio 5, se tomara en cuenta la representacion correcta de los elementos arquitecténicos en cada uno de los tipos de vistas,
sean paralelas o perspectivas, conforme a la representacion arquitecténica, asi como elementos de limpieza, orden y correcto empleo de los
instrumentos de dibujo, por ejemplo el adecuado manejo de boligrafo, estilégrafo y/o lapices y el empleo de calidad de lineas. La presentacion de las
laminas gréaficas del proyecto también sera incluido.

gk wDdPRE

Para la evaluacion en periodo extraordinario se estara de acuerdo a lo establecido en los articulos 25, 26 y 27 del
Reglamento General de Evaluacion y Promocion de Alumnos.

5.B.- CALIFICACION

COMPETENCIA ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA % PARCIAL % FINAL

Definir y establecer las necesidades que se
COMPETENCIA 1.- sintetizan en una tabla de espacios y
Conoce, identifica y aplica los requerimientos. 20%
elementos que conforman un Programa | 2. Definir y establecer la Zonificacion que
Arquitecténico: Necesidades, Espacios, organiza y relaciona los espacios
Zonificacion, Dimensionamiento, arquitectonicos.
elementos de sustentabilidad 3. Definir y establecer el dimensionamiento de 20%
(asoleamiento, iluminacién y espacios arquitectonicos conforme lo anterior.
ventilacion) y el Partido Arquitectonico; |4. Definir y establecer los parametros de 20%
para comprender que constituyen el sustentabilidad que requiere el problema a
soporte béasico de la metodologia del resolver. 20%
proyecto. Sintetiza y aplica una 5. Proponer un partido arquitecténico que
metodologia en un objeto sintetice el programa arquitectonico.
arquitectonico sencillo. SUMA EJERCICIO: 100% 03.3%
VALOR TOTAL DE LA COMPETENCIA 1. 23.3%
COMPETENCIA 2.- Ejercicio: Primer Desarrollo:
Analiza y aplica criterios para la 1. Investigacién y cuadernillo de presentacion. 10%
estructuracion de un espacio 2. Funcionalidad de la propuesta. 30%
arquitectonico bésico, elabora una 3. Calidad Plastica de la propuesta. 15%
investigacion conceptual, de campo, 4. Criterio estructural aplicado. 5%
analégica y bibliografica; y, produce la |5. Calidad de la representacion arquitecténica. 20%
sintesis de la problemética 6. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 20%




arquitectonica de un objeto de SUMA EJERCICIO: 100% 23.3%
arquitectura del género habitacional Ejercicio: Primera Repentina.
unifamiliar, asimismo, aplica su 1. Andlisis del problema arquitectonico 10%
capacidad de representar 2. Funcionalidad de la propuesta. 30%
arquitectonicamente para generar un | 3. Calidad Plastica de la propuesta. 15%
proyecto arquitecténico que incluya 4. Criterio estructural aplicado. 5%
todos los elementos graficos que lo 5. Calidad de la representacion arquitecténica. 20%
componen. 6. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 20%
SUMA EJERCICIO: 100% 7.5%
Ejercicio: Segunda Repentina.
1. Anadlisis del problema arquitectonico 10%
2. Funcionalidad de la propuesta. 30%
3. Calidad Plastica de la propuesta. 15%
4. Criterio estructural aplicado. 5%
5. Calidad de la representacion arquitecténica. 20%
6. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 20% 7 5%
SUMA EJERCICIO: 100% : é’
VALOR TOTAL DE LA COMPETENCIA 2: 38.3%
COMPETENCIA 3.- Ejercicio: Segundo Desarrollo:
Analiza y aplica criterios para
estructurar un espacio arquitectonico 1. Investigacion y cuadernillo de presentacion. 10%
de mediana complejidad, ejecuta la 2. Funcionalidad de la propuesta. 30%
programacion arquitectonica, investiga | 3. Calidad Plastica de la propuesta. 20%
conceptualmente el objeto 4. Criterio estructural aplicado. 10%
arquitectonico y lo relaciona 5. Calidad de la representacién arquitectonica. 20%
analégicamente, relaciona el entorno | 6. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 10%
urbano de ese objeto, determina los SUMA EJERCICIO: 100% 23.3%
parametros normativos, propone Ejercicio: Tercera Repentina.
alternativas formales y espaciales 1. Anadlisis del problema arquitectonico 10%
previas y, finalmente, produce una 2. Funcionalidad de la propuesta. 30%
sintesis arquitectonica de un objeto 3. Calidad Pléastica de la propuesta. 20%
arquitectonico de un género de uso 4. Criterio estructural aplicado. 10%
cotidiano (equipamiento institucional, 5. Calidad de la representacion arquitectonica. 20%
comercial, educacional o de servicios). | 6. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 10%
Aplica sus capacidades adquiridas en SUMA EJERCICIO: 100% 7.5%
la representacion arquitecténica para Ejercicio: Cuarta Repentina.
obtener un proyecto arquitecténico en 1. Anadlisis del problema arquitectonico 10%
dos y tres dimensiones. 2. Funcionalidad de la propuesta. 30%
3. Calidad Plastica de la propuesta. 20%
4. Criterio estructural aplicado. 10%
5. Calidad de la representacién arquitectonica. 20%
6. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 10%
SUMA EJERCICIO: 100% 7.5%
VALOR TOTAL DE LA COMPETENCIA 3: 38.4%
TOTAL SUMA DE LAS COMPETENCIAS: 100 %
BASICA:
BROWN, G. Z. Estrategias de Disefio Arquitectonico: Sol, Luz y Viento. México, D.F. Editorial Trillas.
e CHING, FRANCIS D.K./ STEVEN JUROSZEK. “Dibujo y proyecto” (2012) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.
e CHING, FRANCIS D.K. “Forma, Espacio y Orden” (2010) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.
¢ FONSECA, XAVIER. Las medidas de una casa.
e NEUFERT, ERNEST. El arte de proyectar en arquitectura. Editorial Gustavo Gili.
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ELABORACION DEL PROGRAMA:
MURNOZ MACIAS HUMBERTO
RENTERIA RAMIREZ RAFAEL

SANTOS HUERTA ELOISA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

Conoce, identifica y aplica los elementos que conforman un Programa Arquitectonico: Necesidades,
Espacios, Zonificacion, Dimensionamiento, elementos de sustentabilidad (asoleamiento, iluminacion y
ventilacion) y el Partido Arquitecténico; para comprender que constituyen el soporte basico de la metodologia
del proyecto. Sintetiza y aplica una metodologia en un objeto arquitecténico sencillo.

PRODUCTOS Y DESEMPERNOS CRITERIOS DE CALIDAD

1. Elaborar una tabla que sintetice las necesidades | ¢ Analiza cada elemento con rigor y apegandose a su

y espacios con los requerimientos de un investigacion y deduccion légica.

ejemplo de objeto arquitectonico. . . .
Jemp ) d e Demuestra calidad y claridad en sus presentaciones.

2. Establecer y graficar la Zonificacién que
organiza y relaciona los espacios
arquitectonicos de un ejemplo de objeto
arquitectonico.

¢ Genera productos que sinteticen en consecuencia
I6gica del desarrollo de cada elemento del programa
arquitectonico.

e Propone un modelo final de partido que sea sintesis

3. Definir y graficar a manera de Tablael de los criterios determinados previamente,
dimensionamiento de espacios arquitectonicos relacionandolo con proporciones geométricas a
de un ejemplo de objeto arquitectonico, escala adecuada.

utilizando graficas arquitectonicas que tomen en
cuenta mobiliario y funciones.

4. Definir y establecer los parametros de
sustentabilidad que requiere el problema
arquitectonico a resolver en Tablas y Gréficas.

5. Proponer un partido arquitectonico que sintetice
el programa arquitectdnico, elaborando las
gréaficas necesarias a escala adecuada.




DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1. Ejercicio Programa Arquitectonico.

SEC}JENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
52?:?22;:;: Programa | presentacién de cada uno
. de los participantes.
1,2y3 Identifica los elementos P L P A
del espacio (I;’rclasentamon 3éalnal|3|s
arquitectonico. €l programa del curso. Pintarron, marcadores
_ Grafica los elementos de para pintarron, borrador
Analiza el programa representacion que para pintarron.
arquitectonico. conforman el proyecto Cafion, pantalla, laptop
) i arquitectonico. e Indicado laser.
Organiza las areas que Grafica las areas que Papel calca, papel
4,5y6 conforma el proyecto. conforma al género mantequilla, lapices 2H,
Presenta avances de habltaC|onaI.' o ;'rH, g B, _etst|logralzps,
los elementos gréficos | Aprende a distinguir que . orrador, cinta mlgs |tng
que conforma el son las plantas ape escalimetro
proyecto arquitectonicas, cortes y emplea colo_res’.
alzados. Apoyo para imagenes
Aprende a dimensionar y con computadora, y/o
Presenta avances de vincular los espacios del laptop, celular, camara
los elementos gréficos | proyecto. fotografica.
7,8y9 que conforma el Evaluacion del ejercicio
proyecto.
Entrega grafico del Comenta, aprende y
ejercicio realizado. pregunta dudas del
ejercicio.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2.

Analiza y aplica criterios para la estructuracion de un espacio arquitecténico basico, elabora una
investigacién conceptual, de campo, analégica y bibliogréafica; y, produce la sintesis de la problematica
arquitectonica de un objeto de arquitectura del género habitacional unifamiliar, asimismo, aplica su capacidad
de representar arquitectbnicamente para generar un proyecto arquitecténico que incluya todos los elementos

graficos que lo componen.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

1.- Analiza el programa de la competencia 1
2.- Investiga las partes del género habitacional.

3.- Aprende a dimensionar, zonifica y vincula los
espacios del proyecto.

4.- Emplea calidades graficas en sus criticas.

5.- Emplea la representacion volumétrica a escala
(maqueta)

Aprende el uso de escalas
Analiza informacién.
Puntual

Realiza planos arquitecténicos y maquetas.

A tiempo
Entrega laminas
Maguetas




DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 2. Genero Habitacional

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
, Papel calca, apel

Elabora la idea de una maeltequilla Iép?icgs

propuesta arquitectonica estilbgrafos, borrador,

basica de un LOFT, | ina™  adhesiva o

10 Repentina 1 definiendo la intencion masking tape
funcional y volumétrica escalimetro emplea
con esquemas graficos y colores

modelo a escala. '

Revisién y calificacion de

la competencia 1

Repentina 1
Presentacion de la Presentacion y
repentina 1 explicacion del programa

del desarrollo.

Dimensiona, grafica las Marcadores para
| i liza | partes que conforma el pintarrén, borrador.
nvestiga, analiza los desarrollo. banel | |
elementos del programa | £qrma equinos de apel  calca, ~pape
arquitectonico. a edup mantequilla, l&pices,

11,12y 13 . trabajo, divide la estilégrafos, borrador,
Visita el terreno, busca investigacion. cinta adhesiva o
analogias relacionadas | Conoce normatividades masking tape
al género. relac_lonadas al género. escalimetro emplea
Presenta la Analizan los datos de los colores
investigacion ante el equipos. ADOVO bara ImAdenes
grupo, del tema de la Presentan dudas y pny np1 tad rg
competencia 2 comentarios de las con computadora.

exposiciones.

Inicia la organizacion

para la graficacion de los

datos.

Dimensiona, grafica,

Avance Yy critica del presenta avances de las
14,15y 16 ) X .
proceso de trabajo vinculaciones y

dimensionamiento.

Marcadores para
pintarrén, borrador.

Dimensiona, grafica, Papel calca papel

presenta avances de las mantequilla ’ lapices

s v[nculaqones_y estilégrafos, borrador,

Avance y critica del dimensionamiento de cinta adhesiva o

17,18y 19 proceso de trabajo del espacios. masking tape
partido. escalimetro emplea

Pres_enta’pl_antas colores.

arquitectonicas, cortes y o,

alzados. Apoyo para imagenes

con computadora.

Elabora la idea de una Papel calca papel

propuesta arquitectonica mantequilla ' lapices

basica de una VIVIENDA estilégrafos’ borrador'
20 Repentina 2 UNIFAMILIAR, definiendo cinta adhesiva 0

la intencion funcional y
volumétrica con
esquemas graficos y
modelo a escala.

masking tape
escalimetro emplea
colores.
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Presentacion de la
repentina 2

Avance y critica del

Revisién y calificacion de
la competencia 2
Repentina 2

Presenta, graficos con
plantas arquitectonicas,
cortes y alzados.
Presenta, graficos con
plantas arquitectonicas,
cortes, alzados,
perspectivas y maqueta.

Papel calca, papel
mantequilla, lapices,
estilografos, borrador,
cinta adhesiva o]
masking tape
escalimetro emplea
colores.

21,22y23 proceso de trabajo del P .
anteproyecto. resenta y se revisa el
proyecto. Sesién de
Entrega del proyecto | efiaxion sobre el
Evaluacion aprendizaje de la
competencia.
Entrega maqueta y
planta(s), cortes y
alzados a escala de
propuesta del proyecto de
vivienda.
Evaluacion del proyecto | Revision y calificacion de
24,25y 26 Calificacion la competencia 2

desarrollo 1

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3. Elabora una propuesta arquitecténica de un mercado
municipal aplicando el programa arquitecténico y normatividades, para comprender funcional y
espacialmente el género arquitectonico.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Marcadores para
5 acia pintarron, borrador.
resentacion y
P : Sy Papel calca, apel
Platica introductoria. explicacion del programa ma?nequilla Iép?icgs
_ _ del desarrollo. estilégrafos, borrador,
27,28y 29 Investiga, analiza los . ica | cinta  adhesiva o
elementos del programa | nvestiga, grafica las masking tape
arquitectonico del analogias del género a escalimetro emplea
género a trabajar. trabajar. colores.
Apoyo para imégenes
con computadora.
Elabora la idea de una Papel  calca papel
propuesta arquitectonica mantequilla ' lapices
basica de un KIOSKO estilégrafos’ borrador'
30 REPENTINA 3 COMERCIAL, definiendo | cinta ~  adhesiva o
a intencion funcional y masking tape
volumétrica con escalimetro emplea
esguemas graficos y colores

modelo a escala.
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DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3. Elabora una propuesta arquitecténica de un mercado
municipal aplicando el programa arquitecténico y normatividades, para comprender funcional y
espacialmente el género arquitecténico.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Marcadores para
Exposicion y analisis del _ pintarrén, borrador.
programa Grafica los e;lementos de Papel calca, papel
arquitectonico. representacion que mantequilla, lapices,
confprman _el proyecto estilégrafos, borrador,
Organiza las areas que | arquitectonico. cinta adhesiva o)
31,32y33 conforma el proyecto. Expone en las diferentes masking tape
soluciones del programa escalimetro emplea
Analiza las analogiasy | arquitectonico , colores.
sintetiza los elementos | sintetizando y evaluando Apoyo para imagenes
conformados del el criterio de trabajo con computadora.
género.
Hojas doble carta, papel
Realizacién de calca, papel mantequilla,
esquemas Sesion de presentacion y | lapices, estilégrafos,
bidimensionales de revision de partidos borrador, cinta adhesiva o
34. 35 v 36 analisis del género y arquitectonicos. masking tape,
=Y zonificacion de espacios | Reflexién sobre el andlisis | escalimetro, colores
Propuesta de y propuesta del partido Instrumentos de dibujo.
d!agr?mgs de arquitectonico. Bocetos a mano y digital
vinculaciones. sobre el tema.
Hojas doble carta, papel
INCOrooracion de | Sesion de presentacion y calca, papel mantequila,
normgtivi ol on log | revision de partidos lapices, estilégrafos,
. . - arquitectonicos. borrador, cinta adhesiva o
partidos arquitecténicos -~ o .
Depuracion de (ra]o"r]r?gtli)vci)(rj?a?jlgg a?a escalimetro, colorgs .
conceptos  funcionales 2 del nartid Instrumentos de dibujo.
del proyecto. prop_l:estg 1l parido Bocetos a mano y digital
arqurtectonico. sobre el tema.
Hojas doble carta, papel
o ) . calca, papel mantequilla,
fCorn_tgmacuﬁnt det formda, Se§|(?[1 dc? press;tauén Y | lapices, estilégrafos,
uncion 'y estruciura de ) revision de partidos borrador, cinta adhesiva o
partidos arquitectonicos | arquitectonicos. masking tape
40,41y 42 del género a tratar. Reflexion sobre el andlisis Ind 'ape,
L . - escalimetro, colores
Depuracion de | e incorporacion de o
conceptos estructurales | estructura a la propuesta | /nstrumentos de d'bHJQ-
del proyecto. del partido arquitecténico. | Bocetos a mano y digital
sobre el tema.
Elabora la idea de una MarcaQOres para
. - pintarrén, borrador.
propuesta arquitecténica
43 . basica de un MERCADO Papel  calca, papel
P MUNICIPAL, definiendo la | Mantequilla,  lapices,
intencion funcional y estilografos,  borrador,
volumétrica con cinta adhesiva 0
masking tape

12



DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3. Elabora una propuesta arquitecténica de un mercado
municipal aplicando el programa arquitecténico y normatividades, para comprender funcional y
espacialmente el género arquitecténico.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
esquemas graficos y escalimetro emplea
modelo a escala rapido. colores.
Apoyo para imagenes
con computadora.
Revision y calificacion de Hojas doble carta, papel
I;resent'acian de la Ij competencia Repentina | .55 papel mantequilla,
epentina . ., lapices, estilégrafos,
Analisis de los | Sesion de presentacion y borrador, cinta adhesiva o
diferentes  materiales | revision de proyectos i ,t
44,45y 46 convenientes en el | arquitectonicos. mas !ng ape,
género arquitectonico. Ensamblar los elementos | €5¢alimetro, COIO"?S .
Desarrollar una | de funcion, forma, Instrumentos de d|byp.
Propuesta estructura y normatividad | Bocetos a mano y digital
arquitectdnica. la propuesta del proyecto | sobre el tema.
arquitectonico.
Definicion del proyecto y - Laminas de 90 x 60.
arquitectonico. Sesién de presentacion y Representacion en
Elaborar el criterio de | '€ViSion de proyectos borrador
representacion para el arquitectonico final. Panel bo.nd anel
proyecto a trabajar. Aprobacion del proyecto P ila. F b
47,48'Y 49 Dibujar el proyecto | &rquitectonico, revisando mantequilla, lapices,
arquitectonico los conceptos generales | estilografos, borrador,
Establ ' terio d del programa, Instrumentos de dibujo.
St ecetzr un el erlod el representados en el Bocetos a mano y digital
representacion el | proyecto. cobre ol tema
trabajo. :
Laminas de 90 x 60.
Sesién de representacion Eeprzsentamon en
del proyecto orrador.
Fin de competencia 3 | arquitectonico. Papel bond, papel
Evaluacion Argumentar en la ma_nfequula, lapices,
Entrega de representacion los estilégrafos, borrador,
50,51Y 52 9 elementos de funcién, Instrumentos de dibujo.

calificaciones finales

Fin del curso

forma, estructura 'y
normatividad del proyecto
arquitectonico.
Exposicién, revision y
evaluacion.

Bocetos a mano y digital
sobre el tema.

Presenta sus mejores
trabajos para la seleccion
del mas completo y
mejor.

ELABORACION DEL PROGRAMA:
MUNOZ MACIAS HUMBERTO
RENTERIA RAMIREZ RAFAEL
ELOISA SANTOS HUERTA

27 de Junio del 2016
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