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2. PRESENTACION

El disefio editorial y multimedia permite la obtencion de conocimientos tedrico- practicos en el
4rea editorial de disefio de libro, textos multimedia e hipertextos con base en la formacién
profesional en el campo del disefio editorial y multimedia asi como en la correccion de textos
que cumplan con las caracteristicas sefialadas.

El disefio editorial y multimedia desarrolla habilidades en las areas de correccién de estilo para
libros, textos electrénicos, hipertextos, multimedia, materiales no impresos como con el libro
electrénico. De igual manera desarrolla habilidades para el disefio y elaboracién de manuales
en el 4rea de la lengua v la literatura, asi como el disefio de material didactico en el drea de la
lengua y la literatura.

La unidad de aprendizaje El disefio editorial y multimedia se vincula con los estudios de
Gramatica, Ortografia, Estilistica, Teorfa Literaria, Teorfas de la Correccion de Estilo, Teoria
Periodistica, Teorias de Medios Audiovisuales (cine, radio, televisién y multimedia),
Publicidad, Didactica, Poética, asi como al conocimiento de Software de Autoedicion, Diseno

Gréfico y Multimedia.

3. UNIDAD DE COMPETENCIA

Disefiar, elaborar y corregir libros, hipertextos y textos multimedia con base en la teorfa del
disefio editorial y multimedia que permitan al estudiante desarrollar la capacidad tedrico-
préctica para que se desempeiie en la empresa Editorial del libro y la multimedia.

4. SABERES

Saberes 1. Disefio editorial de libros.

Practicos 2. Elaboracién de manuales didacticos en el drea de la lengua y la literatura.
3. Dominio de software de autoedicién como PageMaker y Ventura.

4. Domino de software de disefio grafico como CorelDraw y Photoshop,
Autocat.

5. Dominio de Software de disefio multimedia: Flas5.0 Flash MX, Dream
Weaver, Freehand, Fron Page XT.

. Disefio politicas editoriales de correccion de textos.

. Disefio materiales didactico s multimedia.

. Diseflo Hipertextos.

. Teoria de la correccién editorial.

. Teorias del proceso editorial.

. Teoria del disefio editorial.

. Didacticas Generales.

. Didécticas especificas.

. Teorias del discurso visual.

. Teorias de guionismo para medios audovisuales.

. Teoria de la adaptacion para medios audiovisuales.
. Gramatica.

10. Ortografia.

11. Morfosintaxis.

12. Lingiiistica.

13. Teorias periodisticas.

14. Teorias literarias.

15. Teorias de los medios audiovisuales (cine, television, radio y
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multimedia) ]
16. Literatura universal.
17. Literatura hispanoamericana.
18. Literatura mexicana.
19. Historia de la literatura espafiola.
20. Teoria del disefio grafico.
21. Software de autoedicion.
22. Software de disefio grafico (disefio de imagenes)
23. Software de multimedia

Saberes 1. Respeto a los derechos de autor.

Formativos 2. Responsabilidad en el disefio de materiales did4cticos multimedia

3. Fomentar el uso responsable de la empresa editorial.

4. Resaltar la importancia de la ética de los medios audiovisuales (cine, radio,
television y multimedia)

5. Favorecer la participacién activa, responsable, de respeto y de ética en el
disefio de proyectos editoriales en relacién con la sociedad.

5. CONTENIDO TEORICO PRACTICO (temas y subtemas)

L. El libro y su organizacién
1.1 Exteriores
1.2 Interiores
1.3 Tipologia del libro
A Historia del libro
2. Preparacion de originales y correccion de pruebas
2.1 Preparacion del proyecto (boceto del libro )
2.2 Presentacion del original
2.3 Diseno del dornrny
204 Teoria de la formacién del libro
2.5 Diseiio del original electrénico
2.6 Diseiio de galeras
2.7 Signos empleados en la correccién de pruebas
2.8 Correccién de pruebas y contrapruebas
3. Formas y principios de formacion
3.1 El papel, peso, opacidad, textura, hidratacién
3.2 Método aritmético para el calculo de la mancha
3.3 Método geométrico para el calculo de la mancha
3 4 Espaciamiento
4. Normas para la redaccion de fichas bibliograficas
4.1 Registro técnico
4.2 Registro psrticular
4.3 Manejo del aparato critico
5. Consideraciones basicas en la redaccion, ortografia y unificacion editorial
5.1 La anotacién tipografica, marcado y marcaje.
5.2 Signos ortograficos
5.3 Minucias del lenguaje
6. Disefio de cubiertas y carteles
6.1 Disefio bésico del cartel
6.2 Semidtica del cartel
6.3 Disefio de cubiertas
7. El proceso de encuadernacidn
7.1 Clases de encuadernacién




8. Diagramacién de periddicos
8.1 Compaginacion o armado
8.2 Signos convencionales en la diagramacién
8.3 La hoja de diagramacién
9. Materiales no impresos (multimedia)
9.1 Audidlibro
9.2 Libro electrénico
9.3 Hipertextos
9. Materiales didactico s en multimedia
1. Disenio de material didactico multimedia para la ensefianza de la lengua
2. Disefio de material didactico multimedia para la ensefianza de la literatura

ACCIONES

6.
1 Disefar un proyecto editorial para un libro T
2 Disefiar la cubierta para libro proyectado

3. Disefiar y elaborar un cartel de promocion o presentacion para el libro proyectado
4 Diagramar una hoja para periédicos

5 Encuadernar el libro proyectado

6 Disefiar una didactica multimedia

ELEMENTOS PARA LA EVALUACION

7. Evidencias de 8. Criterios de desempeifio 9. Campo de aplicacion
aprendizaje

1. Presentacion del proyecto 1. De acuerdo con los 1. Empresa editoriales
editorial para el disefio, aspectos tedrico practicos del | 2. Empresas de disefio gréfico
produccion e impresién de un | disefio editorial, proyectar, editorial

libro realizado en el curso. disefiar y elaborar un libro en | 3. Instituciones culturales
2. Presentacion del original. el drea de la lengua y la privadas

3. Correccion de original. literatura. 4. Instituciones culturales
4. Correccidn de las galeras. . | 2. A partir de la teoria de la publicas

5. Disefio de cubiertas. Puesta | multimedia disefio una 5. Instituciones educativas
en comun de los disefios. didactica para la ensefianza de | privadas

6. Puesta en comun del la lengua y la literatura. 6. Instituciones educativas
concepto de disefio para el publicas

cartel 7. Empresas propias

7. Presentacion del libro 8. Compaiiias periodisticas.
terminado.

8. Puesta en comun del disefio

de la didactica multimedia.

10. CALIFICACION

1. Presentacion del proyecto de libro 10%
2. Disefio de cubierta 10%
3. Disefio de cartel 10%
4. Disefio de la didactica multimedia 35%
5. Presentacion de la revista como producto editorial terminado 35%

11. ACREDITACION

1. Cumplir con el 80% de asistencia.
2. Obtener 60 de calificacion.
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