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2. PRESENTACION

Mediante El disefio editorial se obtiene la formacién profesional en el campo. del disefio,
elaboracidén y correccidn de textos de diversa indole.

El disefio editorial desarrolla habilidades en las 4reas de correccién de estilo para libros,
revistas, folletos, boletines, textos electronicos, multimedia, guiones para radio, television y
cine. De igual manera desarrolla habilidades para el diseflo y elaboracién de manuales en el
area de la lengua y la literatura.

La unidad de aprendizaje El disefio editorial se vincula con los estudios de Gramatica,
Ortografia, Estilistica, Teoria Literaria, Teorias de la Correccion de Estilo, Teoria Periodistica,
Teorias de Medios Audiovisuales (cine, radio, television y multimedia) asi como al
conocimiento de Software de Autoedicién, Diseflo Grafico y Multimedia.

3. UNIDAD DE COMPETENCIA

Disefiar, elaborar y corregir textos educativos, creativos y didactico s con base en la teoria del
disefio editorial que permitan al alumno desarrollar la capacidad tedrica, meto do logica y
técnica para que se desempeiie en la empresa Editorial y de disefio de textos.

4. SABERES
Saberes 1. Disefio editorial de revistas, periddicos, folletos, boletines.
Practicos 2. Elaboracién de manuales didacticos en el drea de la lengua y la literatura.
3. Dominio de software de autoediciéon como PageMaker y Ventura.
4. Domino de software de disefio grafico como CorelDraw y Photoshop
5. Disefiar politicas editoriales de correccion de textos.
6. Disefiar politicas editoriales en el drea de los derechos de autor.
Saberes 1. Respeto a los derechos de autor.
Formativos 2. Fomentar el uso responsable de la empresa editorial.
3. Resaltar la importancia de la ética de los medios audiovisuales

(cine, radio, television y multimedia)
4. Favorecer la participacidn activa, responsable, de respeto y de ética en el
disefio de proyectos editoriales en relacion con la sociedad.
5. Teorias de los medios audiovisuales (cine, television, radio y multimedia)
6. Literatura universal.
7. Literatura hispanoamericana.
8. Literatura mexicana.
9. Teoria del disefio grafico.

5. CONTENIDO TEORICO PRACTICO (temas y subtemas)

1. El texto y su organizacion
1.1 familias y caracteres tipograficos
1.2 Elementos tipograficos
1.3 Principios de formacién

2. El proceso editorial
2.1 Proyecto editorial (boceto)
2.2 Principios para la presentacion del original
2.3 Proceso de produccion

3. Reglas ortotipograficas

4. Ortografia para editores

5. Autoedicion y disefio grafico




7.3 Composicion

9. Derechos de autor

F 5.1 Autoeditor PagemMaker 6.5 en espafiol (software para editar textos)
5.2 Software para disefio de imégenes, CorelDraw 9.0
5.3 Software alternativo.
6. Presentacién de proyecto editorial
6.1 Disefio de proyecto de revista
6.2 Preparacion del original
6.3 Correccion del original
6.4 Preparacion del original electrénico
6.5 Preparacion de galeras
6.6 Pruebas y contrapruebas
6.7 Disefio grafico de cubiertas
7. Sistema de composicion e impresion
7.1 Composiciéon manual
7.2 Composicién mecénica

7.4 Sistemas de impresién

8. Resultados de la unidad de aprendizaje
8.1 Realizacién del proyecto de revista
8.2 Presentacion de la revista como producto terminado

6. ACCIONES
H. Disefiar una revista teniendo en cuenta los aspectos tedricos del proceso editorial.
2. Disefiar las cubiertas (disefio grafico).
3. Encuadernar la revista.
4. Presentar la revista (puesta en comun el grupo).
5. Identificar y relacionar los procesos de produccién llevados durante el curso en
relacion con la industria editorial.
6. Investigacién tedrica de los conocimientos editoriales.
Ty Establecer los fundamentos bésicos de los derechos de autor y disefiar un contrato para
derechos de autor. J

ELEMENTOS PARA LA EVALUACION

7. Evidencias de
aprendizaje

8. Criterios de desempeiio

9. Campo de aplicacion

1. Presentacién del proyecto
(revista).

2. Presentacion del original.
3. Correccion de original.

4. Correccion de las galeras.
5. Disefio de cubiertas. Puesta
en comun de los disefios.

6. Presentacion de la revista
como producto terminado.

7. Disefio de contrato de
autor.

8. Presentacion de
investigacién relacionada con
los procesos de la produccion
editorial.

1. De acuerdo con los
aspectos tedrico précticos del
disefio editorial elaborar una
revista literaria, cultural,
lingiiistica o educativa.

2. Realizar ensayos de
investigacion en el area del
disefio editorial.

1. Empresa editoriales.

2. Empresas de disefio grafico
editorial

3. Instituciones culturales
privadas

4. Instituciones culturales
publicas

5. Instituciones educativas
privadas

6. Instituciones educativas
publicas

7. Empresas propias

8. Compaiiias periodisticas




10. CALIFICACION

L Presentacién del proyecto de revista 20%
2. Disefio de cubierta 20%
3. Disefio de contrato de derechos de autor 10%
4. Investigacion 10%
S. Presentacién de la revista como producto editorial terminado  40%

11. ACREDITACION

1. Cumplir con el 80% de asistencia.
2. Obtener 60 de calificacion.
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