1. Identificacion del curso

Programa de estudios por competencias
Ingenieria de Software |

Programa educativo:
Licenciatura en Ingenieria en Computacion

Unidad de aprendizaje:
Ingenieria de Software |

Departamento de adscripcion:

Estudios Organizacionales

Academia: Programa elaborado por: Modificado por: Fecha
Sistemas Digitales y de Informacién Dra. Claudia Islas Torres Dra. Claudia Islas Torres elaboracion/Modificacion:
Junio 2014/ Diciembre 2015
Clave de la Horas tedricas: Horas practicas: Total de Horas: Créditos: Tipo de materia | Area de formacion: Modalidad:
asignatura:
51 17 68 8 Teobrica Basica Comun Presencial

Conocimientos previos:

Unidad de aprendizaje precedente:

Unidad de aprendizaje subsecuente:

Dominio de conceptos basicos: software, paradigma,
procesos, sistematizacion, bases de datos,
programacion y sistemas de informacion.
Abstraccion, analisis de problemas y disefio de
propuestas de solucion.

Capacidades de expresion oral y escrita, trabajo en
equipo y manejo de herramientas computacionales.

Base de datos, sistemas operativos

Seminario de solucion de problemas de Ingenieria de Software |

2. Presentacion

La asignatura Ingenieria de Software | pone a disposicién del estudiante la descripcion de conceptos, contenidos y recursos enfocados al analisis, disefio, administracion y
documentacion de proyectos de software para que identifique problemas o necesidades comunes y pueda ofrecer soluciones de software efectivas y de calidad. Asimismo

contribuye al perfil del egresado preparandolo para el disefio y escritura de sistemas de programacién.

3. Competencia general (Unidad de competencia)

El estudiante sera capaz de comprender y aplicar los principios del analisis, disefio, administracién y documentacion de proyectos de software, para ofrecer propuestas de
aplicaciones efectivas y de calidad propias de su entorno, utilizando metodologias basadas en la ingenieria de software con estandares internacionales.
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4. Elementos de competencia

Identifica y explica a través de organizadores de informacién los conceptos principales que dan origen a la disciplina de la Ingenieria de Software, asimismo,
distingue las caracteristicas y especificaciones de los paradigmas y metodologias aplicadas al desarrollo de sistemas de informacion, como parte de la
administracion de proyectos que involucren las tecnologias de la informacién y comunicacién en las organizaciones, conforme a los requerimientos establecidos.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Conoce y reflexiona respecto a:

* Qué es la ingenieria de software y su
importancia en el disefio de sistemas.

*  Proyectos de software y las personas que
participan.

* Buenas practicas de desarrollo.

* Los paradigmas, metodologias y estandares
de desarrollo.

* Andlisis de sistemas.

Aplica procedimientos de:
e Comprension

¢ Analisis
e Abstraccion
¢ Sintesis

Que le permitan conocer y comprender la importancia
de la Ingenieria de Software, asi como las
caracteristicas de los paradigmas y metodologias que
aplican al desarrollo y documentacién de proyectos de
software.

Asume una actitud participativa, reflexiva, comparativa
y critica en la explicacion de los contenidos que va
conociendo.
Demuestra disposicién y colaboracion ante las
actividades que le implica explicar la informacién que
ha asimilado.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Sesiones estimadas:

Estrategias para indagar sobre conocimientos previos.
Estrategias que promuevan la comprension mediante la
organizacion de informacion.

Exposicion por parte del profesor.

Investigacion y participacion de los alumnos en
Plataforma Moodle.

Aprendizaje basado en escenarios.

Planteamiento de problemas reales para vincular la
teoria con la practica.

e Computadora, proyector
* Bibliografia basica

e Herramientas Web 2.0

* Plataforma Moodle

* Antologia

* Recursos electrénicos

10 sesiones

Criterios de desempeiio:

Evidencias:

Producto esperado:

Participacion en técnicas grupales.

Presentacion de organizadores graficos de informacion.
Participacion en sesiones presenciales y actividades en
plataforma.

Participacion en exposiciones orales.

Portafolio en plataforma Moodle. (Archivos electrénicos)
Fichas de lectura.

Organizadores de informacion, reportes escritos,
investigaciones.

Propuesta de prototipo de software a realizar.
Productos diversos desde la creatividad del estudiante.
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b. Identifica las caracteristicas del entorno en que se inserta, conoce, discrimina y aplica los métodos de anélisis para la adquisicion de requerimientos y los principios
de disefio de sistemas en propuestas de proyectos de software eficientes y de calidad, asimismo documenta los procesos realizados bajo estandares de control de

versiones.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Conoce, aplica, ejemplifica e implementa:

* Las estructuras y procesos de clasificacion
ERP’s (Planificacion de recursos
empresariales), CRM (La administracion
basada en la relacion con los clientes), SCM
(Administracion de la cadena de suministros)

* Los principios del andlisis de sistemas para la
comprension de los problemas que se
planteen y recabar los requerimientos a
atender.

* Laingenieria de requerimientos atendiendo los
diferentes tipos de especificacion.

e Elandlisis estructurado para plantear la
propuesta de solucidn a través de diagramas,
diccionarios de datos, especificacion de
procesos y modelado de datos.

Aplica procedimientos de:

e Anélisis

e Evaluacién

e Comparacion

*  Deduccion

* Demostracion

* Planeacion
Que le permitan conocer y aplicar el andlisis de
sistemas para comprender los problemas, la ingenieria
de requerimientos para obtener las especificaciones del
sistema y el andlisis estructurado que le lleven a
generar propuestas aplicables a los procesos de
disefio.

Asume una actitud participativa, analitica y critica en el
analisis que va aplicando.

Demuestra disposicién y colaboracion ante las
actividades que le implica realizar los anélisis
necesarios para la comprension del problema y asi
plantear las propuestas de disefio mas adecuadas.
Colabora con sus compafieros en la realizacion de
actividades de aprendizaje e integradoras.

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Sesiones estimadas:

Estrategias que promuevan la comprension mediante la
organizacion de informacion.

Trabajo en equipo para promover la colaboracion y
cooperacion entre los integrantes.

Exposicion por parte del profesor.

Investigacion y participacion de los alumnos.

Uso de herramientas diversificadas que expongan y
evidencien el dominio y aplicacién del conocimiento

e Computadora, proyector
* Bibliografia basica

» Casos practicos

e Herramientas de Web 2.0
* Plataforma Moodle

* Antologia

12 sesiones
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adquirido.
Uso de plataforma Moodle.

Criterios de desempefo:

Evidencias:

Producto esperado:

Participacion en técnicas grupales

Presentacion de organizadores de la informacién.
Ejemplos de aplicacién de los contenidos en la solucion
de casos practicos.

Participacion en exposiciones orales.

Portafolio en plataforma Moodle. (Archivos electrénicos)
Reportes de lectura.
Exposiciones en sesiones presenciales.

Organizadores de informacion, reportes escritos,
investigaciones, documentacion del analisis y disefio
del sistema a realizar.

c. Aplicay prueba los métodos de disefio de sistemas, asi como algunos aspectos de estimacion y modelado de datos para sistemas integrales.

Requisitos

Cognitivos: (Contenidos).

Procedimentales:

Actitudinales:

Conoce y aplica:
* Los indicadores caracteristicos de los distintos
tipos de sistemas
* Los fundamentos para el disefio de software
e Los métodos para el disefio de datos: el
arquitectonico, de base de datos, de
interfaces, casos de uso.

Aplica procedimientos de:

*  Deduccion

e Comprension

e Evaluacién

e Abstraccién

* Interpretacion
Que le permitan disefiar y maquetar propuestas de
sistemas de software eficientes y de calidad.

Asume una actitud participativa,
responsable.

Colabora con sus compafieros en la realizacion de
actividades de aprendizaje e integradoras.

colaborativa 'y

Estrategias didacticas:

Recursos requeridos

Sesiones estimadas:

Participacion en técnicas grupales
Presentacion de organizadores de la informacién.
Presentacion de prototipos de sistemas disefiados.

e Computadora, proyector
* Bibliografia basica

» Casos practicos

e Herramientas de Web 2.0
* Plataforma Moodle

* Antologia

8 sesiones

Criterios de desempefo:

Evidencias:

Producto esperado:

Participacion en técnicas grupales
Presentacion de organizadores de informacién.
Ejemplos practicos de la aplicacidn de los
conocimientos adquiridos.

Portafolio en plataforma Moodle. (Archivos electrénicos)
Documento de proyecto de software concluido y
probado.

Organizadores de informacion, reportes escritos,
investigaciones.
Documento y prototipo de software.
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Participacion en exposiciones orales.
Prototipo de software.

5. Evaluacion y acreditacion

Area de conocimiento:

a) Examen departamental 20%

b) Evaluaciones parciales 10%

c) Actividades de investigacion y participacion en plataforma 30%
Area de habilidades y destrezas:

a) Resolucién de casos practicos 15%

b) Desarrollo de prototipo 15%
Area de actitud:

a) Participacion y actitudes 10%
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7. Perfil docente
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El docente de esta materia debera ser un profesionista con formacion en las areas de la computacion, comunicaciones o informatica; capaz de motivar a la investigacion y
creacion de conocimiento, con habilidades para transmitir sus conocimientos y ensefiar de forma interactiva propiciando en los alumnos el autoaprendizaje.
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