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Presidente, Secretano, Vocales
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2. PRESENTACION

| En este curso se dara a conocer que es la ingenieria d
ademas de conocer las diferentes maneras en gue se
como comprender aspectos profesionzles y de etic
| Ingenieros de Software,

e software y porqué es importante, |
puede desarrollar esta misma, asl
s gue son importantes para los

3. OBJETIVO GENERAL

calidad, al mismo tiempo aplicar distintas técnicas de
desarrollar y documentar un sistema, sin restarle |
comprender algunos aspectos profesionales y de
proceso de la Ingenieria de Software.

Comprender y aplicar el proceso de desarrollo de software, asi como su administracion y

nalisis y disefio estructurado para
portancia al hardware, asi como
tica importantes para durante el

4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Comprender que es |a Ingenieria de Software.
aplicacian.
proyectos, y formar cultura de trabajo en equipo.

4. Que el alumno sepa aplicar los modelos, técnicas y
un proyecto real de desarrollo del software.

2. Que el alumno conozca el estado actual de esta disciplina, su importancia y su

3 Que los alumnos apliguen modelos, métodos y técnicas, de la administracion de

metodos del analisis del sistema a

5. CONTENIDO

Temas y Subtemas

Modulo |. Software
1.1 Caracteristicas del software
1.2 Aplicaciones del software
1.2.1 Software de sistemas
1.2.2 Software de tiempo real
1.2.3 Software de gestion
1.24 Software de ingenieria y cientifico
1.2.5 Software empotrado
1.26 Software de computadoras personales
1.2.7 Software de inteligencia persona
1.3 Problemas del software

Maodulo Il. Introduccién a la Ingenieria de Software
2.1 ,Qué es la Ingenieria de Software?
2.2 Paradigmas
2.3 Importancia de esta disciplina
2.4 El producto software
2.5 El proceso de desarrollo del software
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Madulo lll. Administracién de Proyectos y Calidad del Software

3.1 Conceptos de la administracion de proyectos
3.2 La administracién de proyectos y sus areas
3.3 Métricas de proyectos
3.3.1 Métricas orientadas al tamafio
3.3.2 Metricas crientadas a la funcién
3.4 Estimacién
3.4.1 Ambito del software
3.4.2 Estimacién del proyecto de software
3.4.3 Tecnica de descomposicion
3.4.4 Modelos empiricos de estimacidn
3.5 Administracion del riesgo
3.6 Planificacion temporal y seguimiento del proyects
3.7 Control de calidad del software
3.7.1 CMM
3.7.21S0 9000
3.8 Presentacion de proyectos

Médulo IV. Analisis de Sistemas

4.1 Ingenieria de requerimientos

4.2 Principios de analisis de sistemas

4.3 Analisis estructurado
4.3.1 Diagramas de flujo de datos
4.3.2 Diccionario de datos
4.3 4 Especificacion de procesos
4.3.5 Modelado de datos

Modulo V. Disefio de Sistemas
5.1 Fundamentos del disefio

e

5.1.1 Abstraccion, refinamiento, modularidad, arquitectura, jerarquia de control,

ocultamiento de informacion
5.2 Disefo de datos
5.3 Disefio arguitectonico
5.4 Disefio de |la interfaz, entradas, salidas, interfaz b
5.5 Disefio procedimental

\ombre maguina

Mdédulo V1. Construccion, Pruebas de Software e Implen'tentaciﬁn
6.1 Estandares para construccion y documentacion del codigo

6.2 Objetivos de las pruebas

6.3 Tipos de pruebas

6.4 Estrategias de pruebas

6.5 Capacitacion de usuarios

6.6 Seguridad de sistemas

6.7 Estrategias de implementacion

Modulo VII. Mantenimiento de Software
7.1 Caracteristicas de mantenimiento
7.2 Tareas de mantenimiento
7.3 Ingenieria inversa y reingenieria

7.4 Codigo de etica y practica profesional del Ingeniero del Software
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6. TAREAS, ACCIONES Y/O PRACTICAS DE LABORATORIO

a) Aprendizaje grupal y autogestivo.
b) Integracion individual de productos de aprendizaje (reportes de lectura, ensayos,
trabajos de investigacion, exposicion de temas, entre otros).

7. BIBLIOGRAFIA BASICA (Preferentements ediciones recientes, 5 afios)

1 | Ingenieria del Software, Un enfoque practico
Bta. Edicion

Roger S. Pressman

Ed. McGraw Hill

2 | Ingenieria del Software

7ma. edicién

lan Sommerville

Ed. Pearson Addison Wesley

8. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA (Preferentemente ediciones redientes. 5 afios)

1 | Ingenieria de Software

Una perspectiva orientada a objetos
Braude

Alfaomega

2 | IEEE Std 1233-1998 |EEE Guide for Devoloping System Requirements Specifications
(ANSI)

3 | Software Engineering
5 ta. Edicion

lan Sommerville
Adisson Wesley

9. CRITERIOS Y MECANISMOS PARA LA ACREDITACION

Acreditacién: Para tener derecho a examen ordinario el alumno debera cumplir con un
80% de las asistencias y para tener derecho a examen extraordinario el alumno debera
cumplir con el 60% de las asistencias.

Asimismo, esta matena puede ser acreditada por competencias para lo cual el alumno
debera registrar su solicitud en el departamento al cual pertenece la materia, de acuerdo
con el calendario escolar vigente. '

Esta materia también puede ser sujeta a rEvalidaciﬁJ, acreditacion o convalidacion de
acuerdo con la normatividad vigente.

10. EVALUACION Y CALIFICACION

Unidad de Competencia: Porcentaje:
Examen Departamental 35%
Desarrollo de Software 35%
Evaluacién continua (exposicion, trabajos, actividades en clase, tareas) 30%
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