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2. Presentacion

La ciencia y la tecnologia han sido herramientas que han estado ligados al quehacer diario en el ambito de la medicina,
en la rehabilitacion y fisioterapia , estos avances no han sido la excepcion, el uso de la tecnologia ha venido aumentando
de manera vertiginosa dentro de la fisioterapia. Esto ha llevado a la creacién de dispositivos tecnoldgicos para la
intervencion y evaluacion fisioterapéutica de los pacientes.

Algunos de estos dispositivos se han utilizado en pacientes con lesiones neuroldgicas para la rehabilitacion de
habilidades tales como: equilibrio, propiocepcion, marcha, con fines adaptativos, como parte de la terapia con propésito
de asistencia. Segun la OMS en el afio 2010 manifesto que en su mayoria los paises en vias de desarrollo, los pacientes
gue eran candidatos a utilizar aditamentos con tecnologias de avanzada, tan solo un 5-15% de la poblacion podia
concederse el acceso a estas tecnologias, con el rapido avance de la tecnologia, estos costos se han visto reducidos
lo que ha beneficiado su acceso.

Todos estos avances y desarrollos tecnolégicos han puesto un nuevo paradigma a los fisioteraputas, al tener que ser
cada vez mas tecnificados, complementando el uso de las herramientas tecnolégicas de vanguardia para favorecer el
uso del razonamiento clinico y la aplicacion de técnicas con orientacion a la prevencién y recuperacion funcional de los
pacientes, lo que conlleva a la adquisiciébn de nuevas competencias por parte del fisioterapeuta. Llevando a los
fisioterapeutas que conozcan diversas herramientas que favorezcan la interaccion e intervencion fisioterapeuta-
paciente.

3. Competencia(s) del perfil de egreso

Implementa medidas terapéuticas a partir de medios fisicos y de ejercicio en personas con limitaciones funcionales para
contribuir a su integracion en las actividades de la vida diaria de manera cientifica, ética, colaborativa y sustentable.

Elabora y desarrolla proyectos de investigacion e intervenciéon con base en el conocimiento de los avances cientifico-
tecnologicos de las disciplinas involucradas en el campo de la terapia fisica de manera critica.

Utiliza literatura cientifica en el ambito de terapia fisica en el ejercicio de los procesos de comunicacién escrita y oral,
con sentido critico, reflexivo y con respeto a la diversidad cultural en los diferentes contextos profesionales y sociales.




4. Unidad de competencia

humana.

Genera una interrelacién entre los beneficios del uso de las tecnologias, la decision clinica y formacion de alta calidad

Identifica los beneficios de la utilizacién de las tecnologias innovadoras en la terapia fisica para su practica profesional.

5. Saberes

Préacticos

Promueve la investigacién documental y analisis de informacion del uso de tecnologias en
el medio clinico, de investigacion y participacion incluyente.

Realiza vinculacion con ingenieria eléctrica, ingenieria biomédica y ergonémica.

Desarrolla habilidades orales y escritas del idioma inglés

Genera estrategias de actualizacion constante en herramientas terapéuticas y alternativas
en la practica del terapeuta.

Tebricos

Formativos

Comprende los escenarios de laboratorios de simulacién, biomecanica, y analisis del
movimiento.

Conoce la diferente oferta de equipo, compara los beneficios, aplicacién y costos de los
diferentes medios fisicos.

Basa sus decisiones en un criterio basado en evidencia cientifica, promueve una
participacion honesta en beneficio de los pacientes y la sociedad.

6. Contenido tedrico practico (temas y subtemas)

UNIDAD |I. CONCEPTOS BASICOS

1.1 Concepto de tecnologia e innovacién.

1.2 Concepto de tecnologia en salud.

1.3 Concepto de Tecnologia en el &mbito de la rehabilitacion y fisioterapia.
1.4 Antecedentes tecnoldgicos en Fisioterapia.

1.5 Ingenieria en la rehabilitacién

1.6 Tecnologia en la rehabilitacion.

UNIDAD II. EXOESQUELETOS

2.1 Primeros exoesqueletos en la medicina.

2.2 Exoesqueletos para la reeducacion de la marcha.

2.3 Exoesqueletos en pacientes con lesion medular.

2.4 Exoesqueletos para pacientes con lesiones de miembros toracicos
2.5 Exoesqueletos para pacientes con lesiones de miembros pélvicos.

UNIDAD Ill. REALIDAD VIRTUAL EN REHABILITACION

3.1 Concepto de realidad virtual.

3.2 Usos de la realidad virtual en rehabilitacion.

3.3 Realidad virtual en pacientes neuroldgicos.

3.4 Realidad virtual en pacientes con dafio motor degenerativo.
3.5 Aplicacidn practica de la realidad virtual en rehabilitacion.

UNIDAD IV. INTERFAZ CEREBRO-MAQUINA PARA REHABILITACION DE PACIENTES NEUROLOGICOS
4.1 Antecedentes histéricos del uso de interfaces cerebro-maquina o BMI.

4.2 Aplicaciones de interfaces en fisioterapia.

4.3 Aplicaciones de interfaces en pacientes con ictus.

4.4 Aplicaciones de interfaces en pacientes con trastornos motores




UNIDAD V. ANALISIS BIOMECANICO DE LA MARCHA

5.1 Concepto ergodinamia.

5.2 Andlisis biomecanico de la marcha por sistemas de video.
5.3 Sistemas de presion en el andlisis biomecanico de la marcha.
5.4 Laboratorio de marcha.

UNIDAD VI. FISIOTERAPIA DIGITAL

6.1 Tecnologias de la comunicacién e informacion via remota en vivo.
6.2 Apps digitales como herramientas para la fisioterapia.

6.3 Telefisioterapia y su aplicacién clinica.

UNIDAD VII. USO DE TECNOLOGIAS EN FISIOTERAPIA
7.1 Desafios en la implementacién de tecnologias innovadoras en la fisioterapia.

7. Estrategias de ensefianza aprendizaje

Elaboracion de proyecto de investigacion en base a tecnologias innovadoras en rehabilitacion.

Creacion de monografia referente a tema de interés y novedoso en tecnologias para rehabilitacion y fisioterapia.
Revision de literatura en base a innovaciones tecnolégicas en rehabilitacion vy fisioterapia.

Discusion grupal de avances en tecnologias para la rehabilitacion y fisioterapia.
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8. Evaluacion del aprendizaje

8. 1. Evidencias de aprendizaje 8.2. Criterios de desempeifio 8.3. Contexto de aplicacion

1. Observacion directa por el 1. Elaboracion de Proyecto de 1. Clinicas de rehabilitacion en
docente en discusion investigacion. el &mbito privado.
argumentada de temas de 2. Creacion de monografia con 2. Instituciones de
innovacion y tecnologia. temas de innovacion investigacién médica con

2. Elaboracién de monografia por tecnolégica utilizando especialidad en
cada unidad de aprendizaje. herramientas digitales. rehabilitacion.

3. Elaboracién de proyecto de 3. Calidad en la presentacion y 3. Laboratorios de ingenieria
investigacion referente a discusién de los temas biomédica.

9. Calificacién

Proyecto de investigacion 40%

Elaboracion de tareas 20%

Sesiones de discusion argumentada 20%
Infografias por cada unidad de aprendizaje 20%

el N .

10. Acreditacion

El resultado de las evaluaciones sera expresado en escala de 0 a 100, en numeros enteros, considerando como
minima aprobatoria la calificacion de 60.

Para que el alumno tenga derecho al registro del resultado de la evaluacion en el periodo ordinario, debera estar
inscrito en el plan de estudios y curso correspondiente, y tener un minimo de asistencia del 80% a clases y
actividades.




El maximo de faltas de asistencia que se pueden justificar a un alumno (por enfermedad; por el cumplimiento de una
comisién conferida por autoridad universitaria o por causa de fuerza mayor justificada) no excedera del 20% del total
de horas establecidas en el programa.

Para que el alumno tenga derecho al registro de la calificacién en el periodo extraordinario, debe estar inscrito en el
plan de estudios y curso correspondiente; haber pagado el arancel y presentar el comprobante correspondiente y
tener un minimo de asistencia del 80% a clases y actividades
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