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vt. oBlETIvo GENERAL
1. Diseñar documentos Web dinámicos utilizando estándares de la i

conceptos de calidad en contenidos para la Web (Accesibil

1. Aprender a crear y visualizar un documento XHTM
Z. Conocer qué hay detrás de Internet y cómo
3. Entender los principios de los lenguajes XHTML,
4. Comprender la importancia de realizar páginas

diseño y funcionamiento.
Analizar, depurar y entender la
Aplicar las tecnologías Web estándares
Conceptualizar cómo trabaja el

VII. CONTENIDO TEMÁTICO

Unidad 1. Historia y
Objetivos: Conocer el

L, CSS. Aplicar los

la estructura del documento, s

HTML, CSS.

de la accesibilidad.

comunicación más importantes del mundo e identificar algunos

5.
6.
7.

conceptos básicos.

1.1.

7.2.

al
fu

et. Terminología de Internet
Internet

de Internet
los navegadores

L.2.5.La Web 2.0 y 3.0
l.2.5.7.lnteractividad en la Web

1.2.6. Servicios de Internet
1.3. Cómo funciona Internet

1.3.L. Introducción
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OBJETIVOS PARTICULARES:

1 24.2. Correo electrón ico

\\,

I 
--

ACADEMIA DE LENGUAIES INFORMATICOS

I NOIIIBRE DE LA MATERIA Programación en Internet
TIPO DEASIGNATURA Curso - Taller CLAVE IF143

II CARRERA IngenierÍa en Telemática, lngeniería en comunicación multimedia.
AREA DE FORMACION Formación esoecializante oblisatoria

tIl PRERREOUISITOS Nineuno ^-.
ry CARGAGLOBAL TOTAT B0 Hrs. TEORIA 48 Hrs. PRACTICA 32 Hrs.
v VALOR EN CREDITOS D \--.

FIC}IA DE
MODIFICACIÓN
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1.3.1.1. Las páginas Web
1,.3.1.2. Los sitios Web
1.3.1.3. Elementos de la página Web
1,.3.L.+. El diseño Web

1.3.2. Tecnología de Internet
1,.3.2.7. Dreamweaver y su entorno

1.3.3. Navegadores
1.3.4. HTML

1..3.4.1.. XHTML
1.3.4.2. CSS

1.3.5. Audio y video en Internet
1.3.6. Por dónde comenzar

Unidad 2. HTML
Obietivos: El alumno tendrá los elementos
estándar.

ContenidoTemático:
2.1. HTML

2.1.1. Introducción
2.7.2. Primeros pasos

2.1.3. Configurando fondo y texto
2.1,.4. Los colores en HTML

2.7.4.1. Psicología y teoría del
2.1.4.2. Colores seguros para
2.1.4.3. Colores en la Web

2.1.5. Configurando el texto
2.7.6. Organizar el texto
2.1.7. Efectos simples en
2.1.8. Efectos

2.1..8.1,.

2.1.9. Secuencias

necesarios para la creación de con base en el

COLEGIO DEPARTAMENTAL OE

CIEI,ICIAS Y TECNOLOGIAS DI LA
INFOBMACION Y LA COMUNIC,ACION

2.1..70.
2.1.71.
2.7.72. HTML

seguidas

de
viñetas

mágenes en el fondo de la página
Imágenes contenidas en la página
Rutas y sitios
Imágenes de baja calidad

Enlaces externos
Enlaces internos
Enlaces mixtos
Enlaces de correo

Avenida Unir.ersid¿d 203 lxtapa C.P. 48280
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76.2.

2.1,.16.4.

2.7.1,7. Enlaces
2.7.1.7.1.

2.1..1.7.2.

2.1..1.7.3.

2.1.77.4.

G
to

[Jrurvrnsln¡rn or.
Cenho
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2.1,.17.5. Enlaces de descarga
2.7.17.6. Enlaces sobre imágenes
2.'1.77.7. Mapa de imágenes

2.7.78. Tablas
2.7.78.1,. Nuestra primera tabla
2.1,.1,8.2. Colocandocontenidos
2.7.1,8.3. Más sobre colocación
2.7.L8.4. Combinandoceldas
2.1,.L8.5. Cuidandolapresentación
2.1.1,8.6. Estructurasmúltiples
2.1,.18.7. Enlaces de estructuras de marcos
2.1.18.8. Destinosespeciales

2.1,.1,9. Incrustaciones
2.1.19.1,. Video, sonido y algomás
2.1.79.2. Video
2.1,.1,9.3. Sonido
2.1,.79.4. Animaciones
2.1,.1,9.5. Otrosobjetos

2.1,.20. Formularios
2.1.20.1. El formulario básico
2.7.20.2. Tipos de campos
2.7.20.3. Campos de contraseña
2.1,.20.+. Zonas de texto
2.7.20.5. Camposocultos
2.1..20.6. Casillasdeverificació
2.1..20.7. Botones de radio
2.'1..20.8. Campos de arch
2.1.20.9. Listadesplegable
2.1..20.1.0.

2.1.20.71. Campos
2.1..20.1.2.

2.1..20.73.
2.7.21,. Tags ocu

2.7.27.7.
2.7.2
2.1..2

vistosas
'eb

trar un dominio en Internet

Unidad 3. Proyecto final
Obietivos: El alumno deberá elaborar una página Web, mostra

tlrurvrrsln.to DF (it,ADAt ^UARA
Centro Un¡vcrs¡lorio de k, Coslo

semánticamente
accesibles. El proyecto integrará las tecnologías vistas a lo largo del curso, mismo que tendrá que estar
manera local, así como también bajo un servidor web, el cual debe ser capaz de poder ser visualizado a

COLEGIO DEPARTAMEMIAL DE

Avenid¡ Univefsidtd 203 Delcgación lxupa C.P 4E280 C-lEIvclAS Y TECNOLoGIAS 0E LA

Puerto V¡ll¡rt¿, Jalisco. México. Tcls. t52l (322)22 6223O,Ext" 6ó230rNF0RMAcl0N 
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Cómo promocionar una Página Web

,p_onsejos y recomendaciones
blicar en un servidor gratuito

Publicar en un servidor de pago
Google Analytics
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dispositivo, obteniendo así, el beneficio de portabilidad, escalabilidad y accesibilidad en la información, todo bajo el
estándar W3C.

VIIL MoDALTDAD DEL pRocEso oe nruseñRNzA-ApRENDTzAIE
Este programa se ofrece en la modalidad presencial. La convivencia y uso de tecnologías permite al estudiante
adecuar el ritmo y profundizar de los estudios a sus necesidades. Se ha diseñado en el marco-[k-l programa una
metodología heterogénea para la explotación de la formación, que permite estructurar de manera
personalizaday efrcaz contenidos muy diversos, la estructura del curso es un taller de

La composición de las sesiones de formación se basa en el uso selectivo de los
formación, apoyándose en la administración teniendo como elementos importan

Estudio profundo de cada unidad de aprendizaje y exposición del

ylalai

a)
b)

cJ

d)
e)

0

Reflexión sobre valores y conductas que te facilitarán el logro del
través del producto final.
Trabajo individual y por equipo, Participación en las sesiones
Evaluaciones continúas reflejada en cada unidad de a
Metodología de proyectos, trabajo en grupos y uso de materiales en
Se vinculará el trabajo de los equipos del curso con
los proyectos y estas a su vez emitirán una

Método de enseñanza
a) Explicativo-Ilustrativo; Permite descartar

que nos proponemos a investigar. El al
actuación que ya él conoce.

b) Tutorial: Tiene como máximo

son elaboración de proyectos

Explicaciones Tr

Resoluciones de E Profesor.
Resoluciones de
Participación
Realización asignatura
Trabajo

dos temáticos

conductas que te facilitarán el logro

evidencia a

a ellas.

y medios.
las cuales desarrollaran

es que intervienen en el fenómeno
elaborados y reproduce modos de

un desenvolvimiento individual a un
métodos de enseñanza individualizada

de
los

dades

aJ

b)
c)
dl
eJ

0
s)
h)
i)

il
kl v

l.a

o laboratorio de computadoras con capacidad para 40 estudiantes
a) Software especializado como Internet Explorer 8+, Google Chrome, Mozilla Firefox, Editor de Textos, PDF

b) Aula equipada con 40 equipos de cómputo con acceso a Internet
a) SmartBoard ó laptop, televisión o cañón.
b) Pintarrón y plumones.
cJ Ejerciciosprácticos

UNñ,LR:ilDAl) Dt GI,ADAl.atAR^
Cenlro Universilorio de lo Coslo
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completo desarrollo de sus

del Profesor y del Alumno.

rjetivo de este curso, el cual se evidencia a

\
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d) Uso de correo electrónico como apoyo en la distribución de materiales y recursos, así mismo para la entrega de
trabajos de los estudiantes

El curso exige la participación de sus estudiantes en actividades extracurriculares como son la participación
en conferencias, y talleres de índole cultural, deportiva, social y educativa relacionado con su campo de formación.

IX. BIBLIOGRAFÍA BÁSICA
MacDonald Matthew 2012. Creoción y diseño Web.Madrid España Anaya Multimedia.
ISBN: 9788441529854

Herrera Ríos Manuel 20\2. Arrqncar con HTMLS: curso de programoción. México Al
ISBN:978607707331.4

f uan Carlos Oros 2011. Diseño de páginas Web con XHTML, JavaScript y
ISBN:978607707 7150

Ralph G. Schulz2009. Diseño Web con CSS. México Alfaomega Grupo
ISBN:000327330

losé López Quijaldo 2008. Domine HTMLy DHTML,
ISBN : 97897 01,51,321,7

Kris lamsa, Ken Cope 1.996. Progromación en

ISBN:000142159

BIBTIOGRAFÍA COMPTEMENTARIA
1) Andy Budd.2009. CSS Mastery,
2) BailynEvan 201.2. Gonor con

X. CONOCIMIENTOS,
DEBE ADQUIRIR

Aptitud: El curso p
de documentos

Actitud: El

cualquier

Valores: Iniciativa para u

editor: Ra-Ma Editorial.

Solutions.
Multimedia.

RES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE EL ALUMNO

y utilizar diferentes tecnologías estándares para la realización

web incluyentes y usables óptimos para mostrar información a

física o mental que presente incluso desde cualquier dispositivo móvil.

elementos más adecuados durante la realización de un diseño web

utilizaran tecnologÍas estándares para el diseño web utilizad lf
contenidos que se distribuirán por internet estando consientes de las diferen

existentes.

Capacidades: El alumno tendrá podrá generar contenidos ligeros, portables, accesibles y adaptados a

de su audiencia.

COLECIO OEPAR]AMEN]AL DE

involucrar Ios estudiantes será una habilidad medular a desarrollar durante el curso.

Avenid¡ Univcrsid¡d 203 Delegacién lxtapa C.P.482E0
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xr. cAMpo DE ApIICACIów pRoresroNAl
Desarrollar competencias para crear diseños Web que garanticen la accesibilidad de contenidos así como la
convergencia de medios audiovisuales e interfaces de aplicaciones interactivas para Internet.

XII. EVATUACIÓN
1) ASPECTOSAEVALUAR
a) Participación; en este criterio se incorporan las participaciones individuales y por asistencia a

las sesiones presénciales, la puntualidad en la entrega de los actividades de como la
disposición y responsabilidad para el aprendizaje del curso
Asignaciones prácticas: Entrega de trabajos realizados fuera del aula clases,
valoración escrita, exposición de temas de manera individual o en equi
Proyecto final: Trabajo de investigación mediante la creación de un

2) MEDTOS DE EVATUACTÓN
a) Tablas de seguimiento y evaluación individual de estudiantes

Resolución de casos de estudio y ejercicios prácticos
Actividades o trabajos en cada unidad de aprendizaje
Trabajos de investigación Iescritos y documentos)
Elaboración de productos y materiales tipo multi

3) MOMENTOS DE EVALUACTóN
Los momentos de la evaluación será en el proce-so y porcentaje a la calificación final
del curso. Cada unidad de aprendizaje aplicación de conceptos, actividades de
aprendizaje relacionadas con la info el curso el estudiante presenta un
de elaboración y diseño de un prod
de objetivos temáticos.

aplicación de conceptos y el cumplimiento

PORCENTAJE DE CADA
Examen teórico.............
Trabajos en
(Exposición, parti

c) Proyectofinal......

XIII. TIPO DE
Las
aJ la Web multimedia basado en procesos de producción de materiales a partir de la

de personas, empresas o instituciones, y
b) tes en actividades de investigación y difusión de conocimientos relacionados con el
campo

[Jrn¿nsronn Dr (;rADAt dtARA
Cenlro Univers¡torio de lo Coslo

XIV. ,ARTEN LA MATERIA
Delgado Hugo Adrián (2929929)
E-mail:

Reseña del profesor:
Profesor con grado de IngenierÍa en Computación egresado de la Universidad de Guadalajara. Pro ,'l
competitivo y en constante actualización en el desarrollo de tecnologías y lenguajes de programa AclON Y LA cOMUNrcACloN

Avenida Universidsd 203 Delcgacién lxtapa C.P. 482E0

Pueño Vallarta, Jalisco. México. Tels. [52J Q22122 6 22 30. Ext.

deb)
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b)
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d)
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XV. PROFESORES PARTICIPANTES

PROFESORES PARTICIPANTES:

cRnlcrórr¡ DEL cuRSo:
Ing. Hugo Adrián Delgado Rodríguez (2929929)

MoDrFrcACróru onl cuRSo:
Ing. Hugo Adrián Delgado Rodríguez (2929929)

NVRTURCIÓN DEL CURSO:
Mtro. Gustavo Viera Estrada.
Presidente
Mtro. Anzony Herrera Martínez
Secretario

l,JñnÍns¡DAD Dr. GUADAI-§A¡A
-éonrro Untror¡lorb dG lo Coñ

INFORMÁTICOS

gl€ lg Losro

ELICTENRIQUE
EL DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y

DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN

DC IIC
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