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VL. OBJETIVO GENERAL |

El curso de Estructura de Datos tiene como objetivo que el alumno adquiera
conocimientos sobre las diferentes estructuras de datos y tipos de datos abstractos,
sus modelos matematicos, sus representaciones en memoria, su implementacion
estdtica y/o dinamica_segin cligaso, .asf como las operaciones y algoritmos
aplicables para el mancjo. de informacion en cada tipo de dato visto durante el
curso. mediante el reconocimiento conceptual de cada definicion revisada durante
el curso, la identificacion de cada implementacidn, algoritmo y operacion de los
tipos de dato revisados en elcurso y la implementacion de tipos de dato abstractos
y soluciones algoritmicas en ejercicios practicos..

— ~T o p¥

OBJETIVOS PARTICULARES:

1) El alumno comprenderd el concepto de mantenimiento preventivo y correctivo a
partir delimanejo del equipo, tomando en cuenta las caracteristicas del equipo de c6
mputo asi como las especificaciones del fabricante.

2) Comprendera el comportamiento de los datos de forma fisica y l6gica en los
diferentes medios de almacenamiento.

3) El alumno adquirird habilidad para el Andlisis de estructuras, imétods Patoasil yans
manejo de estructuras de archivos. Centie Unhgsiiario ge Io-Costa

4) El alumno adquirird la habilidad de implementacién de pseudo cédigo que-deberin
ser llevados por los alumnos a subrutinas en lenguaje C para re{peZnt
conocimientos acerca de los contenidos. )

5) El alumno serd capaz de distinguir y usar métodos de buisqueda e interc:
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6) El alumno tendra la habilidad de uso de métodos y software para empaquetar, crear
dispersion, encadenamiento y la saturacion de los datos.

7) El alumno identificard el método de almacenamiento y bisqueda mediante el
sistema de arboles.

VIL. CONTENIDO TEMATICO

Presentacion del Curso:

En este curso se podrd identificar los dispositivos de almacenamiento primario y
secundario tomando en cuenta los requerimientos del fabricante y la capacidad del equipo
de computo. ldentificara los elementos basicos del comportamiento deilos datos v su
respectivo almacenamiento, realizara bisqueda. ordenamiento y clasificaciéon de datos.
Comprendera el concepto de manejo de datos en una lista,cela y drbel.

UNIDAD 1. Representacion de datos

Objetivo particular: Al término de esta unidad el estudiante serd capaz conocer cada uno
de los diferentes tipos de datos que se manejan a sticomo el usoscorrecto de los arreglos.

1.1 Tipos de Datos Primitivos.
I.1.1 Definicionde tipo de dato,
1.1.2 Tiposde datos (enteto, real, caricter, 16gico),
1.1.3 Rangos detipos'de datos,
1.2. Tipos de datos estructurados.
[.2.1. Arreglos Unidimensionales, Bidimensionales y cadenas de
caracteres,
1.2.2 Registros,
1.2.3 Anidacién Estructural,
[.3. Definicién de estructura de datos.

UNIDAD 2. Ordenamientos y basquedas

Objetivo particular: Al término de esta unidad el estudiante sera capaz realizar busquedas
especificas a partir de las caracteristicas de los datos, a si como realizar un ordenamiento

del mismo.
UNIVERSIDAD DF GLADAT UAkA

2.1. Métodos de Ordenamiento. (2 horas de laboratorio) Centro Unwersitario de to Costa

2.1.1. Métodos lterativos, ot

2.1.2. Algoritmos Recursivos, 5T,

R

2.2. Criterios de evaluacién de eficiencia en métodos de ordcnzunicnlo.@'
horas de laboratorio) COLEGIO DEPARTAMENTAL DE

CIENCIAS ¥ TECNOLOGIAS )
SDELA
INFORMACION ¥ LA COMUNIC ACiO

2.3. Métodos de Busqueda, (2 horas de laboratorio)
2.3.1. Buisqueda Lineal o Secuencial,
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2.3.2. Biusqueda Binaria,
2.4. Criterios de eficiencia en métodos de biisqueda, (2 horas de laboratorio)

UNIDAD 3. Estructuras de datos lineales, representaciones secuenciales.

Objetivo particular: Al término de esta unidad el estudiante conocera las LL\!"]LIC['IS[IC&% de
los datos abstractos y su utilizacion de acuerdo a su ordenamiento. ‘

3.1. Conceptos fundamentales
3.2. T.D.A. “Lista” (2 horas de laboratorio)
3.2.1. Modelo Matemitico
3.2.2. Representacién e Implementacion estdtica (usando unarreglo)
3.3. T.D.A. “Pila” (2 horas de laboratorio)
3.3.1. Modelo Matemitico
3.3.2. Representacion e Implementacion estética
3.3.3. Aplicaciones de pilas
3.4. T.D.A. “cola” (2 horas de laboratorio)
3.4.1. Modelo Matematico
3.4.2. Aplicaciones de colas
3.5. Listas lineales no secuenciales
3.5.1. Concepto decursor. Su uso
3.5.2. Listas implementadas een cursores

STR¢tnn

UNIDAD 4. Estructuras de Datos lineales, representaciones dindmicas.

Y

colas y pilas parael ordenamiento de datos asi como definirlas de acuerdo a sus caracteri
sticas tinicas.

\ Objetivo particular: Al término de esta unidad el estudiante serd capaz utilizar las listas,

4.1, Concepto.de apuntador. Teoria de listas ligadas
4.2. Listas ligadas (2 horas de laboratorio)
4.2.1. Listas sin encabezado
4.2.2. Listas con encabezado
4.3. Pilas dinamicas (2 horas de laboratorio)
4.4. Colas dinamicas (2 horas de laboratorio)

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Cento Universitario de la Costo

UNIDAD 5. Estructuras de Datos no lineales : Arboles

Objetivo particular: Al término de esta unidad el estudiante serd capaz realizar
ordenamiento y bisqueda de elementos utilizando los Arboles en sus diferentes

modulidades COLEG!O DEPARTAMENTAL DE
CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE |
INFORMACION Y LA COMUNICAL

N D

5.1. Teoria general de Arboles
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5.2. T.D.A. Arbol de Busqueda Binaria (2 horas de laboratorio)
5.2.1. Representacion dindmica. Modelo matematico
5.2.2. Recorridos En-Orden, Pre-Orden y Post-Orden
5.3. Arboles Balanceados (Arboles AVL) (2 horas de laboratorio)
5.4. Implementacién de operaciones en drboles AVL (Insercién y Eliminacion,
Rotaciones) (2 horas de laboratorio)

UNIDAD 6. Estructuras multienlazadas no lineales.

Objetivo particular: Al término de esta unidad el estudiante sera capaz utilizardos grafos
dependiendo de sus caracteristicas y la correcta implementacion de estos en sus programas.

6.1 Conceptos basicos: Grafo
6.2 Gralfos dirigidos
6.3 Grafos no dirigidos
6.4 Grafos ponderados Q
6.5 Representacion computacional de un grafo (2 horas de laboratorio)
6.5.1. Matriz de adyacencia
6.5.2. Lista de adyacencia
6.6. Recorridos en grafos (2 horas de laboratorio) \
6.6.1. Amplitud
6.6.2. Profundidad
6.7. Rutas (2 horas de laboratorio)
6.7.1. Primero en Amplifud
6.7.2. Primero en Profundidad
6.7.3. Primero.en Mejor

VIII. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

El profesor explicara la clase dando oportunidad a los estudiantes de participar
dando su opinién del tema. los estudiantes expondran investigaciones que hayan realizado
de temas que se vean en el aula. Los alumnos deberan llegar a la clase con el material leido
que comrespondea la Unidad que se verd en el aula.
Los alumnos tendrin la libertad de solucién de casos durante todo el curso, por lo
que el profesor expondra las clases aplicando las teorias constructivistas-cognoscitivistas y
principios de aprendizaje significativo, asi como el aprendizaje activo-cooperativo.
UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Técnicas de aprendilaje: Centro Universitario de la Costa
El profesor coordinard y supervisara el trabajo del grupo, para garantizar el cumplimi it
de las actividades. procurando que el alumno se forme un juicio critico y logre form ;
| & L

conclusiones.
El alumno desempeniara un papel activo, mediante sus participaciones en cada uno de Yes—

‘e : : 5 cdane u ' TAMENTAL DE
demds, obteniendo informacion de Internet, Texto, Videos y otros ShERAREA b e,

complementarios. INFORMACION Y LA COMUNICACION

¢
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Actividades de aprendizaje:
Lectura previa

Exposicion del maestro
Realizacién de ejercicios practicos
Lluvia de ideas

Ejercicios Practicos

Recursos didacticos utilizados:
Libros de Texto

Pintarron

Audiovisuales

Computadora con Internet
Plataforma en linca

Actividades extracurriculares
Asistencia a Conferencias
Participacion en congresos
Asistencia a Seminarios
Actividades culturales

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA
1) Joyanes Aguilar, Luis.;'Fundamentos de programacidn de algoritmos, estructura de

datos y objetos. Madrid Me Graw-Hill/Interamericana de Espaiia c2008

2) Joyanes Aguilar, Luis C algoritmos, programacion y estructura de datos. Madrid Mc

Graw=Hill ¢2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

I) Joyames Aguilar, Luis, Estructura de datos en C ++Luis Joyanes Aguilar, Ignacio

) 3 ] UNIVERSIDAD DE. GUADAIAJARA
Zahonero MamneZESpanﬂ McGraw-Hill ¢2007 Cenfro Universitano de la Costg

2) Joyanes Aguilar, Luis, Algoritmos y estructuras de datosuna perspectiva en C, X3

Joyanes Aguilar. Ignacio Zahonero Martinez. Madrid McGraw-Hill/lnternmcridlénlj;
COLEGIO DEPARTAMENTAL Df
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X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES. VALORES, CAPACIDADES Y
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

Implementaciin  algoritmica, en al menos  un Jenguaje  de  programacion
{preferentemente lenguape ¢ de soluciones que requieran la wtilizacion de: varables,
arreglos. funciones con paso de pardmetros, y os distintos modelos de feraciones.

Aptitud:

Capacidad y disposicion del alumno para comprender y retroalimeéntar congeptos claves,
creando la Babilidad para ewercer ciertas tareas mimmizando tempo vy esfuerzo, logrando
con esto las condiciones idoneas para realizar actividades téemigas  dependiendo el drea
laboral.

Actitud:
Se pretende que el alumno, cuente con una conducta positiva hacia el manejamiento de las
herramientas necesarias para el manejo de la informacion ylas techdlogias en la actualidad.

Valores:
Se pretende que ¢l alumno al finalizar eleurso, Ie permita manifestar su Wentidad en relacio
11 & Sus NUEVOS ConOTIMIEntos tanto ensu trayeetoescolar con su delacién con el exterior.

Conocimiento: _

Este curso tiene como objetive pringipal el [fevar a cabo un proceso de retroalimentacion
para adquirir los conocimientos necesarios a través de dindmicas de evaluacidn para
reafirmar v estimulacal alumne.

Capacidades:

El alumno tendii la capagidad de poder resolver un problema, asi como también mejorar
los procesos en tiempoy forma para realizarlo dependiendo de las circunstancias en que se
presente.

Habilidades:
El alumno tendri fa disposicion para realizar tarcas relacionadas con el drca de informatica,
basindose en una adecuada percepeion de los estimulos cxternos y una respucsta activa que

|

redunde en ‘®na actuacion eficaz, es decir, contara con el potencial para adqueiniesyiREfanDA AARA

nuevos conocimientos v destrezas. "
—-:?-‘"i-‘:_lf:

Objetivos Etlcos y Sociales
a) Trabajar individualmente (Responsabilidad y puntualidad) |
b} Valorar objetivamente el trabajo y opiniones de sus compaiieros (Respeto) =

COLEGIO DEPARTAMENTAL DE

Ceantro Universitarlo de la Costa

<) Resolver exdamenes individualmente (Honestidad) CIENCIAS ¥ TECNOLOGIAS DE LA
d) Valorar ¢l método de la cicncia como un camino que nos conduceraRMISONEdEHUN A

{Valorar la verdad)

Avenida Universidad 203 Delegacion Ixtapa C.P. 48280
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¢) Auto motivarse para administrar su propio ticmpo y cumplir con las tarcas que sc le
asignen cn ¢l curso (Entusiasmo y responsabilidad)

f) Apreciar la cultura

2) Criticar y ser criticado en forma constructiva (Respeto)

h) Valorar el trabajo en equipo para su fortalecimiento (Imegracion en equipo)

XL CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

Al termino de la matena ¢l alumnos podra aplicar los copocimicntos cn las
difercntes dreas en donde se lieve a cabo la resolucion de problemas relacionados gon el
uso de lenguajes de programacion, asi mismo tendrd el conocimieniode diferentes
algoritmos centrados en el disefio e implementacion de estructuras de datos adecuadas
para diversos tipos de problemas.

El estudiante debe ser. en su desarrollo profesional, analitico, crilico. obptivo,

reflexivo, responsable, creativo, proposttivo, emprendedor, abiedd a  diferentes
alternativas. - :
Actuar &ica y responsablemente en su desempeiio profesional a partir de un conjunto de
valores y la conciencia de que sus actividades v degisiones figfien consccucncias on razé
n de la importancia de los asuntos que le son encomendados' y las repercusiones de sus
ACCIONES ¥ OMIsiones.

XIL. EVALUACION

La evaluacion del curso se vealizgara cop fundamento en ¢l Reglamento General de
Evaluacion v Promacion de Alamnos.de la'biniversidad de Guadalajara.

1} ASPECTOS A EVALUAR (Criterios de evaluacion)

a) Participacion; en cstecriterio sc incorporan las participaciones individuales y por
equipo, Jas asistencia a las sesiones presénciales, |a puntualidad en la entrega de
los actividades de aprendizaje, asi como la disposicion y responsabilidad para ¢l
aprendizaje del eurso

b) Trabajos de aprendizaje: a este rubro pertenecen la recepcién, revisién y
evaluacidn de 108 trabajos y actividades de aprendizaje que se desatrollaran en el
curse, tales como las actividadespreliminares, las de contenidos, las imcgradorcs,
la participacion en foros tematicos y la entrega de los productos finales.

¢) Preductos de aprendizaje; aqui se manejaran las evaluacién periddicas, para las
cuales se propone 1 evaluacién por cada unidad de aprendizaje.

2) MEDIOS DE EVALUACION
Los medios de cvaluacion para cursos cn modalidades prescnciales son:

a) La comunicacion didactica: UNIVER bty 7 ¢
¢ lnteraccion profesor-alumno Sl
s Diilogo didactico: Obscrvacion y escucha
¢ Preguntas:Individual. a toda la clase en general, para ¢

LA AJARA

de lo Costy

estar en grupos, y

e

Avenids Universidad 203 Delegacidn Ixtape C.P. 43280 COLEGID DEPA\RTAMENTAL DE
Puerto Vallarta, Jalisce. Méxice. Tela. [52] (322) 22 6 22 30, Ext. 66236, *CAS ¥ TECNOLOGias o |,

F
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iniciar un didlogo

La observacién
o Sistemdtica: Cuando se utilizan técnicas de almacenamiento de informacion.
o Asistemidtica: Cuando se manifiesta atencion contintia.

Actividades ¥ ejercicios (Desarrollo Software)

Actividad normal del aula

Control de dificubtades

Revision continia de trabajos

Segummento del trabajo en grupos

Valorar ¢l trabajo libre

Comprobar cl grado en ¢l que s¢ van consiguicndo les objetivos
Autoevaluacion y chequeo peridédico de logros v dificuliades

[ ]

¢ & 6 ¢ ¢ @

Trabajos de los alumnos (Trabajos de investigacion ¥ Exposiciones)

¢ Evaluado por el profesor. por otros alumnos. por su @iipo de trabajo, autoevaluado,
en comiin por profesor, otros alumnos Vo€l mismo. Las actividades serdn
depositadas en la plataformagn linéa v serd en la misma donde serdn revisadas y
cvaluadas dentro de la plataforma,

MOMENTOS DE EVALUACION

Pre-evaluacion (antes): su funcidn s orientar / adaptar / estimar algunas de las
caracteristicas mis. relevaptes del, cstudiante con relacion a sus conocimicntos y
habilidades. Su finalidad. es adaptar €] proceso de ensenanza-aprendizaje a las caracteri
sticas detectadas, de acuerdo a las especificidades que de alli emerjan. Los instrumentos
que la caracterizan s¢ concentran en el evalvado, a fin de mostrar una radiografia o
mapa de Jos rasgos distintivos de un individuo o de un grupo curso.

Evaluacion en proceso (durante): actia como un mecanismo de interaccion y didlogo
docentc-cstudiante, consiste en la gestion / administracion de las acciones pedagdgicas
del'docente ven la adaptiacion del aprendizaje por parte de los estudiantes. Su funcidn.
por tanto, es gue docentes y estudiantes estén conscientes de sus logros v necesidades,
aciertos y crrores, Los instrumentos que caracterizan cste tipo de evaluacidn medirdn
tanto los procesos (en curse), como las actividades que los componen.

Post-evaluacién (después): constituye <l cicrre del proceso, ya sca en las cmp.u

intermedias (Irimestrales, semestrales, anuales) o de un ciclo (basica, medig, ‘¢f¢! I"Egin(;ld/:f:;\l AJARA
funcion es verificar / certificar que los conocimientos y competencias correspondan -_g coste
un modelo previamente acordado durante cl proceso de ensefanza-aprendizaje. Tagihi
n constituye una instancia de insercion social, laboral o profesional, ya que certifign

adquisicion de determinados objetivos que ya han sido obtenidos I

COLEGIO DEPAHTAMENT DE
lENCrAS Y TECNOL
INFORMACION Yiae
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Los momentos de la evaluacién serd continua v cada clemento suma cierlo porcentaje 4 la
calificacion tinal del curso. El curso presenta una evaluacion diagnostica al inkcio de su
abordaje, asi misma contrene actividades de aprendizaje relacionadas con la intormacion de
cada umidad. al final de cada umidad temdtica se desarrolla una actividad final o evaluacitn
parcial. Al finalizar el curso ¢l estudiante preésenta un sistemi con la recopilacidn de 1odos
kos programas realizados durante el curso,

4) PORCENTAJE DE CADA UNO DE LOS CRITERIOS
l. Conocimiento (ensayos, casos, resolucion de problemas, exdémenes)

Evaluaciones parciales 30 puntos
Trabajos en Clase 20 puntos
Aspeclos a calificar:
Presentacion. ......3 puntos
Funcional ............ 12 puntos

Entrega a empo...5 puntos

. HABILIDADES Y DESTREZAS (ACTVIDADES PRACTICAS PARA EL
DESARROLLO DE HABILIDADES DEL PENSAMIENTO DE LA CAPACIDADES

MOTRICES)
Tareas 15 puntos
Aspectos a calificar:
Presentacion. . 3 puntos
Funcional.... ... 12 puntos

Entrega a tiempo.. 5 puntos

Actividad Final 30 puntos
Aspectos g cailificar:
Presentacion . ... .3 puntos
Funcional........ .. 12 puntos
Entrega a iempe._.5 puntos

il ACTITUD (INTERES, PARTICIPACION, ASISTENCIA Y ASESORIAS)
Participacion.en clase 5 puntos
Participacion oral y cofaborativa e intéres en clase de manera individual

XII1. TIPO DE PRACTICAS
UNIVERSIDAD DF GUADAI AJARA

Las practicas que el curso exige son: o)
N . 2 Centro Universitario de la Costa
a) Desarrollo de software con métodos de ordenamicnto v hiisgueda de datos,
, - i : . - - -
by Resolucién de casos mediante sistemas informédticos y mancjo de datos,
¢! Participacién de los estudiantes en actividades de investigacion v difusidn
conocimientos retacionados con el campo de estructura de datos.

Avenida Universidad 203 Delegaciin Ixtapa C.P. 48280
Pueno Vallana, Jalisco. México. Tels [52] (3222262250, E
www.tac.udg mx =

6230
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XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

Mtro. Eduardo OMivares Rodrigucz {2108488)

E-Mail: eduardor@cuc.udg. mx

Docente del area de tecnologias para la informacion. Coordinador de Tecnologias para el
Aprendizaje del Centro Universitario de la Costa desarrollando la implementacion de
infracstructura tecpologica para ¢l bencficio de toda la comunidad  academica ¥
administrativa del cucosta. Implementacion de nuevas tecnologias para ¢l apnredizaje en
Inea.

XV. PROFESORES PARTICIPANTES :
PROFESORES PARTICIPANTES EN CREACION DEL CURSO:

MODIFICACION DEL CURSO:
Ing. Catalina Luna Ortega

EVALUACION DEL CURSO:
Mtro ‘Gustavo Viera Estrada.

Presidente .

Mtro. Anzony Herrera Martinez
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