UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.1.Nombr_e de la unidad Educacioén Visual para el Urbanismo &2 Cod|g_o de 2 uieed IB362

de aprendizaje: de aprendizaje:

1.3. Departamento: ARTES VISUALES o Cleeliee de Ry
Departamento:

1.5. Carga horaria: Teoria: Préctica: Total:
3 horas/Sem

1.6 Créditos: 1.7. Nivel de formacion Profesional: 1.8. Tipo de curso ( modalidad ):

6 |Licenciatra

Unidades de aprendizaje
Capacidades y habilidades previas

Curso-Taller.
Ninguna
Ninguna.

1.8 Prerrequisitos:

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

AREA DE FORMACION \ Basica Particular Obligatoria
CARRERA: | Licenciatura en Urbanistica y Medio Ambiente

MISION: VISION:

El Centro Universitario Arte, Arquitectura y | El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio es una de
Disefio es una dependencia de la Universidad | las mejores opciones educativas en las artes, la arquitectura y el

de ~ Guadalajara  dedicada a formar|gisefio, con fundamento en los procesos creativos y la
profesionistas de calidad, innovadores y investigacion cientifica y tecnologica.
comprometidos en las disciplinas de las artes,

la arqwtgctqra y el disefio. ., | Cuenta con liderazgo académico internacional consolidado en la
En el ambito de la cultura y la extension

enfrenta retos de generacion y aplicacion del calidad de sus progrgmas educativos. Sus eg.resados sa}tlsfacen
conocimiento, educativos y de investigacion | CON relevante capacidad las demandas sociales, ambientales,
cientifica y tecnolégica, en un marco de |productivasy culturales de México y su Region.

respeto y sustentabilidad para mejorar el
entorno social.

PERFIL DEL EGRESADO

Profesionista que investiga las transformaciones sociourbanas y las problematicas urbano-territoriales que afectan al
medioambiente natural, construido y humano; que intervenga en la planeacién de areas urbano-territoriales en sus diferentes
escalas, orientada al ordenamiento, conservacion, restauracion, preservacion, rehabilitacién, generacién y regeneracion
para la construccién de espacios sustentables: que elabora planes y proyectos sustentables que satisfagan requerimientos
medio ambientales, espaciales, econdmicos, humanos, técnicos y estéticos, con un sentido de ética, responsabilidad y
compromiso social; que propaga y aplique nuevas tecnologias para optimizar de manera sustentable la calidad del espacio
habitable; que gestiona el manejo integral del sistema urbano territorial que afecta al medio ambiente natural, construido y
humano, con criterio de sustentabilidad.




VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:

La unidad de aprendizaje Educacién Visual para el Urbanismo, propicia que el estudiante sea capaz de fundamentar los
proyectos urbanisticos que realice en base en la elaboracién mensajes conceptuales visuales. Lo cual le permite incorporar
estos conocimientos y habilidades a su carrera y ejercicio profesional.

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

Representacion técnica urbana, Expresion grafica del entorno, Representacion digital, Fundamentos del disefio
bidimensional y tridimensional para el urbanismo,

3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES

COMPETENCIAS

REQUISITOS

REQUISITOS
ACTITUDINALES

Sensacion y Percepcion,
identificado las Leyes de la
Gestalt.

1. Conoce el significado de

REQUISITOS COGNITIVOS | PROCEDIMENTALES

Identifica y comprende las
leyes de la Gestalt

Expone los conceptos
investigados

Elabora representaciones
graficas bidimensionales.

Asume una actitud
reflexiva y critica
Comparte la informacion
obtenida con sus
compafieros

Respeta las normas fijadas
en clase.

2. Examina el concepto de
disefio y comprende que el
Disefio es un proceso.
2.1. Conoce e identifica los
Elementos del Disefio.

Comprende y distingue los
conceptos teoricos de la
definicién de Disefio.
Reconoce los elementos del
disefio.

Investiga y expone cada uno de

los elementos del Disefio.

Identifica los elementos en las

diversas formas arquitecténicas

Asume una actitud
reflexiva y critica
Comparte la informacion
obtenida con sus
compafieros

Respeta las normas fijadas
en clase.

3. Conoce y comprende el
proceso de la Comunicaciéon
Visual e identifica los
elementos bésicos del
lenguaje visual.

Identifica los principios
compositivos de la
comunicacion visual.

Compara e interpreta cada
uno de los elementos bésicos
del lenguaje visual.

Investiga y Expone el Proceso
de la Comunicacion.

Investiga y Expone ejemplos
graficos de los diferentes
elementos del lenguaje visual

Elabora representaciones
graficas y aplica elementos del
lenguaje visual

Asume una actitud
reflexiva y critica
Comparte la informacién
obtenida con sus
compafieros

Respeta las normas fijadas
en clase.

4. Conoce y Comprende las
propiedades y cualidades
visuales de la forma, sus
tipos, el contraste, su
interrelacién, organizacidony
estructura.

Identifica los diferentes tipos
de formas para elaborar
propuestas.

Distingue y expresa los tipos
de Formas, para generar
tareas dinamicas, identificado
otros elementos.

Investiga y Expone las
propiedades y cualidades de la
forma

Elabora ejercicios con los
diferentes tipos de forma y su
interrelacion.

Investiga y Expone ejemplos
reales de organizaciones.

Realiza ejercicios
representando las distintas
organizaciones e identifica

Asume una actitud
reflexiva y critica
Comparte la informacién
obtenida con sus
compafieros

Respeta las normas fijadas
en clase.




otros elementos del lenguaje
visual.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de
como se desarrollara el curso para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el formato de LA
DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

PARA LA COMPETENCIA 1.- Se dara a conocer al estudiante:

El encuadre de la unidad de aprendizaje, que se encuentra agrupado en cuatro competencias.

Los criterios de evaluacion.

Se desarrollaran exposiciones de los contenidos promoviendo el debate grupal.

Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacién de conceptos y posteriormente la puestaen comuin
y debate grupal.

PARA LA COMPETENCIA 2.- Se desarrollaran exposiciones de los contenidos promoviendo el debate grupal.
Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacién de conceptos y posteriormente la puestaen comun
y debate grupal.

PARA LA COMPETENCIA 3 Se desarrollaran exposiciones de los contenidos promoviendo el debate grupal.
Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacion de conceptos y posteriormente la puestaen comun
y debate grupal.

PARA LA COMPETENCIA 4.- Se desarrollaran exposiciones de los contenidos promoviendo el debate grupal.
Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacidon de conceptos y posteriormente la puestaen comun
y debate grupal.

5.- SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO

5. A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos. ( asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.

Investigacion 10%

Participacion en clase 20%

Ejercicios préacticos 70 %
El profesor dentro del encuadre acordara los porcentajes y los conceptos que han de aparecer.
5. B.- CALIFICACION

COMPETENCIA ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA % PARCIAL % FINAL

Competencia 1. Asistencia. 100% 10%

Conoce el significado de Sensaciony | Investigacion, lecturas, participacion individual y en
Percepcidn, identificado las Leyes de la | equipos de trabajo.

Gestalt.
Ejercicios practicos.
Competencia 2. Asistencia. 100% 20%
Examina el concepto de disefio y
comprende que el Disefio es un Investigacion, lecturas, participacion individual y en
proceso. equipos de trabajo.
2.1. Conoce e identifica los Elementos
del Disefio. Ejercicios practicos.
Competencia 3. Asistencia. 100% 30%
Conoce y comprende el proceso de la
Comunicacion Visual e identifica los Investigacion, lecturas, participacion individual y en

elementos basicos del lenguaje visual. | €quipos de trabajo.




Ejercicios practicos.

Competencia 4. Asistencia.
Conoce y Comprende las propiedades
y cualidades visuales de la forma, sus | Investigacion, lecturas, participacion individual y en

equipos de trabajo.

tipos, el contraste, su interrelacién, 100% 40%

organizacién y estructura. Ejercicios practicos

NOTA: El profesor dentro del encuadre acordara los porcentajes y los conceptos que han de aparecer.

6.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida
Monserrat, Javier. La percepcion Visual.

Ed. Biblioteca Nueva, Editorial Madrid, 1998.

Coren, Stanley, y otros. Sensacion y Percepcién, 52. ed.
Ed., Mc Graw Hill, Interamericana de México, 2001.

Scott Guillan, Robert. Fundamentos del Diserio,
Editorial Limusa, México 2002.

Dondis, Donis. A. La Sintaxis de la imagen,
Introduccién al alfabeto visual, Col. GG Disefio, 12. ed., 252 tirada,
Ed. GG., Barcelona Espafia, 2015.

Pacioli, Luca. La divina Proporcion, Trad., Juan Calatrava Escobar. 42. ed.
Ed., Akal, Madrid, Espafia, 2008.

Arnheim, Rudolf. Arte y Percepcion Visual,
Editorial Alianza Forma 1994.

Wong, Wucius. Fundamentos del Disefio Bidi y tridimensional.
Editorial GG, Barcelona Espafia 2006.

Wong, Wucius. Fundamentos del Disefio en color,
Disefiar con colores electronicos,
Editorial GG, Barcelona Espafia 2001.

Heller, Eva. Psicologia del color,

Como acttan los colores sobre los sentimientos y la razén.
Trad. De Joaquin Chamorro Mieke

Ed. GG

Barcelona Esparfia 2005.

Kappers, Harald. Fundamentos de la teoria de los colores,
52, Ed.

Ed. GG.

México, 1995.

Hickethier, Alfred. El cubo de los colores,



Ed. Limusa.
Holanda, 1991.

Munari, Bruno. Disefio y comunicacion Visual,
Contribucion a una metodologia didactica.

12, ed., 172 tirada. Col. “GG Disefo”

Editorial GG, Barcelona Espafia 2013.

Vitta, Mauricio. El sistema de las imagenes,
Ed., Paidos. Barcelona Espafia 2003.

Arnheim, Rudolf. EI pensamiento visual,
Ed., Paidos, Barcelona Espafia 1998.
Ed., Trillas, México, 2003, (reimp., 2009).
LINKS:

La Casa del Libro: http://mx.casadelibro.com
FNAC: www.fnac.es

Elam, Kimberly. Geometria del disefio, estudio en proporcion y composicion,

PLANEACION DIDACTICA:

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

1. Conoce el significado de Sensacion y Percepcién, identificado las Leyes de la Gestalt.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Reportes de investigacion individual
Reporte de trabajo de grupo
Propuestas graficas

Veracidad de las Fuentes

Coherencia de ideas

Exposicidn clara (uso de nuevas tecnologias)
Limpieza y presentacion.

Presentacion en tiempo y forma.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
EQ&:JchI;erﬁaﬁlergﬁjisg Sesién 1. ¢ Exposicion del profesor. o )
. =3 | e Pizarron.
va a llevar el curso, sus | Fresentacion del | * Preguntas y respuestas Marcad
< | profesor. e Marcador.

metas y alcances, asi .

Presentacion de la e Cafion

como la manera en que
va a ser evaluado.

Programar el dia de la
exposicion final.

Unidad de Aprendizaje:
metodologia de trabajo,
criterios de evaluacion.

e Computadora

Explicacion y analisis
del profesor de los
conceptos de Sensacion
y Percepcion.

Sesion 2.

Definir conceptos de
Sensacion y
Percepcion.

¢ Exposicion: dinamica
grupal.

e Preguntas y respuestas.

e Ejercicios.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Cafion

e Computadora



http://mx.casadelibro.com/
http://www.fnac.es/

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Exposicién de trabajos Sesion 3. e Exposicion: dinamica o Pizarron.

de equipos y debate Definir conceptos de las grupal. ¢ Marcador.

grupal. Leyes de la Gestalt. « Preguntas y respuestas. | , cafign

e Ejercicios.

e Computadora

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2.

Examina el concepto de disefio y comprende que el Disefio es un proceso.
2.1. Conoce e identifica los Elementos del Disefio.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

e Reportes de investigacién individual
e Reporte de trabajo de grupo

e Propuestas graficas
e Ejercicio Final.

Veracidad de las Fuentes

Coherencia de ideas

Exposicidn clara (uso de nuevas tecnologias)

Limpieza y presentacion.

Presentacion en tiempo y forma.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 2.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS

El maestro expone las Sesion 4. e Exposicion: dinamica e Pizarron.
generalidadesy Definicién del concepto grupal. « Marcador.

establece la didacticaa | ya pisefio. « Preguntas y respuestas. | , cafién

seguir para comprender
el concepto de disefio.

Investigacion y
socializacién en grupo.

Ejercicios.

e Ejercicios.

o Computadora

Investigacion de los
Elementos del Disefio y
socializacién en grupo.

Ejercicios.

Sesidn 5.

Elementos
Conceptuales.
Elementos Visuales.
Elementos de Relacién.

e Exposicion: dinamica
grupal.

¢ Preguntas.

e Ejercicios.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Cafion

e Computadora

Investigacion de los
Elementos del Disefio y
socializacién en grupo.

Ejercicios.

Sesién 6.
Elementos Précticos:

¢ Exposicion: dinamica
grupal.

¢ Preguntas.

e Ejercicios.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Cafion

e Computadora




PORTADA DE LA COMPETENCIA 3.

3. Conoce y comprende el proceso de la Comunicacion Visual e identifica los
elementos bésicos del lenguaje visual.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

e Reportes de investigacién individual.
e Reporte de trabajo de grupo.

e Propuestas graficas.

Veracidad de las Fuentes.
Coherencia de ideas.

Exposicidn clara (uso de nuevas tecnologias).

Limpieza y presentacion.

Presentacion en tiempo y forma.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS

El maegtro expone las Sesion 7. e Exposicion: dinamica e Pizarron.

generalidades del Resaltar el Proceso de grupal. e Marcador.

proceso de la comunicacion visual. | e Preguntas y respuestas. | o cafion

comunicacion.
Socializacién en grupo.

Ejercicios.

¢ Revisién de Bibliografia.
e Ejercicios.

e Computadora

Investigacion y
exposicién del Leguaje
Visual. Socializacién en
grupo.

Elaboracion de
ejercicios.

Sesioén 8.

Resaltar el proceso del
lenguaje Visual.

¢ Exposicion: dinamica
grupal.

¢ Preguntas y respuestas.

¢ Revisién de Bibliografia.

e Ejercicios.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Cafibn

e Computadora

El maestro expone
aspectos generales del
color.

Socializacién en grupo.

Elaboracioén de

Sesién 9.
Definicion del color
Clasificacion del color.

Realizacion de

¢ Exposicion: dinamica
grupal.

¢ Preguntas y respuestas.

¢ Revision de Bibliografia.

e Pizarron.

e Marcador.

e Cafibn

e Computadora

SR e Ejercicios.
€Jercicios. Ejercicios.
Investigacion y Sesién 10. ¢ Exposicion: dinamica e Pizarron.
gXp{)Sl[C'Or‘_ _de Textura. | Textura y Color. grupal. e Marcador.
ocializacién en grupo.
grup * Preguntas y respuestas. | o cafion

¢ Revisién de Bibliografia.

e Computadora




Elaboracion de
ejercicios.

Realizacion de
Ejercicios.

e Ejercicios.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 4.

Conoce y Comprende las propiedades y cualidades visuales de la forma, sus tipos, el contraste, su

interrelacién, organizacion y estructura.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

e Reportes de investigacién individual.
e Reporte de trabajo de grupo.

e Propuestas graficas.

Veracidad de las Fuentes.

Coherencia de ideas.

Exposicion clara (uso de nuevas tecnologias).

Limpieza y presentacion.

Presentacion en tiempo y forma.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 4.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
El maestro expone las Sesion 11. e Exposicion: dinamica o Pizarrén.
Propiedades y Tipos de forma: grupal. « Marcador.
culdadesela oma. | e
Ejercicios. Artificiales . R.EVIS.I(?I’] de Bibliografia. | , Computadora
Organicas e Ejercicios.
Investigacion y Sesion 12. e Exposicion: dinamica o Pizarrén.
_rec,opilacién de Tipos de forma: grupal. o Marcador.
g)i?aﬁinzzsc.ién en grupo. Naturales * Pregu_r?tas y rgspuesta}s. e Cafion
Ejercicios. Artificiales . R-EVIS-IO-I’I de Bibliografia. | , Computadora
Organicas e Ejercicios.
Investigacion y Sesién 13. e Exposicion: dinamica o Pizarron.
_rec,opilaci()n de El contraste como grupal. « Marcador.
Imagenes. sostén de la forma. e Preguntas y respuestas. | , cafign

Socializacion en grupo.

Ejercicios.

¢ Revision de Bibliografia.

e Ejercicios.

e Computadora

Investigacion y
exposicion de

Sesion 14.

¢ Exposicion: dinamica
grupal.

e Pizarron.




Interrelacion de la Interrelacion de la o Preguntas y respuestas. | ® Marcador.
Forma. forma. L - . A6
Socializacion en aruno « Revision de Bibliografia. | ® Cafion

ocializ grupo. « Ejercicios. e Computadora
Ejercicios.
Invest'iga.c,ién y Sesion 15. e Exposicion: dindmica e Pizarrén.
recopilacion de Tipos de organizacion grupal. « Marcador.
Imagenes. (Estructura.) e Preguntas y respuestas. | o cafign

Socializacién en grupo.
Ejercicios.

¢ Revisién de Bibliografia.
Ejercicios.

e Computadora

El maestro expone las
generalidades y
establece la didactica a
seguir para elaborar
conclusiones.

Sesion 16.
Elaboracioén de una

dinamica grupal con la
finalidad de formular
conclusiones sobre la
Unidad de aprendizaje.
Entrega por parte de los
alumnos del material
utilizado en sus
presentaciones.
Contabilizacion de

asistencias y trabajos
presentados.

¢ Exposicion: dindmica
grupal.
¢ Preguntas y respuestas

e Pizarrén.

e Marcador.

e Cafién

e Computadora

Exposicion Final.

Sesion 17.

e Exposicion Final

Elaboracion de
programa:

e Rosa Maria Montes Quiroz
e Cesar Armando Gonzalez Lizardi

o Aarén Miguel Méndez Pérez.
e Luis Fernando Arciniega Yéfiez

e Alejandra Fernandez del

Guevara.

Valle Ladrén de

Fecha: 10 de enero
2017.




