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Il.- PRESENTACION

Este taller tiene el objetivo el llevar a la practica todos los conceptos y técnicas
del UML y el paradigma de la programacién orientada a objetos. Y poder
desarrollar aplicaciones de escritorio a un nivel profesional.

Lo anterior se lograra mediante el disefio del modelado UML de un sistema y
traducirlo en el desarrollo de una aplicaciéon utilizando un lenguaje orientado a
objetos.

lll.- OBJETIVOS (Generales y especificos)

GENERALES

¢ El estudiante contara con la experiencia y bases tedricas/técnicas suficientes
para implementar la solucion de un problema real a partir del modelo del
mismo, utilizando un lenguaje orientado a objetos

ESPECIFICOS
e El estudiante conocera las caracteristicas basicas del modelado en UML.

e El estudiante comprendera las caracteristicas propias de los lenguajes de
programacion orientada a objetos

¢ El estudiante fortalecera su capacidad de abstraccidon para clasificar objetos
reales, separando las propiedades relevantes de las que no lo son.

e El estudiante sera capaz de generar un modelo orientado a objetos de un
problema dado a partir de: a) la identificacion de las entidades participantes,
b) clasificacion de las mismas y c) las relaciones existentes entre ellas

e El estudiante sera capaz de implementar aplicaciones de software, a partir
de la traduccion del modelo orientado a objetos y utilizando un LOO.




IV.- INDICE DE UNIDADES

Unidades Programaticas Carga Horaria

Maodulo 1: Introduccion a los LOO 12 hrs.
Maodulo 2: Definicion de una clase 16 hrs.
Modulo 3: Introduccion a los objetos 12 hrs.
Modulo 4: Atributos y métodos de clase 6 hrs.
Modulo 5: Herencia y Polimorfismo 16 hrs.
Modulo 6: Agregacion 6 hrs.
Méodulo 7: Disefiando GUIs con un LOO 12 hrs.

V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES PROGRAMATICAS

Moédulo 1. Introduccién a los LOO
Carga Horaria tedrica: 12 hrs.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

1.1 Antecedentes

1.2 Introduccion a los IDE’s

1.3 Programacion basica

1.4 Introduccion al modelado en UML
1.5 Control de flujo

Moédulo 2. Definiciéon y modelado de una clase
Carga Horaria tedrica: 16 hrs.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

2.1 Encabezado

2.2 Declaracion de la clase y

2.2.1 Disefio de clase en UML

2.3 Atributos
2.3.1 Representacién de niveles de visibilidad privada y publica
2.3.2




2.4 Métodos

2.4 .1 Declaracién

2.4.2 Invocacion

2.4.3 Devolucion de datos

2.4 .4 Constructores

2.4.5 Sobrecarga

2.4.6 Representacion de métodos en UML
2.5 Ambito de una variable

Moédulo 3. Introduccién a los objetos
Carga Horaria tedrica: 12 hrs.

CONTENIDO PROGRAMATICO:
3.1 Creacion de un objeto

3.2 Envio de mensajes

3.3 Alcance de un objeto

3.4 Pase por valor / referencia

Médulo 4. Atributos y métodos de clase
Carga Horaria tedrica: 6 hrs.

CONTENIDO PROGRAMATICO:
4.1 Atributos de clase vs. atributos de objeto
4.2 Métodos de clase vs. métodos de objeto

Moédulo 5. Herencia y polimorfismo
Carga Horaria tedrica: 16 hrs.

CONTENIDO PROGRAMATICO:
5.1 Especializacion
5.1.1 Clase base
5.1.1.1 Visibilidad protegida
5.1.2 Clase derivada
5.1.2.1 Sobreescritura de métodos
5.1.2.3 Objetos de la clase derivada

5.2 Generalizacion
5.2.1 Clase base
5.2.1.1 Métodos no implementables
5.2.2 Clase derivada
5.2.2.1 Sobreescritura de métodos
5.2.2.3 Objetos de la clase derivada
5.2.3 Enlace dinamico y estatico
5.3 Herencia multiple
5.3.1 Clases base
5.3.2 Clase derivada
5.3.3 Enlace dinamico y estatico




5.3.4 Representacién de Herencia en UML

Moédulo 6. Agregacion
Carga Horaria tedrica: 6 hrs.

CONTENIDO PROGRAMATICO:

6.1 Agregacioén de clases uno a uno

6.2 Agregacion de clases uno a muchos
6.2.1 Arreglos de objetos
6.2.2 Vectores

6.3 La agregacion vista desde UML

Modulo 7. Diseiiando GUIs con un LOO
Carga Horaria tedrica: 12 hrs.

CONTENIDO PROGRAMATICO:
7.1 Introduccién a librerias para desarrollo de GUIs
7.2 Componentes visuales. Jerarquia, creacion y configuracion
7.3. Disefio de GUIs con componentes visuales.
7.4 Manejo de eventos.
7.5 Disefo del sistema con UML
7.5.1 Casos de uso
7.5.2 Diagrama de Clases
7.5.3 Diagrama de Interaccion
7.6 Revision de herramientas adicionales para el desarrollo de proyecto final

VI.- EVIDENCIAS PARA LA EVALUACION DE APRENDIZAJES
POR UNIDAD:

Un examen General
Proyecto final

Resolucién de problemas de tarea por sesion
Participacién presencial y en linea




VII.- BIBLIOGRAFIA BASICA Y COMPLEMENTARIA

Nombre del autor Titulo de la obra Editorial
a it
Deitel Java. Cémo programar. Pearson e CelEe,
2008
Booch, Grady, Martin, | Object-Oriented Analysis and Addison Wesle 32 edicion,
Robert, Newkirk, James Design whit Applications y 2003
Introduccion a la 8 =i
Wu, C. Thomas Programacion Orientada a Mc. Graw Hill L I;gloc’;on,
Objetos con Java
Booch, Grady, UML El Lenguaje de 12 Edician
Rumbaugh, James, Modelado Unificado (Guia de Pearson 1999 ’
Jacobson, lvar Usuario
o a i x
SO, iz Utilizacién de UML Pearson - ?ggéon,

Pooley, Rob.

VIIIl.- DIRECCIONES WEB RELACIONADAS CON EL CURSO

1
2

4
5

Unified Modeling Language. URL.: http://www.uml.org/

Java Technology. URL.: http://java.sun.com/

)
)
3) Video Tutoriales de Java. URL: http://casidiablo.net/
)
)

Tutoriales de Java y Netbeans. URL :

http://java.sun.com/docs/books/tutorial/

Foros, lo actual de Java, noticias, radio. URL : http://www.javahispano.org




IX.- EVALUACION

A) DEL PROGRAMA DE ESTUDIOS

SE EVALUARA EN CONJUNTO CON LA ACADEMIA:

La congruencia de los contenidos del taller de Disefio y Programacion Orientada

a Objetos en su relacidon con el perfil del egresado de la ingenieria en electrénica
y computacion.
La pertinencia, vigencia, secuenciacion e integracion de cada concepto

considerado dentro de las unidades programaticas.

B) DE LA LABOR DEL PROFESOR

SE ANALIZARA EN TRABAJO DE ACADEMIA:

Se analizara la promocion de las actividades de aprendizaje, el desarrollo del

curso, debiendo el profesor llevar un control de su curso, para que esta
informacion sea analizada en reuniones de academia, debiéndose ademas
aplicar al finalizar el semestre un cuestionario a los alumnos a fin de conocer sus

comentarios y opiniones generales sobre el curso.

C) DE LA METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
(INSTRUMENTACION DIDACTICA)

SE ANALIZARA EN TRABAJO DE ACADEMIA:

En este aspecto se analizaran las actividades de aprendizaje propuestas por el

profesor en el programa y los productos obtenidos como evidencias de los
aprendizajes con objeto de observar el logro de los objetivos del curso.




D) DEL TRABAJO REALIZADO POR EL ESTUDIANTE

La evaluacion del estudiante debera considerar las actividades que hagan
evidente los conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes, tratando que el
estudiante participe en su propia evaluacién, por lo que el profesor le mantendra
informado de su desempefio académico de manera continua. En la evaluacién se
consideraran los conocimientos adquiridos, habilidades, destrezas desarrolladas
y actitud que el estudiante tenga frente al proceso de aprendizaje.




X.- ACREDITACION DEL CURSO

Para acreditar el curso de Taller de Programacion Estructurada, el estudiante
debera cumplir con los siguientes requisitos:

Administrativo: Contar con un numero asistencias minimas para acreditar en periodo
ordinario o en extraordinario (Reglamento General de Promocion y Evaluacién de
Alumnos de la Universidad de Guadalajara)

Académicos: Evidencias de aprendizaje

EXAMENES PARCIALES
e Un examen individual final

ACTIVIDADES EXTRAULICAS Y TRABAJOS ESPECIALES
e Tareas por sesion, individual.

ACTITUD FRENTE AL ESTUDIO
e Participacion en actividades durante la sesién

Xl. CALIFICACION DEL CURSO

Evidencias de Aprendizaje %
e Conocimientos. Un Examen 20
¢ Habilidades. Proyecto final y actividades extraulicas 20y 45
o Actitud. Interés, participacion presencial y en linea, asistencia a 5

asesorias, trabajo en equipo

e Valores. Puntualidad, responsabilidad, trato, tolerancia, asistencia

Y 5
a talleres, participaciéon en concursos
e Autoevaluacion. Se sugiere que el alumno se autoevalue con los
criterios de Conocimientos, Habilidades y destrezas, Actitud y 5

Valores. Asi también se recomienda que la autoevaluacion del
alumno no rebase el 20%




XIll.- CALIFICACION EN PERIODO EXTRAORDINARIO

Se aplicara un examen extraordinario en caso de no haber acreditado el curso en

el periodo de Ordinario, el cual sera un examen general de todo el curso.

Xlll.- RECURSOS NECESARIOS

Los recursos necesarios para llevar a cabo un proceso de ensefanza-aprendizaje
optimo es contar con:

- Un laboratorio de computo.

- Pintaron.

- Plumones.

- Borrador.

- Plataforma de curso en linea.



