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2. PRESENTACION

La tecnologia de los dispositivos maoviles ha avanzado rapidamente en los ultimos afios, llegando a
tener los dispositivos de ultima generacion una capacidad similar a la de los ordenadores de hace
unos afios, con un tamano muy reducido y por lo tanto una portabilidad mucho mayor.

Cada dispositivo cuenta con su propia interfaz de programacion, por lo que las aplicaciones
desarrolladas en general funcionan Gnicamente en un solo modelo. Sin embargo, los moviles de
Gltima generacion soportan una interfaz Java estandar (plataforma JZME, Java 2 Micro Edition)
que, al ser una plataforma Java, nos permitira desarrollar aplicaciones para cualquier dispositivo
independientemente del modelo y la marca.

Durante este afio han surgido gran cantidad de proveedores que ofrecen aplicaciones para estos
moéviles, como por ejemplo juegos Java, y aplicaciones de uso personal. Pero ademas, J2ME nos
permitira utilizar el mévil como front-end de grandes aplicaciones de empresa (J2EE).

Este curso pretende ofrecer una visién global de como desarrollar aplicaciones en J2ME para
dispositivos maviles, tratando distintos tipos de aplicaciones, y viendo las diferencias que podria
haber entre distintos tipos de moviles, asi como las diferencias en cuanto a programacion de front-
ends con la version estandar de Java (J2SE).

3. OBJETIVO GENERAL

Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo,
evaluacion y gestion de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacion que
aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red,
incluyendo Internet, web, comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion
movil.

4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

s Conocer los dispositivos méviles, sus configuraciones y servicios.

= Conocer los diferentes sistemas operativos existentes para los dispositivos moviles.

s Conocer las arquitecturas para aplicaciones moéviles y justificar la eleccion para el desarrollo de
una aplicacion movil.

e Conocer las limitaciones de los dispositivos mdviles tanto a nivel de programacién como a nivel
de dispositivo. .

= Justificar las necesidades de interaccion y disefio visual de interfaces para aplicaciones
moviles.

= Conocer los componentes visuales existentes para el disefio visual.

s Conocer los entornos de desarrollo, los protocolos y las tecnologias de comunicacion actuales.

e Conocer las restricciones de seguridad impuestas sobre las arquitecturas de los dispositivos
moviles.
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5. CONTENIDO

Temas y subtemas

Tema 1. Introduccion al desarrollo de aplicaciones para computacién mévil.
1.1 Principio de la tecnologia movil.
1.2 Dispositivos.

Tema 2. Sistemas Operativos para dispositivos moviles.
2.1 Tipos de Sistemas Operativos.

2.2 Funciones y estructuras.

2.3 Comunicacidn. Protocolos.

2.4 Seguridad en dispositivos méviles.

Tema 3. Tecnologias de desarrollo.

3.1 Arquitecturas especificas. Maquinas virtuales y simuladores.

3.2 Técnicas de entrada/salida.

3.3 Servicios graficos y de gestion de eventos. Disefio del IU en dispositivos moviles.
3.4 Acceso a bases de datos. Sincronizacién de informacion.

3.5 Aplicaciones web mdviles.

3.6 Entornos de desarrollo.

Tema 4. Aplicaciones moviles.

4.1 Aplicaciones de localizacién. Computacién ubicua.

4.2 Videojuegos.

4.3 Telefonia Mavil.

6. TAREAS, ACCIONES Y/O PRACTICAS DE LABORATORIO

Se crearan grupos de trabajo que tendran que realizar las siguientes actividades:

e Practica 1: Definicién, planificacién y Presentacién de un proyecto que use tecnologia movil.
Seleccién de arquitectura y plataforma de desarrollo.

e  Practica 2: Desarrollo de una aplicacién especifica para méviles usando una de las plataformas
presentadas en clase.

7. BIBLIOGRAFIA BASICA (Preferentemente ediciones recientes, 5 afios)

1 | Visual Studio .NET Framework 3.5 para profesionales, Firtman Maximiliano, 2010

2 | C# para estudiantes, Bell, Douglas, 2011

3 Java 2: Curso de Programacion, Ceballos Sierra, Francisco Javier, 2011

4
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8. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA (Preferentemente ediciones recientes, 5 afios)

1 Introduccion a la programacion : algoritmos y su implementacion en VB.NET, C#,
Java y C++, Felipe Ramirez, 2007 e

2

3

4
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9. CRITERIOS Y MECANISMOS PARA LA ACREDITACION

Acreditacion: Para tener derecho a examen ordinario el alumno debera cumplir con un
80% de las asistencias y para tener derecho a examen extraordinario el alumno debera
Cumplir con el 60% de las asistencias.

De acuerdo con la normatividad los talleres no tienen la posibilidad de realizar examenes
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Extraordinarios.

Asimismo, esta materia puede ser acreditada por competencias para lo cual el alumno
debera registrar su solicitud en el departamento al cual pertenece la materia, de acuerdo
Con el calendario escolar vigente.

Esta materia también puede ser sujeta a revalidacion, acreditacion o convalidacion de
acuerdo con la normatividad vigente.

10. EVALUACION Y CALIFICACION

Unidad de Competencia: Porcentaje:
Examen Departamental 35%
Proyecto 30%
Exposicion | 15%
Asistencias, Participacién e Investigacion. “T1T15%
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