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VI. OBJETIVO GENERAL

El estudiante evaluaréa criticamente proyectos en acuarela a través de la realizacién de los mismos,
aplicando los conceptos bésicos vistos en la materia, que le permiten crear obras creativas y de calidad.

OBJETIVOS PARTICULARES:

1. Elestudiante conocera los origenes y antecedentes de la acuarela para crear un criterio
personal sobre la técnica.

2. El estudiante dominara las técnicas y materiales en acuarela a través de su conocimiento y
aplicacién constantes en el curso.

3. El estudiante desarrollara la sensibilidad a partir de su lado expresivo y creativo, con la

experimentacion de los distintos materiales utilizados para obtener distintas formas de
aplicacién.

VIl. CONTENIDO TEMATICO DESARROLLADO
Presentaciéon del curso: La materia de Expresién Gréfica VI aborda de una manera més amplia el
conocimiento y el desarrollo de habilidades encaminadas hacia el dominio de la técnica de acuarela, siendo

este uno de los medios pictéricos mdas conocidos en el mundo y que el estudiante de Disefio Grafico debe
conocer para aplicar en su campo laboral a través del trabajo de la ilustracién.

UNIDAD 1. INTRODUCCION
1.1 Antecedentes

1.2 Acuarelas

1.3 Otros materiales

Papeles

Pinceles

Soportes
Mascaras

1.4Usos y cuidados
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UNIDAD Ii. DIBUJO A MANO ALZADA
2.1 Linea
2.2 Plano

2.3 Volumen

UNIDAD IIl. COLOR
3.1 Colores primarios, secundarios y terciarios
3.2 Degradados

3.3 Mezcla de colores

UNIDAD IV. TEXTURAS
4.1 Texturas visuales

4.2 Representacién de texturas

UNIDAD V. FONDO Y FIGURA
5.1 Modelos

5.2 Composicién

UNIDAD VI. LUZ Y SOMBRA
6.1 Contraste
6.2 Luz y sombra

6.3 Medios tonos

UNIDAD VII. TECNICAS

7.1 Técnica en acuarela de tubo
7.2 Técnica en plumén de agua
7.3 Técnica en lapiz acuareleable

7.4 Técnica mixta

UNIDAD VIil. APLICACION DE LA TECNICA
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8.1 Reproduccién

Viil. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La modalidad de ensefanza del curso de Expresién Grafica VI es presencial; por referirse a un taller serad un
espacio en grupo que tendrad por objetivo, introducir al estudiante de la Licenciatura en Disefio para la
Comunicacién Gréfica, en el ejercicio profesional. Se dara en él la ensefanza donde se compaginen los
conocimientos tedricos con los practicos pero sobre todo, encaminando los teérico hacia la tutoria bajo la
idea de “aprender haciendo”, en este sentido las actividades que se realicen en él serdn muy diversas y
podrdn cambiar de acuerdo a las necesidades del alumno, culminando en productos tangibles.

El método de ensefianza en el que se basa el curso es Activo-Critico, puesto que el alumno, se convierte en
un participante constante de su propio aprendizaje a través de los ejercicios practicos y manuales a
desarrollar en el curso; critico porque una vez terminado un trabajo tendra que realizar una reflexion
constructiva de su proceso con la finalidad de identificar, fortalezas, debilidades u oportunidades en ély que
puede mejorar.

Las técnicas de aprendizaje a utilizar en el curso seran: a) Dindmicas en equipo, armando composiciones
que se dibujardn, organizacién de exposicién “DESPLIEGUE"; b) Trabajo individual con ejercicios practicos;
realizacién de proyectos; c) Investigacién documental y de campo sobre técnica de acuarela y materiales
existentes; d) Exposicién de proyectos en clase en donde el alumno criticard de forma constructiva propia y
de sus propios compafieros; €) Demostracién grupal en el uso de las técnicas, asi como proyecciones
visuales.

En cuanto a los recursos didacticos a utilizar para la adecuada imparticiéon del curso son: a) Aula de clases
con capacidad para 40 alumnos; b) Pintaron normal y plumones para pintaron; c) Lap top y cafién para
proyeccién; d) Materiales diversos para las dindmicas como: plumones, rotafolios, cinta masking tape,
dulces, fotocopias, etc; e) Uso de correo electrénico para la investigacién documental, f) Restiradores o en su
defecto mesas para el trabajo en acuarela.

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

Albert, Grez y Wolf, Rachel (2002). Técnicas Basicas de acuarela. Espafia: [dea Books.

Varios (2000). Curso Practico de Pintura. Vol. 1. Espafia: OCEANO.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Asencio, Francisco (2005). ACUARELA para principiantes. México: Kénemann.
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Conlom, Elizabeth (2006). Flores en Acuarela, primera edicién. México: Grupo Editorial Tomo
S.Ade C.V.

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y HABILIDADES QUE EL
ALUMNO DEBE ADQUIRIR

1. CONOCIMIENTOS:EI alumno conocera las diferentes técnicas y empleara los conocimientos sobre
proporcién, perspectiva, color, composicién, para generar ideas originales, asi como el uso y cuidados
de los materiales para aplicar la técnica.

2. APTITUDES:EI alumno desarrollara en clase las aptitudes de critica, autocritica, propositivo y
competitivo a través de la elaboracién de proyectos que debera de entregar en tiempo y forma.

3. ACTITUD:EI estudiante deberd mostrar una actitud positiva, motivadora y de solidaridad, siempre
encaminada hacia el logro de su aprendizaje, deberd olvidar las actitudes pesimistas y egoistas.

4. VALORES:Se pretende formar alumnos altamente competitivos y profesionales en su trabajo;
comprometidos con su formacién y la sociedad, demostrando valores de respeto, honestidad,
creatividad y responsabilidad.

5. CAPACIDADES:EI alumno tendrd la capacidad de desarrollar proyectos creativos e innovadores de
ilustracién con la técnica de acuarela, aplicando los conocimientos aprendidos en la materia.

6. HABILIDADES:Se pretende lograr que el alumno sea habil en conceptualizacién, es decir, en plasmar
ideas lo mas claras posibles; habil para el bocetaje; en la aplicacién de las distintas técnicas.

Xl. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL
El Diseflador Grafico debe de tener una serie de conocimientos especificos de dibujo, debido a su gran
utilizacién en el &mbito laboral. La aplicacién de la técnica de acuarela en el disefio, le permitird al alumno y

profesionista plasmar con mayor rapidez y claridad las ideas y también darles un sentido més estético e
innovador a sus productos.

XIl. EVALUACION

La evaluacidn del curso se realizara con fundamento en el Reglamento General de Evaluaciéon y Promocién
de Alumnos de la Universidad de Guadalajara.

1) ASPECTOS A EVALUAR Y % DE C/U DE LOS CRITERIOS

EVALUACION FINAL

1. Proyectos 50%
2. Ejercicios 30%
3. Participaciéon 10%

4. Desempefio 10%
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Proyectos:La realizacién de proyectos serd al término de cada una de las técnicas vistas
durante el curso. Son importantes porque son productos en donde el alumno los desarrolla con
conocimientos de la técnica posterior a la etapa de entrenamiento y que ademas; le permite al
alumno estimular su aspecto creativo y al profesor evaluar su aprendizaje.

Ejercicios:Los ejercicios se realizardn de forma constante durante el curso, permitiendo al
estudiante desarrollar sus habilidades manuales al punto de potencializarlas; a su vez, estos permiten
que el proceso de enseflanza-aprendizaje se lleve paso a paso.

Participacidon:Al término de cada proyecto el alumno participara con autocritica y critica a
otros compaferos. Esto le permitird evaluar su propio proceso de aprendizaje e identificar puntos de
mejora. Asimismo, se contempla que el alumno exponga los trabajos realizados durante el curso en la
exposicién final “ENCUADRE", con la finalidad de valorar sus trabajos y los logros alcanzados durante
el curso, pero a su vez que el evento le permita desarrollar otras habilidades como las de organizacién,
trabajo en equipo, compaferismo, el sociabilizar con otros grupos y personas e intercambiar opiniones
que lo retroalimenten.

Desempeno:El desempefo consiste en la supervisién permanente por parte del docente, es
decir; verificard que el alumno acuda a cada una de sus clases con el material debidamente solicitado
y también comprobara, que al término de la clase se logren avances significativos en cada uno de los
ejercicios o proyectos en proceso de realizacién.

EVALUACION PROYECTOS

O Técnica 40%
O Presentacidn 10%
O Calidad y limpieza 30%
O Puntualidad 20%

TOTAL = 100%

EVALUACION EJERCICIOS

O Técnica 60%
O Calidad y limpieza 20%
O Puntualidad 20%

TOTAL = 100%
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ACREDITACION
Para que el alumno pueda acreditar la materia de forma ordinaria necesitara como requisito cumplir con el

80% de asistencias a clase y el 80% de proyectos / ejercicios realizados durante el curso. Por tratarse de una
materia de taller NO hay examen extraordinario.

2) MEDIOS DE EVALUACION

Por ser una materia presencial y taller el curso recurrird a los siguientes medios para evaluar al alumno:

a. Trabajo y disposicién para trabajar de forma individual y en equipo.
b. Participaciédn constante con criticas constructivas.

c. Comunicacién docente alumno.

d. Destrezas manuales.

e. Observacién directa.

f.  Revisién permanente de ejercicios.

g. Elaboracién de ejercicios y proyectos en clase.

3) MOMENTOS DE EVALUACION

a. PRE-EVALUACION:Esta ser3 al inicio de clases de dos manera; la primera, con
preguntas dirigidas al alumno para identificar los conocimientos previos; la segunda, con un
ejercicio que permita identificar las habilidades ya desarrolladas en el estudiante y que trae
previas a la materia, con el objetivo de diagnosticar su nivel de capacidades.

b. EVALUACION EN PROCESO:Esta sera constante y permanente durante el curso a
través de los ejercicios desarrollados durante la clase y a través del andlisis critico que se
realizan a los trabajos.

c. POST-EVALUACION:Esta se realizaré a través de los proyectos que son la Ultima parte

de la materia en donde se refleja el grado de conocimientos, el nivel de capacidades y el
domino de las técnicas trabajadas.

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA

LDT. Dalia Lizzette Lépez Jiménez

Cédigo 2319659

Correo: daliz0O8@hotmail.com
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Tél.2256889 y Cél. 3223038080

XV. PROFESORES PARTICIPANTES

CREACION DEL CURSO:
LDCG. Marcela de Niz Villasefior (junio, 2005)
LDCG. Candelario Macedo Hernandez. (junio, 2005)

LDCG. Ménica de la Cruz Hinojos (junio, 2005)

MODIFICACION DEL CURSO:

LDT. Dalia Lizzette Lépez Jiménez (enero, 2011)

LDT. Dalia Lizzette Lépez Jiménez (agosto, 2011)

EVALUACION DEL CURSO:

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

LIC. DALIA LIZETTE LOPEZ JIMENEZ

PRESIDENTE DE ACADEMIA DE ARTE Y
REPRESENTACION

DRA. GABRIELA SCARTASCINI SPADARO

JEFE DEL DEPARTAMENTO DE ARTES, EDUCACION Y
HUMANIDADES
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DR. CARLOS GAUNA RUIZ DE LEON
DIRECTOR DE LA DIVISION DE ESTUDIOS

SOCIALES Y ECONOMICOS




