Estructuracion de datos

Programa

Objetivo General

El estudiante aplica distintas maneras de estructurar datos, asi como sus representaciones
en memoria, los métodos de busqueda y orden fundamentales que le sirven en el disefo,
implementacién o mantenimiento de un sistema de software para solucionar problemas
basicos computables mediante su modelacién algoritmica y los principios de
programacioén estructurada..

Unidad 1. Tipos de datos estructurados

Objetivo

Describir las diversas maneras de estructurar datos con la programacion estructurada
retomando contenidos previos y reforzandolos

1.1 Estructuras de control y arreglos

1.2 Definicion y funciones de tipos de datos abstractos
1.3 Definicidn de variables y alias

1.4 Operaciones

1.5 Estructuras anidadas

Unidad 2. Modelos de ordenamiento y buisqueda
Objetivo

Profundizar en modelos de ordenamiento y busqueda de la informacidn.
2.1 Modelos de ordenamiento

2.1.1 Burbuja y burbuja mejorada

2.1.2 Insercidn

2.1.3 Seleccion

2.1.4 Quick Sort



2.2 Modelos de busqueda

2.2.1 Busqueda secuencial

2.2.2 Busqueda binaria

Unidad 3. Estructura de datos lineales y no lineales.
Objetivo

Profundizar en las maneras de estructurar datos de manera lineal y de manera no lineal.
3.1 Estructura de datos lineales

3.1.1 Listas

3.1.2 Pilas

3.1.3 Colas

3.2 Estructura de datos no lineales

3.2.1 Arboles de busqueda binaria

Producto integrador

Disefio e implementacion de la solucién para el almacenamiento de un acervo de libros
para una biblioteca.
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