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15. Presentacion

Presentacion:

En la actualidad las sociedades de consumo han generado el estallido y proliferacién de infinidad de productos, el disefio grafico en este campo es
muy activo, suple la necesidad de comunicar con imégenes, a través del texto, el color y la forma forma; el otorgarles una identidad hace
apremiante la actividad de los profesionales en esta area. Por lo tanto es importante que el futuro Disefiador Gréfico, tenga los conocimientos
necesarios para desarrollar prototipos de envase, formal y estructuralmente y sobre todo con los conocimientos tedricos para crear productos de
vanguardia, que respondan a las necesidades de los consumidores, generados desde la conciencia social y ecoldgica y se posicionen en la
realidad que prevalece en su produccién, comercializacién y promocion.

Todo disefio debe estar sustentado en un proceso metodoldgico que ofrezca las mejores soluciones para los productos creados. El disefiador
Grafico comunica graficamente, llega a una gran cantidad de consumidores y debe tener la capacidad de entablar comunicacién con ellos, a
través de un disefio, funcional y estético, una herramienta que ofrece esta posibilidad es la Argumentacién a través de las teorias semiéticas.

Disefio lll es un curso donde se complementa el trabajo de taller que lleva paso a paso los procesos de producciéon de un envase y el desarrollo
tedrico fomentando a su vez la lectura, la investigacion, el andlisis, la generacién de discursos y mesas de debate.

IAbstract:

Disefio lll es un curso Tedrico Practico, que provee al alumno de las herramientas necesarias para lograr un disefio de envase a partir de la
investigacién exhaustiva, el andlisis semidtico y la solucién a través de procesos argumentativos, posibilitando la materializaciéon de prototipos
tridimensionales de calidad, aunado a ello, una propuesta de promocién publicitaria para introducir el producto en el mercado.

16. Perfil formativo del estudiante

Aptitud:

El alumno debe ser competitivo, propositivo, critico y autocritico, con disponibilidad para desarrollarse en la clase y llevar a cabo las tareas asignadas
en tiempo y forma.

Actitud:

Positivo respecto al curso en todos sus aspectos, desarrollo de actividades, pensamiento reflexivo y de actitud colaborativa respecto al resto del
grupo y situado en el contexto de su realidad.

\Valores:
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Se pretende que el alumno al finalizar el curso, le permita manifestar su identidad en relacién a sus nuevos conocimientos tanto en su trayecto
escolar con su delacién con el exterior.

Conocimiento:
Historia del envase, teorias semidticas, desarrollo argumentativo, disefio y proyeccién de envases, cualidades de los materiales para envase, dibujo

técnico grafico manual y vectorial de planos. Conocimientos basicos promocionales de un producto. Contacto con los sistemas de impresién y
reproduccion.

Capacidades:
El alumno tendra la capacidad para desarrollar envases en una linea de productos, gestionar directamente con sus posibles clientes, investigar y

hacer andlisis, solucionar problemas de disefio en ambientes informaticos a través del conocimiento en la imagen digital, aplicando fundamentos
tedricos y considerando los aspectos estéticos de las formas.

Habilidades:

Parte de la formacién del alumno es la actividad investigativa, analitico y la aplicacién de la sintesis, Facilidad para aplicar los conocimientos
adquiridos en situaciones reales como parte de su actividad profesional.

17. Objetivos

Objetivo General

El estudiante de Disefio Il “Disefio de envase” podrd disefiar y desarrollar envases a partir de procesos metodolégicos que le permitan obtener
mejores soluciones. El alumno debera concebir en uno los conocimientos tedrico-practicos y conjuntarlos con el método argumentativo como
herramienta (til en el desarrollo y solucién de las ideas. El curso pretende generar en el alumno la concepcién integral del disefio y especificamente
en el disefio de envase y la relacién intrinseca que existe con el producto. El alumno debera aplicar los conocimientos ya adquiridos en los procesos
de disefio (manejo del color, conocimiento de la forma y el uso de la tipografia).

[Objetivos Particulares

e Elalumno podra disefar envases partiendo desde la investigacién y finalizando en un modelo tridimensional, pasando por distintas fases
de creacién como: analisis, argumentacién, proyeccién isografica y maquetacién entre otros.

e Elalumno conocerd de materiales para desarrollar envases, analizando las caracteristicas propias de cada producto y su relacién con el

medio.

Los conceptos que implica el envase deberdn ser dominados por el estudiante ademas de las distintas aplicaciones que este tiene.

El alumno proyectara sus disefios partiendo de la conciencia ecoldgica y responsabilidad social.

El alumno conocerd la aplicacién de la retérica, los conceptos semidticos en los procesos de comunicacién especificamente visual.

El alumno definird el concepto disefio grafico con mayor claridad, sus objetivos y aplicaciones.

18. Contenidos Tematicos

Contenido Tematico Sintético
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I.- EL CONCEPTO DE DISENO GRAFICO
1.1 El problema de la definicién.

1.2 Disefio grafico y ciencia

1.3 Disefio grafico y técnica

1.4 Disefio gréfico y arte

1.5 Hacia una definicién de disefio gréfico

Il.- EL DISENO GRAFICO COMO JUEGO (TECHNE)

2.1 El lenguaje: materia prima del disefio gréfico

2.2 EL disefio grafico como arte interpretativo

2.3 Las artes interpretativas, el humanismo vy el disefio gréafico

2.4 La gramatica y el disefio grafico

Ill.- EL DISENO GRAFICO: REGLAS (SEMANTICAS) DEL JUEGO INTERPRETATIVO.
3.1 Interpretaciones sinecddquicas

3.1.2 La sinécdoque como proceso interpretativo-cognitivo.

3.2 Interpretaciones metonimicas

3.2.1 La metonimia como proceso interpretativo-cognitivo.

3.3 Interpretaciones metaféricas.

3.4 Modelo bdsico de interpretacién en la generacién del disefio grafico.

3.5 La sintaxis de los enunciados como generadora de la composicién grafica en el disefio.

IV.- FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO, METAFORIZACION Y JUEGOS DEL LENGUAJE.

4.1 Las reglas en funcionamiento: evidencias en el trabajo interpretativo del disefiador grafico profesional.

V.- DISENO E INFERENCIA.

VI.- APROXIMACION COGNITIVA.
6.1 Qué son las ciencias cognitivas.

6.2 Un modelo cognitivo de la mente que disefia.

\VIl.- EL ENVASE Y EL EMBALAJE EN LA ACTUALIDAD.
7.1 Introduccién

7.2 Cartén y papel.

7.3 Vidrio.

7.4 Plastico

7.5 Metal

7.6 Elementos adicionales para el cerrado de los envases.

7.7 Disefio de envases para productos alimenticios.




7.8 Conservacion y procesado de alimentos.

7.9 Principales métodos de conservacion de alimentos

VIIl.- EL ENVASE, EL EMBALAJE Y LA ECOLOGIA.
8.1 La biosfera un lugar que debe ser conservado.
8.2 Los desechos sélidos en la actualidad.

8.3 Reutilizable, reciclable o biodegradable.

8.4 Estrategias a mediano plazo para disefiadores, fabricantes y usuarios de envases.

IX.- EL ENVASE, TIPOS

9.1 Envases exhibidores.

9.2 Métodos de impresidn.

9.3 Cajas de cartdén corrugado.

9.4 Cajas plegadizas.

9.5 Envases de vidrio.

9.6 Hojalata.

9.7 Microorganismos asociados con los alimentos.

9.8 Temperaturas y tiempos para la esterilizacién de alimentos.

9.9 Organizaciones relacionadas con el reciclado de envase y embalaje.
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20. Aplicacién profesional
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El disefio de envase es un campo de accion muy amplio para el profesional del disefio grafico, ya que la grafica es factor determinante y funge como
vinculo entre productor y consumidor es ahi donde se da el proceso de comunicacién mas relevante. El disefiador interviene en el disefio de formas,
etiquetas, campafia y promocién del producto.

21. Profesores que imparten la asignatura

2224232 Candelario Macedo Herndndez

22. Perfil del profesor

El profesor que imparte la asignatura de Disefio lll, debe de ser egresado de carreras afines al disefio grafico y con conocimientos tedricos y practicos

sobre los procesos de generacién de envases, disefio y procesos de impresion, proyeccion tridimensional, proyeccién de planos, conocimientos sobre
software especializado en la materia.

23. Proceso de Enseilanza-aprendizaje

Métodos de Ensefianza-aprendizaje:

Tradicional
Explicativo

ICooperativo

Técnicas de aprendizaje:

Laboratorio

Internet

El trabajo colaborativo a través de la Plataforma MOODLE

Disertaciones en mesas de debate y Foros a través de la Plataforma MOODLE

Proceso de retroalimentacién sustentado en la investigacién documental.
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IAndlisis sobre temas especificos.
Utilizacion de recursos electrénicos

Generacion de productos a través de talleres consecutivos.

IActividades de aprendizaje:

Exposicién del maestro

Investigaciéon de temas especificos a partir de cada proyecto
Practicas en talleres

Realizacion de ensayos

Participacion en Foros a través de la Plataforma Moodle

Recursos didacticos utilizados:

Libros de texto enfocados a las Teorias del Disefio

Libros de texto especializados en envase, argumentacién y ergonomia.
Talleres de précticas

Smart Board

Computacién General

)Audiovisuales

Tutoriales y Manuales de Practicas

IComputadora con Internet

Plataformas e-learning (Moodle)

24. Actividades extracurriculares

Foros programados en la Plataforma Moodle

Investigacién y entrevistas con clientes prospecto para desarrollar los proyectos de disefio.

25. Formulacion, aprobacion y validaciéon

Participacién de Profesores.
Participacién de Alumnos.
IAcademia de Comunicacién Grafica.

Colegio departamental.
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26. Evaluacion del Aprendizaje
ITalleres 22.5%
ler Taller “Dibujo de Planos” 3.75%
2do Taller “Dibujo digital de planos” 3.75%
3er Taller “Construccion de modelos en base a planos” 3.75%
4to Taller “Modelado en oasis” 3.75%
5to Taller “Disefio de etiqueta” 3.75%
6to Taller “Disefio de Stand” 3.75%
IEnsayos 18.75%
ler Ensayo “Historia del envase” 3.75%
2do Ensayo “El envase y el embalaje en la actualidad” 3.75% Evaluacion de proyecto final:
1.- Exposicion 10%
3er Ensayo “El envase el embalaje y la ecologia” 3.75%
2.- Puntualidad 10%
4to Ensayo “Exhibicién de productos” 3.75% 3.- Limpieza 10%
4.- Presentacion 30 %
5to Ensayo “Sistemas de impresion” 3.75%
5.- Contenido 40%
|Foros 18.75%
ler Foro de Discusién “El concepto de Disefio Grafico” 3.75%
2do Foro de Discusién El disefio Grafico como juego (techné) 3.75%
3er Foro de Discusién “El disefio grafico: reglas (semanticas) del o
- . 2 3.75%
liuego interpretativo
4to Foro de Discusién “Fundamentos de Disefio Grafico” 3.75%
5to Foro de Discusién “Aproximacién cognitiva” 3.75%
lIProyectos 3.75%
IProyecto disefio de envase en cartén 10% 10%
Proyecto final 30% 30%
100% TOTAL
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Evaluacién por profesores.
Evaluacién por Academias.

Evaluacion colegios departamentales.

El periodo de revisién y actualizacién tanto del plan de estudio como de los programas de asignatura es periddico y continuo.

28. Mapa curricular

www.siiau.udg.mx

29. Participantes y fecha en la elaboracién del programa

Participantes Fechas de elaboracion del Programa

17 de Julio del 2006.
IL.D.C.G. Candelario Macedo Hernandez
IActualizacién 30 de Junio del 2007

Mtra. Maria Morfin Otero
L.D.C.G. Marcela De Niz Villaseiior Jefe del Departamento de Arte,

Presidente de la Academia Educacién y Humanidades
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