Centro Universitario de Tonala

DISENO DIGITAL DE LA INFORMA

LICENCIATURA Y0 DE / PRESENCIAL

REPRESENTAR PROYECTOS DE DISENO A PARTIR DE HERRAMIENTAS
DIGITALES

EL ALUMNO CONOCERA LAS H RRAMIENTAS DIGITALES PARA EL
PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

1. INTRODUCCION A LA GESTION DE LA INFORMACION
1.1 MARCO HISTORICO
1.2 PLATAFORMA DE TRABAJO
1.3 AREAS DE TRABAJO
1.4 DISENO DE PAGINA Y FORMATOS
1.5 COLUMNAS, MARGENES Y FOLIO
1.6 PAGINA MAESTRA
1.7 ESTILOS
1.8 SALIDA DIGITAL




Centro Universitario de Tonala
Licenciatura en Historia del Arte

“MANUAL DE ADOBE INDESIGN CS6. WWW.ADOBE.COM

: GENERAR PROYECTOS DE IDENTIDAD PROFESIONALA PARTIR DEL USO DE
LAS HERRAMIENTAS DIGITALES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION

1. IDENTIDAD CORPORATIVA
1.1 MARCA
1.2 NAMING
1.3 MANUAL DE IDENTIDAD

MANUAL DE ADOBE INDESIGN CS6. WWW.ADOBE.COM

1. EL CATALOGO DE PRODUCTOS
2. EDICION DE PRODUCTO

3. SALIDA DIGITAL DE PRODUCTO
4. IMPRESION Y CARACTERISTICAS

CONCLUSIONES

MANUAL DE ADOBE INDESIGN CS6. WWW.ADOBE.COM

GENERAR MA TERIALES DE PROMOCION PROFESIONAL A PARTIR DEL USO DE “
LAS HERRAMIENTAS DIGITALES DE PROCESAMIENTO DE INFORMACION

VIDEO TUTORIALES YOUTUBE

Beginner's Guide to Digital Painting in Photoshop Paperback . Nykolai Aleksander, Richard
Tilbury, 3DTotal Team

Digital Painting Techniques: Practical Techniques of Digital Art Masters (Digital Art Masters




CentrJ) Universitario de Tonala
Licenciatura en Historia del Arte

Series) 1st Edition 3dtotal. Com

MANUAL DE ADOBE ILLUSTRATOR CS6. WWW.ADOBE.COM

TRABAJO EN CLASE )(evaluacién continua) 40%
DISENO DE IDENTIDAD 30%

PROYECTO FINAL 30%
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