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Sistema de Universidad Virtual

Disefio de Estrategias Educativas Virtuales

COMPETENCIA

El estudiante disefia estrategias de educativas en entornos virtuales desde un
enfoque innovador que favorezcan el aprendizaje de sus destinatarios.

ATRIBUTOS DE LA COMPETENCIA

Conocimientos : Concepto de estrategia
. Concepto de educacion y proceso de ensefianza — aprendizaje
: Componentes de una estrategia educativa
. Ambientes virtuales de aprendizaje
. Estrategias de ensefanza - aprendizaje
. Modelos de disefio instruccional
. Interacciones y entornos
i LMS — plataformas para el aprendizaje en linea
. Entornos y herramientas en la web
Habilidades . Planificacion del proceso de ensefianza — aprendizaje.
i Interpretacion de necesidades, procesos y niveles de dominio en el
. desarrollo de competencias de los estudiantes.
: Observacion de los procesos que experimentan los estudiantes.
. Comunicacion asertiva y oportuna.
Actitudes . Creatividad en el disefio de situaciones de aprendizaje y la manera
i de valorar aprendizajes.
. Creatividad en las estrategias y soluciones atendiendo las
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 caracteristicas del estudiante y su contexto.

+ Apertura a la diversidad de las caracteristicas y necesidades de
 los estudiantes y sus entornos.

. Empatia para promover la expresion de necesidades y aptitudes
. individuales de los estudiantes.

Valores*

| Innovacion

. 1. Respeto ante los derechos de autor y el uso de informacion

1 2. Compromiso con la educacion

. 3. colaboracion) con sus compafieros en la construccién de

' estrategias de aprendizajes y el uso de TIC en procesos de
ensefianza.

RECORTE DE CONTENIDO (unldades y contenldos)

' 4. Unidad 1 ' 5. Unidad2 6. Unidad 3
Titulo L 7. ¢ Estrategias 10 Analisis. : 11. Definicién de
. educativas? seleccion interacciones y
1 8. ¢Entornos y/o disefio entornos de
. virtuales? de aprendizaje
: 9. estrategias '
| de '
ensefianza |
aprendizaj
! ! e !
Objetivo | 12.El estudiante | 13.Previo . 14.El estudiante
! define el ! analisis de | diagrama el flujo
concepto de diversas | de interacciones
estrategia . estrategias y describe los
educativaenel | de . entornos en los
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marcodeun | enseflanza |  que las
AVA 'y describe - ! estrategias
los . aprendizaj disefiadas
componentes. e, el tendran lugar.
estudiante
selecciona
algunas
con base
en .
determinad :
0S :
; , objetivos.
Contenido | 15.Concepto de | 19.Estrategias | 22.Interacciones y
: estrategia ' de entornos
+ 16.Concepto de ensefianza : 23.LMS — ,
. educaciony - . plataformas para
proceso de aprendizaj el aprendizaje en :
enseflanza— | e . linea '
aprendizaje : 20.Modelos | 24.Entornosy
. 17.Componentes | dedisefio |  herramientas en
. deuna instruccion |  laweb
estrategia ! al !
. educativa : 21,
. 18. Ambientes ;
. virtuales de
aprendizaje ! !
Producto : 25.Presentacion :27.Menude ! 28.Diagrama de
de la! multimediadel | estrategias | interaccionesy
unidad significado y de entornos.
descripcion de ensefianza : 29. Justificacion del
los - uso/eleccion de
componentes aprendizaj los entornos.
de una e para un
estrategia objetivo
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