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Centro Universitario de la Ciénega

Programa de Unidad de Aprendizaje
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Nivel en que se ubica la unidad de aprendizaje

Licenciatura en Periodismo

Nombre de la Unidad de Aprendizaje Clave
Diagramacion y disefio editorial 18842
Pre-requisitos Tipo de Unidad de Aprendizaje Carga Horaria Semanal Créditos
PA101 Curso C Practica P
X | Curso-Taller CT | Seminario S . —
Co-requisitos Laboratorio L Clinica N Teoria: | Practica: | Total: 5
Curso- CL | | Taller T 12 36 48
Laboratorio
Maédulo M
Area de Formacion Division Departamento Academia
Ejjsde fhimgsioh Estudios juridicos y sociales Comunicacién y psicologia Periadisme:y fiovas
fundamental ] y yp g tecnologias
Presentacion

En la actualidad las ideas de los periodistas son expresadas mediante multiples elementos visuales que forman parte del sistema de
comunicacién contemporaneo. La Diagramacion y el Disefio Editorial ofrecen los recursos tedricos y practicos para la construccion y
difusion de proyectos impresos y digitales de gran impacto informativo.

Vinculacion con otras Unidades de Aprendizaje

Redaccion de géneros periodisticos
Gramatica avanzada
Teorias y nuevas tecnologias periodisticas - Mercadotecnia y publicidad
Periodismo de investigacion
Periodismo econoémico y financiero
Periodismo digital

Impacto de la Unidad de Aprendizaje en el perfil de egreso
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Redacta y comunica de forma escrita ideas, pensamientos, opiniones y mensajes informativos claros y precisos, utilizando las técnicas
y el estilo de distintos géneros y formatos periodisticos.

Planea, produce y difunde contenidos periodisticos para Internet donde se integren textos, audios, fotos y recursos multimedia que
permitan la interaccién con las audiencias.

Ambito de Aplicacién Profesional de la Unidad de Aprendizaje

Produccién de contenidos perié)disticos para medios digitales

Competencia Profesional de la Unidad de Aprendizaje

Realiza la composicién y diagramacion de multiples recursos visuales (disefio editorial, de identidad, libros, tipografias, publicidad,
informativos, ilustracién, fotografia, pictogramas, infografias) para diferentes medios de comunicacion fisicos y electronicos mediante
herramientas informaticas

Competencias Basicas de la Unidad de Aprendizaje

e Identifica los fundamentos basicos del disefio grafico
e Visualiza las claves de la diagramacion: tipografia, color y composicion
e Jerarquiza los elementos bimedia en un espacio fisico o digital

Competencias de Aprendizaje de la Unidad de Aprendizaje

o Diagrama periodicos, revistas y libros utilizando herramientas informaticas de disefio editorial
e Preapara proyectos informativos para su impresion digital o fisica
e Conoce los modelos de negocios para el financiamientos de un proyecto editorial

Campos Formativos por Competencias: Conocimientos, aptitudes y destrezas, actitudes y valores

Saber Conocer (Saberes tedricos y procedimentales)
e Conocimientos tedricos-metodolégicos para la elaboracion de proyectos editoriales
e Conceptualiza técnicas y herramientas adecuadas para la produccion de impresos y publicaciones
« Conocimiento correcto de terminologias empleadas en el desarrollo de proyectos creativos como: disefio de libros, periddicos,
revistas y otras publicaciones
Saber Hacer (Saberes practicos, habilidades)
o Disefio de periddicos, revistas, libros
e La direccion grafica de un libro, revista, periédico
e Uso de la innovacién en programas digitales para disefio editorial
e Planear, organizar, administrar y promocionar su propia empresa de disefo, despacho o imprenta
Saber ser (Actitudes y Valores, Ser creativo)
e Desarrolla un aprendizaje autbnomo
e Es proactivo
e Es creativo
Saber convivir (Aprender a vivir en sociedad, a vivir con los demas, Ser comprensivo y tolerante)
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e Responsabilidad
e Respeto
e Honestidad
e Solidaridad
e Trabaja colaborativamente
Desglose de Unidades de Competencia o Contenidos
Unidades Tematicas Desglose en Subtemas No. de Horas
~de Clase
Unidad de Competencia Tema | Subtema 1 Conceptos de Disefio Grafico, Diagramacién y Disefio Editorial 9
1: Fundamentos del disefio Subtema 2 Antecedentes de la publicacién electronica
Subtema 3 Tendencias en el disefio editorial
Subtema 4 Programas de autoedicion para el disefio editorial
Taller 1.- Edicién de imagenes
Unidad de Competencia Tema | Subtema 1 La letra, principal elemento tipografico 12
2: La tipografia y coloren la Subtema 2 Caracteristicas y clasificacion de la tipografia
diagramacion Subtema 3 El color y la prensa diaria
Subtema 4 Fotografia: conceptos y tendencias en los medics impresos y digitales
Taller 2.- llustracién digital
Unidad de Competencia Tema | Subtema 1 Diagramacion de una revista o periddico 18
3: Principios de impresion y Subtema 2 Conceptos basicos de reticulas
publicacion de proyectos Subtema 3 Uso de herramientas en linea para la publicacion de proyectos
Subtema 4 Preparacion para la imprenta
Taller 3.- Diagramacion basica
Unidad de Competencia Tema | Subtema 1 Modelos de negocio para la prensa 9
4: Modelos de negocio Subtema 2 Cuanto cobrar por el disefio de una revista, un periédico o un libro
Subtema 3 Plan de mercadeo de un proyecto editorial
Subtema 4 Presentacion del proyecto final
Total: 48 Hrs,
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ESTRATEGIAS

TEMAS Y SUBTEMAS | Estrategias de ensefanza del Estrategias de aprendizaje en Estrategias de aprendizaje
maestro aula extra-aula
TEMA 1 Presentacion de objetivos del | Dinamica de integracion Desarrollo de un mapa conceptual

Conceptos de Disefio
Grafico, Diagramacion y
Disefo Editorial

curso exposicion oral del tema

Presentacion del video “Principios

del diserio editorial”

sobre los principios del disefio
editorial

Antecedentes de la
publicacion electrénica

Presentacion en ppt “vista general
de los antecedentes de Ila
publicacion electronica”

Sesion de preguntas y respuestas

Reporte de andlisis de un
antecedente elegido por el
alumno

Tendencias en el disefio | Presentacion del video “el | Distincion de los conceptos | Desarrollo de un cartel con 5
editorial proceso de las artes graficas” principales consejos para un artista grafico
Programas de Descripcion general de los | Discusion de casos de uso de los Elaboracion de un cuadro

autoedicion para el
disefio editorial

programas mas comunes

programas de disefo

comparativo de los programas de
disefo editorial

TEMA 2
La letra, principal
elemento tipografico

Exposicién oral y presentacion de
ejemplos

Lectura del recurso “la tipografia
del

como elemento fundamental
disefo editorial”

Elaboracion de un organizador
grafico

Caracteristicas y
clasificacion de la
tipografia

Exposicion oral

Trabajo en equipo,
clasificaciéon en ilustraciones

presentar

Creacion de galeria

El color en la prensa
diaria

Exposicion de ejemplos visuales
de utilizacion del color en la
prensa

Ensayo sobre la percepcion del
color en los medios impresos y
digitales

Lectura del recurso “El color en el
disefo editorial”

Fotografia: Conceptos y
tendencias en los
medios impresos y
digitales

Exposicién oral, puntos basicos
para una buena fotografia

Practica de fotografia con teléfonos
y/o camaras

Creacién de galeria

TEMA 3
Diagramacion de una
revista o periédico

Presentacion de consejos para el
desarrollo de bocetos/storyboard

Creacion de bocetos para revista a

mano

Diagramacion de bocetos

Conceptos basicos de
reticulas

Presentacion del documento
“Reticulas: soluciones creativas
para el diagramador”

Sesion de diagramacion de reticulas

Continuidad a la diagramacién de
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Uso de herramientas en | Presentacion de herramientas | Practica con alguna herramienta en | Publicacién preliminar del
linea para la publicacién | varias con ventajas y desventajas | linea proyecto

de proyectos

Preparacién para la Presentacion del recurso | Ejemplos gréaficos de los sistemas de | Bitacora de visita a una imprenta
imprenta “‘sistemas de impresion” impresion

TEMA 4 ‘| Presentacion de modelos de | Investigacién en equipos de los | Exhibicion de resultados
Modelos de negocio negocio modelos de negocio mas actuales

para la prensa

Cuanto cobrar por el Exposicion oral Integracién de equipos de trabajo Solicitud de presupuestos a

disefo de una revista,
periddico o libro

imprentas locales e integracién
de resultados

Plan de mercadeo de Exposicién oral Preguntas y respuestas a un | Investigacion para profundizar en
un proyecto editorial mercadélogo el tema
Presentacion del Coaching Foro de retroalimentacion de | Presentacion del proyecto final
proyecto con un plan de proyectos
mercadeo
Evaluacion

Productos de Aprendizaje sugeridos Criterios y/o indicadores de Evaluacion Porcentaje

TEMA 1 Criterio: Realiza un mapa conceptual sobre los conceptos basicos del 5%

Subtema 1:

Conceptos de Disefio Grafico, Diagramacion y
Disefo Editorial

Producto:

Mapa conceptual: Principios del Disefio Editorial

disefo editorial expuestos en una presentacién que se presenta a la
clase.

Indicadores:
e Presenta un mapa conceptual con los conceptos mas
importnates

o Establece jerarquia/relaciones coherentes entre los conceptos
e Presentacion y ortografia

Subtema 2:

Antecedentes de la publicacién electrénica
Producto:

Infografia sobre los antecedentes de la
publicacion electrénica

Criterio: Disefia una infografia con datos relebantes sobre los 10%
antecedentes de la publicacion electronica
Indicadores:
e Presenta una infografia con por lo menos 10 antecedentes
ilustrados
¢ Incluye datos personales y fuentes consultadas
» Cuida la organizacion y contraste de los elementos bimedia

Subtema 3:
Tendencias en el disefio editorial
_Producto:

Criterio: Revisa los recursos propuestos y elabora un cartel donde 5%
plasme consejos respecto a la labor del artista grafico
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Cartel: 5 consejos para un artista grafico e |dentifica puntos importantes en el proceso de disefio grafico
e Creatividad
e Informacién coherenete, redactada en formato de consejo

Subtema 4: Criterio: Realiza un cuadro comparativo donde se identifiquen 10%
Programas de autoedicion para el disefio | similitudes y diferencias entre por lo menos 5 diferentes programa de

editorial diseno editorial/maquetacion

Producto: Indicadores:

Cuadro comparativo: Programas de disefio e Compara por lo menos 5 programas con un minimo de 5

editorial variables

¢ Informacién chorente, precisa y correcta
e Menciona las fuentes consultadas

TEMA 2 Criterio: Revisa la informacién proporcionada en el tema, 5%
Subtema 1: posteriormente elabora un Organizador grafico donde sintetiza las

La letra, principal elemento tipografico caracteristicas de la tipografia.

Producto: Indicadores:

Organizador grafico o Establece de forma coherente relaciones entre los conceptos

e Los conceptos son los mas importantes y estan representados
de manera jerarquica.

Subtema 3: Criterio: Realiza un storyboard o borrador de una revista, plasmando 5%
El color y la prensa diaria la mayor cantidad de detalles para orientar al diagramador

Producto: Indicadores:

Mi storyboard: borrador de una revista e Contiene 8 paginas, tamafio carta a 2 columnas

e Presenta el matarial a su asesor y compafieros
e Creatividad y orden en los disefios

Subtema 4: Criterio: Diagrama un suplemento con una coleccion de biografias, 10%
Fotografia: conceptos y tendencias en los | con un tema de interes personal o anuncios publicitarios
medios impresos y digitales Indicadores:
Producto: e El suplemento cumple los requisitos técnicos
Diagramacion de un suplemento e Se ofrece una propuesta de mejora a otro compariero
TEMA 3 Criterio: Realiza el disefio preliminar del proyecto final aplicando el 5%
Subtema 2: concepto de reticulas
Conceptos basicos de reticulas Indicadores:
Producto: e Presenta el draft o esquema general del proyecto. final
Plasmando mi storyboard: draft de una revista mediante fotografias
)
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Subtema 4: Criterio: Elabora un cartel promocional sobre una pelicula ficticia y 10%
Preparacioén para la imprenta posteriormente lo imprime para hacer una galeria con sus
Producto: companeros.
Indicadores:

e Creatividad, uso de técnicas de diagramacion

* Requerimientos técnicos para impresion
TEMA 4 Criterio: Realiza una investigacion de campo sobre los precios 5%
Subtema 2: manejados por las editoriales, despues llena y personaliza una
Cuanto cobrar por el disefio de una revista, un | cotizacién sobre un proyecto editorial a través de una plantilla
periédico o un libro Indicadores:
Producto: e La plantilla esta llenada conforme a los requerimientos
Cotizacion de un proyecto editorial ¢ Seincluye evidencia audiovisual de la investigacion de campo

» Integra su imagen empresarial en la plantilla
Subtema 4: Criterio: Presenta el proyecto final a través de un sitio web, agrega el 30%
Presentacion del proyecto final link al foro donde participa retroalimentando a sus comparieros vy al
Producto: trabajo del curso.

Proyecto final: Publicacion en linea de una
revista

Indicadores:
e Larevista en linea cumple con los requerimientos técnicos
e Comparte el link en el foro junto con sus conclusiones sobre el
curso
e Ofrece retroalimentacién a sus comparieros

SUMA 100%

Fuentes de Informacion

Basica:

» Travieso Aguiar, Mayelin. (2003). Las publicaciones electronicas: una revolucion en el siglo XXI. ACIMED, 11(2), 1-2.
Recuperado en 20 de enero de 2019, de http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci arttext&pid=S1024-

94352003000200001&Ing=es&ting=es

Complementaria:
f

La prensa en el aula. Practica y Pedagogia. Monografias escuela espafiola, Rafael Lopez Cubino y Begofa Lépez Sobrino.
Bases del disefio grafico. Alan Swann, Editorial Gustavo Pili, SA.

Disefar con y sin reticula. Timothy Samara, Editorial Gustavo Pili, SA.

InDesign CS2 Técnicas Esenciales, Wayne Rankyn, Mike Mchugh, ANAYA MULTIMEDIA
Creacion de efectos en InDesign, Ted Locascio, ANAYA MULTIMEDIA.

PhotoShop CS2. Retoque y montaje. Steve Caplin, ANAYA Multimedia
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Alba, Teresa (s.f.) Guia para disefar infografias desde cero. MadridNYC Recuperado el 1 de enero de 2019, de http://xn--
diseocreativo-lkb.com/wp-content/uploads/2016/05/guia-como-disenar-infografias-Teresa-Alba-MadridNYC.pdf

“Disefio, color y tecnologia en Prensa. Col. Comunicacion y periodismo”. EL-MIR, A. J.: LALLANA GARCIA. F.; HERNANDEZ
GONZALEZ, R. Prensa Ibérica. Barcelona. 1995.

Disefo de revistas. FOGES. Chris. Index Book, Barcelona.

“Disefio de periddicos. Sistema y método”. GADE, R. Edit. Gustavo Gili. Barcelona, 2002

“El disefio de la noticia. Guia de supervivencia para periédicos”. LOCKWOOD, R. Ediciones B. Barcelona. 1992.

Alvarez, Gonzalo. (2011). Siete pasos para la creacién de mapas conceptuales en presentaciones. El Arte de Presentar.
Recuperado el dia 14 de Agosto 14 de 2017 de https://www.elartedepresentar.com/2011/04/siete-pasos-para-la-creacion-de-
mapas-conceptuales-en-presentaciones/

Paginas web o recursos digitales:

Pagina oficial de Adobe ldnesign. Programa para la maquetacién de revistas y periédicos.
http://www.adobe.com/products/indesign/

e Tutoriales sobre la Diagramacion en Indesign. http://www.cristalab.com/tips/primeros-pasos-en-indesign-cs3-c608261/

¢ Blog sobre la maquetacion o diagramacion. http://www.zen.es/zenblog/la-maquetacion-ha-muerto/

e Pagina para descargar gratis fuentes tipograficas. http://www.dafont.com/

e Pagina donde podras encontrar tutoriales sobre el manejo de el programa Photoshop. http://www.solophotoshop.com

Perfil Docente Deseable

e Lic. En Periodismo o afin

e Dominio de herramimentas de disefio profesional

e Experiencia en produccion de medios impresos
Elaborado por Fecha
Luis Eduardo Jiménez Torres 20/01/2019
Revisado por Fecha
Autorizado por Colegio Departamental de Fecha

Perfil del Egresado.
Disponible en http://www.pregrado.udg.mx/
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