UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de la Costa

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.-DATOS DE IDENTIFICACION

1.1.Unidad de
Aprendizaje:

Desarrollo de Grafias para la arquitectura

1.2. Cédigo de la

o 1B451
materia:

1.3. Departamento:

1.5. Carga horaria: Aula:

1.6 Créditos:

Licenciatura

CIENCIAS EXACTAS

1.8. Nivel de formacién Profesional:

1.4. Cddigo de
Departamento:

Extra

] Total:
aula:

4hrs Semana_____[4hoas | 60horas

1.7. Tipo de curso ( modalidad ):

Presencial

NIVEL DE FORMACION:
CARRERA:

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

\ Formacién Basica Comun

| Arquitectura

MISION:

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA:

El Centro Universitario de la Costa es parte de la Red
Universitaria del Estado de Jalisco, con perspectiva
internacional y dedicado a formar profesionales con
capacidad critica, analitica y generadora de conocimiento
gue contribuya al desarrollo y crecimiento del entorno
economico y social de la regién, la extension, el desarrollo
tecnoldgico y la docencia con programas educativos
innovadores de calidad.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA:

El profesionista en arquitectura es la persona con una
formacion técnica y humanista, encargado de disefiar e
integrar  espacios  arquitectonicos  sostenibles y
sustentables que satisfagan los requisitos econémicos,
estéticos, medioambientales y técnicos, contribuibles para
la realizacion de las actividades humanas, atendiendo a la
problemética socio-cultura.

VISION:

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA:

Es una institucion educativa lider que impulsa la mejora
continua de los procesos de ensefianza aprendizaje
pertinentes y sustentables, con reconocimiento internacional
en la formacidn integral de profesionales, mediante un capital
humano competitivo, comprometido e innovador en la
generacion y aplicacion de conocimiento, apoyados en
infraestructura y tecnologia de vanguardia, participando en el
desarrollo sustentable de la sociedad con responsabilidad y
sentido critico.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA:

Es una profesion que ofrece respuestas para un complejo
proceso que involucra no soélo aspectos funcionales, sino
también preocupaciones estéticas, sociales, -culturales,
econdmicas, ecologicas de una manera directa, propiciando
el desarrollo sustentable y sostenible del territorio a nivel
local, regional y global.

PERFIL DEL EGRESADO:

Profesionista que investiga las variables del objeto arquitecténico con conocimientos tedricos e histéricos; que conoce la
problemética urbana; que proyecta con sentido técnico y estético espacios habitables; que representa conceptos de
disefio arquitectonico y urbano; que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas técnicas y sistemas
constructivos; que gestiona y administra el proyecto y la construccion, adaptandolo a su contexto, con criterios de

sustentabilidad, sentido ético y responsabilidad social.




VINCULOS DE LA MATERIA CON LA CARRERA:

En esta unidad de aprendizaje, el estudiante adquiere conocimientos y habilidades en los procesos graficos para la
interpretacion y representacion de proyectos arquitecténicos, logrando la comunicacion con otros profesionales del
ambito de la construccion.

DEPARTAMENTO DE PROYECTOS:
Proyecto 1: Analisis de Proyectos de Espacio Arquitectonico al Proyecto 9: Desarrollo de Proyecto de Fin de Carrera.

DEPARTAMENTO DE URBANISMO:
Procesos Regulatorios y Proyecto Arquitecténico y Urbano. Principios Urbanos Aplicables al Proyecto Arquitectonico y

Urbano. Disefio Urbano y Gestién de Espacios Abiertos y Vecinales. Disefio Urbano y Gestion a Escala Barrial y Distrital.
Disefio Urbano y Gestion a Escala de Centros de Poblacion.

DEPARTAMENTO DE EDIFICACION:
Aplicacién de la Topografia y la Planimetria para la Arquitectura. Procesos Edificatorios (Artesanales). Procesos
Instalaciones Eléctricas e Hidrosanitarias. Aplicacion de Elementos Mecéanicos de Estructuras. Procesos Edificatorios
Integrales (Contemporaneos). Analisis Estructural. Procesos Edificatorios Sustentables. Aplicacion de Instalaciones
Mecénicas y Especiales. Administracién Técnica de Obra y Gestion Empresarial. Disefio Estructural en Concreto. Control
Técnico de Obra. Disefio Estructural en Acero. Taller Integral de Edificacién.

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

DEPARTAMENTO DE REPRESENTACION:
Configuracion del Espacio Tridimensional a partir de Geometria Descriptiva. Perspectiva Aplicada a la Arquitectura y
Expresion Grafica Arquitectonica. Representacion Digital. Representacion Digital Tridimensional. Taller de Creatividad
Grafica y Volumétrica. Desarrollo del Portafolio Grafico del Proyecto. Geometria Aplicada.

3.- COMPETENCIAS QUE EL ESTUDIANTE DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS
CORRESPONDIENTES

COMPETENCIAS

REQUISITOS
PROCEDIMENTALES

COMPETENCIA 1
Conocer y entender los
procesos graficos.

REQUISITOS COGNITIVOS
Entiende al dibujo como el
medio para desarrollar un

correcto proceso de disefo.

Evalua los momentos del
dibujar en el desarrollo del
proyecto arquitectdnico
con sus referencias
mentales.

REQUISITOS ACTITUDINALES
Asume una actitud reflexiva y critica en el
conocimiento del papel que juega el dibujo en
el proceso de disefo.
Respeta las normas acordadas en clase.
Manifiesta respeto y tolerancia por su trabajo,
el de su equipo y el de su grupo.

COMPETENCIA 2
Demostrar, el manejo
el dibujo de
ambientacién
bidimensional y
tridimensional a
manera de Bocetos

Aplica la calidad del trazo,
encuadre, composicion,
vista, proporcion.

Manipula el método de
perspectiva (Isométrica y
conica.)

Aplica la técnica de
expresion grafica.

Aplica el dibujo a manera
de bocetos en un
cuaderno, graficando él

espacio interior y exterior.

Demuestra limpieza y Disciplina en la
presentacion de sus trabajos.

Demuestra responsabilidad y profesionalismo,
en la entrega de trabajos, cumpliendo con
puntualidad y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas acordadas en clase.
Respeto por su trabajo y el de sus companieros.

COMPETENCIA 3
Demostrar el manejo
del dibujo de boceto
como una herramienta
de aproximacion a la
idea arquitectonica

Aplica el dibujo a el
desarrollo elementos
arquitectdnicos a manera
de auxiliares de
representacion

Realiza dibujos de
elementos arquitecténicos
a manera de bocetos.

Demuestra limpieza y en la presentacion de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad y profesionalismo,
en la entrega de trabajos, cumpliendo con
puntualidad y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas acordadas en clase.
Respeto por su trabajo y el de sus companieros.




COMPETENCIA 4 Entiende el momento de la | Conoce las teorias y los Demuestra limpieza en la presentacion de sus

Comprender y concepcién gréfica en el conceptos generalesde la | trabajos.
reconocer a laimagen | proceso creativo. creatividad Demuestra responsabilidad y profesionalismo,
como medio creativo en la entrega de trabajos, cumpliendo con

Conoce las diferentes
técnicas creativas para
abordar el proceso creativo
en la concepcion del
proyecto arquitectdnico.

en el proceso de
concepcién y
desarrollo del espacio
arquitectonico.

puntualidad y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas acordadas en clase.
Respeto por su trabajo y el de sus companieros.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ESTUDIANTE: Especificar solo los aspectos

generales de como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion
el formato de LA DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

El profesor:

- Sefialara las normas de conducta de trabajo, entregara al grupo el programa de la materia. Expondra la informacion general en
clase, las normas de trabajo y criterios aplicables a la representacion arquitecténica como herramienta de apoyo en sus procesos de
disefio, asi como la evaluacion del curso.

- Solicitard al estudiante el material e instrumentos requeridos para el desarrollo del curso.

- Basara los ejercicios en proyectos ya definidos enfocandose en la calidad de graficacion.

El estudiante:

- Se presentara al taller con los instrumentos y el material individual para trabajar.

- Deberd desarrollar en tiempo y forma los ejercicios propuestos.

- Manifestara en sus ejercicios las normas de orden, limpieza, legibilidad y precision.

- Deberd atender a las correcciones que se le indiquen, sobre sus trabajos asi como su puntual entrega.

- Al final del curso, recopilard en un solo documento con una secuencia progresiva, de cada ejercicio elaborado durante el ciclo
escolar.

5.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO

5.A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos. (Asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.)

Para ser sujeto de evaluacion del curso, se requiere tener una asistencia minima del 80% a las sesiones de cada competencia.

El estudiante sera evaluado de manera continua, con sus trabajos realizados durante el curso-taller. De igual manera debera
participar en el examen departamental programado por la Academia correspondiente. En esta competencia no existe el examen
extraordinario.

A) PARA LA ACREDITACION:

Asistencia y cuaderno de bocetos 10%
Trabajo en clase 70%
Trabajo final 20%

Total 100%
B) PARA LA CALIFICACION:

Limpieza y precision 40%
Puntualidad 10%
Presentacion 10%
Dominio de la técnica 40%

Total 100%

5.B.- CALIFICACION

Competencia General:
Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcidn y desarrollo del espacio arquitectdnico.




COMPETENCIA ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA % % FINAL
PARCIAL
Conocer y entender los procesos Entiende al dibujo como el medio para desarrollar
graficos. un correcto proceso de disefio. 100% 10%
Demostrar, el manejo el dibujo de | Aplica la calidad del trazo, encuadre, composicidn,
ambientacidn bidimensional y vista, proporcion. 100% 40%
tridimensional a manera de Bocetos
Demostrar el manejo del dibujo de Aplica el dibujo a el desarrollo elementos 100% 40%
boceto como una herramienta de arquitecténicos a manera de auxiliares de
aproximacién a la idea arquitecténica | "ePresentacion
Comprender y reconocer a laimagen | gntiende el momento de la concepcién gréfica en 50% 10%
como medio creativo en el proceso | g proceso creativo.
de concepcion y desarrollo del . L. .
. . (. Conoce las diferentes técnicas creativas para 50%
espacio arquitectonico. . s °
abordar el proceso creativo en la concepcion del
proyecto arquitectdnico.
Total 100%
PLANEACION DIDACTICA
CALIFICACION ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA % PARCIAL | % FINAL
12 PARCIAL El estudiante Conoce y entiende los procesos graficos. 50%
3 semana Evalta y aplica el dibujo a través del desarrollo del proyecto arquitectdnico a 50% 10%
través de referencias mentales.
Conoce y Demuestra el manejo del dibujo de ambientacién bidimensional y 5%
tridimensional a manera de bocetos
Aplica ejercicios con calidad de trazo, encuadre, composicion, vista y 35%
23 PARCIAL proporcion 10%
' %
4 semanas Manipula el método de perspectiva isométrica y conica. 40%
Conoce y Aplica la una técnica de expresidn grafica. 0%
Aplica ejercicios diariamente a manera de bocetos en su cuaderno de viaje, 0
graficando el espacio interior y exterior.
Interpreta y demuestra el manejo del dibujo de boceto como herramienta de
3a PARCIAL la aproximacién de la idea arquitecténica 60%
5 semanas Aplica en ejercicios el dibujo de elementos arquitecténicos a manera de 40% 20%
auxiliares de representacion, a través del boceto.
Comprende y reconoce a la imagen como medio creativo en el proceso de 30%
42 PARCIAL concepcion y desarrollo del espacio arquitectonico. 30%
3 semanas Conoce diferentes técnicas teorias y conceptos generales de creatividad 30%
Conoce a través de ejercicios preliminares, algunas de las técnicas creativas 40%
dentro de la concepcidn del proyecto arquitecténico.
Interpreta y representa un proyecto de disefio conceptual aplicando una de las 50%
52 PARCIAL técnicas creativas vistas con anterioridad. 30%
2 semanas Expone proyecto final con limpieza, trazo, proporcién, ambientacién y montaje. 50%
CALIFICACION FINAL 100% 100%




Basica

CEBALLOS RUIZ, AGUSTIN M. “30 Planos de Casas Prototipo, Autoconstruya como arquitecto” (2011) México. D. F. Editorial Trillas.
CHING, FRANCIS D.K. “Forma, Espacio y Orden” (2010) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.

CHING, FRANCIS D.K. / STEVEN JUROSZEK. “Dibujo y proyecto” (2012) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.

CHING, FRANCIS D.K. “Manual de dibujo Arquitecténico” (2005) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.

D’AMELIO, JOSEPH. “Perspective Drawing Handbook”. (2004) Mineola, New York. Dover Publications, Inc.

GONZALEZ, LORENZO. “Maquetas. La representacion del espacio en el proyecto arquitecténico” (2000) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.
KNOLL Wolfgang / HECHINGER, Martin. “Maquetas de arquitectura. Técnicas y construcciéon” (2001) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.
MARIN DE L"HOTELLERIE, JOSE LUIS. “Dibujo Arquitecténico” (2011) México, D.F. Editorial Trillas.

PLAZOLA CISNEROS, ALFREDO. “Arquitectura Habitacional” (2001) México, D.F. Editorial Limusa.

PEREZ RAMIREZ, JOSE ANTONIO. “Secuencias gréficas de perspectiva”. (2001) México D.F. Instituto Politécnico Nacional

SANMIGUEL, DAVID. “Dibujo de Perspectiva”. (2011) Espafia. Parramon Ediciones.

VELEZ GONZALEZ, ROBERTO. “Conceptos basicos para un Arquitecto. Fundamentos para lograr un buen proyecto”. (2009) México, D.F. Editorial
Trillas.

SCHAARWACHETER. “Perspectiva para arquitectos” (2001) México, D.F. Editorial GG

Complementaria

BUSTAMANTE ACUNA, MANUEL. “Forma, Espacio, Representacién gréfica de la Arquitectura” (1994) México, D.F. Editorial Universidad
Iberoamericana.

IGLESIS GILLARD, JORGE. “Croquis” (1989) México, D.F. Editorial Trillas.

ELABORO REVISO MODIFICO
MTRO. GARCIA, ALBINO ERNESTO ARQ, RENTERIA RAMIREZ, RAFAEL
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MTRA. GOMEZ ZEPEDA, MONICA MEZA

MTRO. HERNANDEZ PADILLA, JUAN RAMON NATASHA THERESA MOLINA LANGE

MTRA. LOPEZ SANCHEZ, JESSICA

ARQ. RENTERIA RAMIREZ, RAFAEL

FECHA DE ELABORACION ' FECHA DE REVISION FECHA DE MODIFICACION

DICIEMBRE 2015 DICIEMBRE 2016

PLANEACION DIDACTICA

Para desarrollar exitosamente los ejercicios del curso, el estudiante deberd adquirir conocimientos y
desarrollar habilidades que le permitan Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la
concepcidn y desarrollo del espacio arquitecténico.

Los criterios de evaluacién se irdn dando por medio del trabajo continuo y sistematizado en el aula-taller,

consideradas en cada una de las sesiones para el desarrollo de las actividades del curso.

PLANEACION DIDACTICA GENERAL

ACTIVIDADES DE MATERIALES
SESIONES TEMA APRENDIZAJE NECESARIOS OBSERVACIONES
- Presentacion del profesor | g| programa de la Establecer las normas de
1 Encuadre. - Entrega del programa materia trabajo, disciplina y derecho a
Introduccién al - Descripcién del programa evaluacion.
curso




- Descripcién de criterios de
evaluacion.

- Planeacioén de
evaluaciones parciales

- Requerimientos de
materiales.

Indicar al estudiante que
puede acceder al programa
del curso en la pagina web del
Departamento de
Representacion.

Indicar que a partir de la
segunda sesion se requeriran
los materiales de dibujo.

Los procesos

El estudiante entiende al
dibujo como medio para

Papel Calca y cuaderno
de bocetos

Escalimetro

Asumir una actitud analitica,
sintética y critica.

Observar e interpretar para

graficos desarrollar un correcto Portaminas 2mm fomentar la comunicacién
proceso de disefio L visual
o Afila minas . ool
arquitecténico. ' Demuestra actitud dindmica,
Minas Hb, 2h, 4h muestra compromiso, es auto
2-3 Cinta masking tape critico, limpio en sus trabajos,
Borrador blanco es responsable y disciplinado.
Es importante que cada
estudiante traiga consigo su
material requerido para
desarrollar los ejercicios y que
el profesor supervise su
correcta utilizacion.
D.em.uestra el manejc? del | papel Calcay Cuaderno | Demuestra actitud dinamica,
o d!b_ulo de'amblentauon de bocetos muestra compromiso, es auto
El dibujo de bl'dl.men5|'onal y Escalimetro critico, limpio en sus trabajos,
ambientacién tridimensional a mano ) es responsable y disciplinado.
- . alzada Portaminas 2mm
bidimensional y L — Es importante que cada
- . Realiza ejercicios Afila minas . . .
4-7 tridimensional. reliminares sobre medios ' estudiante traiga consigo su
pr Minas Hb, 2h, 4h material requerido para
pliegos de papel calca, con . . L
. . . Cinta masking tape desarrollar los ejercicios y que
lapiz grafito y Aplica en los ol brofesor supervise su
la calidad de trazo, Borrador blanco P supern
-, correcta utilizacién
encuadre, composicion,
vista y proporcién.
A.plic.a y demuestra el Papel Calca y/o Es importante que cada
o dibujo de elementos Mantequilla estudiante elabore su trabajo
El dibujo de tridimensionales a mano e .
b alzada Regla “T Y que el profesor supervise la
oceto como Aolica 'el método de Escalimetro correcta utilizacién del
aproximacion de P ., . . lenguaje arquitectdnico asi
8-11 . proporcion a través de un | Portaminas 2mm .
idea cubo . ) como de los instrumentos de
arquitectdnica Maneja trazo, proporcién Aflla minas dibujo.
€la trazo, prop Y| Minas Hb, 2h, 4h
ambientacioén aplicando ) ]
escalas humanas, autos, Cinta masking tape
arboles, y cielos. Borrador blanco
En ?jercicios preliminares | |ipreta de bocetos, La libreta de bocetos puede
_ entiende el momento de la | hojas blancas ser utilizada también para
La |n7agen c?mo concepcion gr'aflca del Papel Calca y apuntes generales del curso.
medio creativo en | proceso creativo. Mantequilla Motivar al estudiante a su
12 - 14 |laconcepciony utilizacion diaria.

desarrollo de un
espacio
arquitectdnico.

Investiga algunas teorias y
conceptos generales de
creatividad

Conoce diferentes técnicas

Internet y libros para
investigar

Portaminas 2mm

Afila minas

Importante

Y que el profesor supervise la
correcta utilizacidn del
lenguaje arquitectdnico asi




creativas para planear el
proyecto arquitecténico

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape

Borrador blanco

como de los instrumentos de
dibujo.

En el trabajo final,
interpretar y representar

Libreta de bocetos,
hojas blancas

Es importante que cada
estudiante elabore su trabajo

un proyecto de disefio Papel Calcay

conceptual Mantequilla
Aplicar método Internet y libros para Los trabajos se evaluaran en

15-17 | creativo en Aplicar una técnica creativa | investigar exposicion abierta, ?l interior

proyecto Exponer proyecto cuidando | Portaminas 2mm dIEI aula, en el horario de la
conceptual I|mp|e_za, tra.zo, proporcion Af!Ia minas Clase.

y ambientacidn, ademas Minas Hb, 2h, 4h

del montaje. Cinta masking tape

Borrador blanco

TOTAL

PLANEACION DIDACTICA DE LA PRIMERA COMPETENCIA

PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1

LOS PROCESOS GRAFICOS

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcion y desarrollo del espacio

arquitectdnico.

*Competencia particular: El estudiante conoce y entiende los procesos graficos, como medio del proceso de disefio.

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

El estudiante Conoce y entiende los procesos graficos.

Evalua y aplica el dibujo a través del desarrollo del proyecto
arquitectdnico a través de referencias mentales.

Demuestra actitud dinamica, muestra
critico, limpio en sus trabajos, es responsable y disciplinado.

Establecer las normas de trabajo, disciplina y derecho a
evaluacion.

Asumir una actitud analitica, sintética y critica.

Observar e interpretar para fomentar la comunicacion visual

compromiso, es auto

Es importante que cada estudiante traiga consigo su material
requerido para desarrollar los ejercicios y que el profesor
supervise su correcta utilizacion.

DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia General: : Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio

arquitectonico

Competencia Particular: El estudiante conoce y entiende los procesos graficos, como medio del proceso de disefo.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES
< OBSERVACIONES
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Encuadre de la materia. Sesién 1. - Presentacion del profesor | programa de la Establecer las normas de

- Entrega del programa materia. trabajo, disciplinay

derecho a evaluacién.

Introduccién al curso
- Descripcion del programa




- Descripcién de criterios de
evaluacion.
- Planeacién de

Indicar al estudiante que
puede acceder al
programa del curso en la

pagina web del
Departamento de
Representacion.

evaluaciones parciales

- Requerimientos de

materiales. . .
eriale Indicar que a partir de la

segunda sesion se
requeriran los materiales
de dibujo.

Asumir una actitud

Los procesos graficos Sesién 2y 3. El estudiante Conoce y Papel Calca y
El dibujo como medio entiende los procesos cuaderno de analitica, sintéticay
- s critica.
del proceso de disefio | 8raficos. bocetos _
arquitecténico Escalimetro Observar e interpretar

para fomentar la
comunicacion visual

Evaluay aplica el dibujo a
través del desarrollo del
proyecto arquitecténico a
través de referencias
mentales.

Portaminas 2mm
Afilaminas
Minas Hb, 2h, 4h

Cinta masking tape

Demuestra actitud
dindmica, muestra
compromiso, es auto
critico, limpio en sus
trabajos, es responsable
y disciplinado.

Borrador blanco

Es importante que cada
estudiante traiga consigo
su material requerido
para desarrollar los
ejercicios y que el
profesor supervise su
correcta utilizacién.

PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2

EL DIBUJO DE AMBIENTACION BIDIMENSIONAL Y TRIDIMENSIONAL

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio
arquitectodnico.

Competencia particular: Demostrar, el manejo el dibujo de ambientacién bidimensional y tridimensional a manera de Bocetos

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

Conoce y Demuestra el manejo del dibujo de ambientacidn
bidimensional y tridimensional a manera de bocetos

Aplica ejercicios con calidad de trazo, encuadre, composicion,
vista y proporcion.

Manipula el método de perspectiva isométrica y conica.

Demuestra actitud dinamica, muestra compromiso, es auto
critico, limpio en sus trabajos, es responsable y disciplinado.

Es importante que cada estudiante traiga consigo su material
requerido para desarrollar los ejercicios y que el profesor

Conoce y Aplica la una técnica de expresion grafica. . e,
supervise su correcta utilizacion

Aplica ejercicios diariamente a manera de bocetos en su
cuaderno de viaje, graficando el espacio interior y exterior.




DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio

arquitectdnico.

Competencia particular: Demostrar, el manejo el dibujo de ambientacién bidimensional y tridimensional a manera de Bocetos

SECUENCIA NOQDTEEI\SAiSLON HCTIDIRDIES MATERIALES OBSERVACIONES
DIDACTICA TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
El dibujo Sesion 4. Ejercicios preliminares de Papel Calca y Mantequilla Es importante que cada
bi.di-mensi.onal y El boceto d?b}Jjo de-ambientacic')n Escalimetro estU(.jiante traiga.
tridimensional bidimensional y b|_d|.men5|_onal y Portaminas 2mm con5|g(? el material
tridimensional tridimensional a manera o requerido para
de bocetos Afilaminas desarrollar los ejercicios
Minas y que el profesor
Cinta masking tape supervise su correcta
Borrador blanco utilizacion.
Sesion 5. Ejercicios de composicion, | Revisar libro Manual de El profesor guiara los
Composicién dela | @plicando calidad de trazo, | dibujo Arquitectdnico. tiempos para su debido
imagen. encuadre, vista 'y Cuaderno de dibujo. aprovechamiento en los
proporcion. Papel bond doble carta, ejercicios planteados.
marquilla, opalina. El dibujo de los
Lapiz de grafito achurados se puede
Borrador basar en la consulta de
Afilaminas los libros y
Minas personalizarlos.
Cinta masking tape Prac.ticgr para dominar
el dibujo a mano con
Borrador blanco distintas intensidades.
Trabajar con limpieza,
precision y orden.
Sesién 6 El profesor explicara la Cuaderno de bocetos, El profesor guiara los
Perspectiva representacion cuartos de papel calca y tiempos para su debido
isométrica y conica. | axonométrica, sus m’ar.mteqwlla . aprovechamiento en los
caracteristicas y ventajas y | Lapiz de grafito ejercicios planteados.

; B . L
desventajas de su orrador Trabajar con limpieza,
aplicacion. Escuadras precision y orden.

L Regla T

El profesor explicard el )
principio de la perspectiva | Escalimetro
Yy sus caracteristicas, asi Portaminas 2mm
como ventajas y Afilaminas
desventajas de la .

s . Minas
aplicacidn de sus métodos.

L (. Cinta masking tape

Ejercicios técnicos de
dibujo con isometrias y Borrador blanco
perspectiva cénica




Sesion 7.
Técnica de
Expresion grafica
monocromatica.

Conocer y aplicar las
diferentes técnicas de
sombreado en diferentes
técnicas de aplicacion de
sombras a través del alto
contraste.

Ldpiz Carboncillo:

Lapices de diferente
dureza, papel mantequilla,
hojas bond, papel opalina.
Agua tinta.

Tinta china, pluma fuente,

Aplicar sobre un trazo
previo la técnica.

La técnica debera ser
aplicada siempre en
espacios arquitectonicos

pinceles, estilégrafo y
canutero. Papel bond,
marquilla y fabriano
Rotulador:

Rotuladores
monocromaticos, papel
mantequilla, papel opalina.
Papel bond, vellum.
Solvente, algodon,
cotonetes, panuelos de
papel, borrador, exacto,
pluma de gel blanca,
corrector liquido y cinta
magica.

con su respectiva
ambientacidn.

Cuidar la correcta
aplicacién de la técnica.

PLANEACION DIDACTICA DE LA TERCERA COMPETENCIA
PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 3

EL BOCETO COMO HERRAMIENTA DE APROXIMACION AL PROYECTO ARQUITECTONICO.

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio
arquitectdnico.

Competencia particular : Demostrar el manejo del dibujo de boceto como una herramienta de aproximacion a la idea
arquitectodnica

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENQOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Asume una actitud reflexiva y critica mostrando compromiso y
limpieza en sus trabajos.

Valora el contexto actual de la utilizacion del dibujo en
perspectiva en la concepcidn del espacio de disefio.
Precision, trazo, orden, limpieza, valoracién
degradaciones y sombras.

Elabora ejercicios preliminares, aplicando la perspectiva
conica a mano alzada a manera de boceto de espacios
arquitectdnicos con elementos de ambientacion naturales y
artificiales. Aplicar los criterios de ambientacién en la

representacion de su casa: plantas, alzados y secciones. tonal,

Aplicar la simbologia de instalaciones, sobre los planos de su

casa. Entrega completa en tiempo y forma.

DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio
arquitectodnico.

Competencia particular :
arquitectdnica

Demostrar el manejo del dibujo de boceto como una herramienta de aproximacion a la idea

ACTIVIDADES
A REALIZAR

MATERIALES
NECESARIOS

No. DE SESION
Y TEMA A

SECUENCIA

DIDACTICA OBSERVACIONES
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TRATAR

Dibujo
tridimensional
en bocetos

Sesion 8 a 11
Manipula el
método de boceto
a mano alzada,
como medio de
comunicacion.

Elaborar ejercicios a través de un
cubo, cuidando proporciony
trazo.

Elaborar ejercicios a través de
curvas, cuidando proporcion y
trazo.

Aplicar ejercicios a través de
interpretacion de plano
arquitectdnico.

Aplicar ambientacidn, incluyendo
escalas humanas, autos, arboles,
cielos, reflejos y transparencias.

Cuaderno de
dibujo

Papel Calcay
Mantequilla

Escalimetro

Portaminas
2mm

Afilaminas

Minas Hb, 2h,
4h

Cinta masking
tape

Borrador blanco

Es importante que cada estudiante
traiga consigo su material
requerido para desarrollar el
ejercicio y que el profesor
supervise la correcta aplicacién del
ejercicio.

Es importante que cada estudiante
elabore su trabajo a partir de un
proyecto definido.

Y que el profesor supervise la
correcta utilizacion del lenguaje de
expresion grafica del entorno

Haciendo énfasis en:

Proporcidn, trazo y ambientacidn.

PLANEACION DIDACTICA DE LA CUARTA COMPETENCIA
PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 4

LA IMAGEN COMO MEDIO CREATIVO

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio

arquitectdnico.

Comprender y reconocer a laimagen como medio creativo en el proceso de concepcidon y desarrollo del espacio arquitectdnico.

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

arquitectonico.

creatividad

arquitectoénico.

anterioridad.

Comprende y reconoce a la imagen como medio creativo en
el proceso de concepcion y desarrollo del espacio

Conoce diferentes técnicas teorias y conceptos generales de

Conoce a través de ejercicios preliminares, algunas de las
técnicas creativas dentro de la concepcion del proyecto

Interpreta y representa un proyecto de disefio conceptual
aplicando una de las técnicas creativas vistas con

Expone proyecto final con limpieza, trazo, proporcion,
ambientacién y montaje.

Demuestra limpieza en la presentacidn de sus trabajos.
Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la entrega de
trabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas acordadas en clase.

Respeto por su trabajo y el de sus compaiieros.
Es importante que cada estudiante elabore su trabajo

Los trabajos se evaluaran en exposicidén abierta, al interior del
aula, en el horario de la clase.

DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio

arquitectodnico.

Comprender y reconocer a laimagen como medio creativo en el proceso de concepcidn y desarrollo del espacio arquitectdonico

SECUENCIA
DIDACTICA

NO. DE SESION
Y TEMA A TRATAR

ACTIVIDADES
A REALIZAR

MATERIALES
NECESARIOS

OBSERVACIONES

Método creativo en el
proyecto conceptual

Sesion 12 a 14.

Método creativo

Explicacion de técnica
creativa a través de
analogia y definicion de

Profesor: Pantalla o
cafion, computadoray
presentacion con

Debera mostrar la
apertura del
pensamiento creativo.
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tema a trabajar del
proyecto final

Recortar imagenes y
pegarlos sobre un soporte
doble carta

Seleccién de una
propuesta de disefio
arquitecténico
Boceto, con secciones,
plantas, alzados y
perspectivas

Geometrizary
proporcionar
Elaborar proyecto final

Exponer el proyecto
montado cuidando calidad
y montaje, trazo,
proporcién, ambientacion.

aplicaciones.

Estudiante: Revista
(Voge, Cosmopolitan,
Vanidades) su contenido
deberd ser publicitario,
tijeras, pegamento,
hojas de papel bond
doble carta, marcadores,
lapices grafito y cdmara
digital

Lapiz Carboncillo: lapices
de diferente dureza,
papel mantequilla, hojas
bond, papel opalina
Agua Tinta: Tinta china,
pluma fuente, pinceles,
estilégrafo, canutero,
papel bond, mantequilla
y fabriano.

Rotulador: Rotuladores
monocromaticos, papel
mantequilla, papel
opalina, papel bond,
vellum, solvente,
algoddn, cotonetes,
pafiuelos de pale,
borrador, exacto, pluma
blanca de gel, corrector
liquido, cinta magica
Técnica mixta: Lapiz a
color, rotulador en
monocromia, papel
bond, vellum,
mantequilla, opalina,
solvente, algoddn,
cotonetes, pafiuelos de
papel, borrador, exacto y
cinta magica.

Demuestra la
capacidad de
desarrollar el proceso
a través de ejercicios
de interpretacion,
abstraccioén,
geometrizacion de la
idea arquitectonica

PLANEACION DIDACTICA DE LA QUINTA COMPETENCIA

PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 5

APLICACION DE TECNICA CREATIVA

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio

arquitectodnico.

Comprender y reconocer a laimagen como medio creativo en el proceso de concepcidn y desarrollo del espacio arquitecténico.

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Construccién y exposicién del trabajo final, aplicado un | Entrega completa en tiempo y forma durante el proceso y

método creativo de concepcién y desarrollo del proyecto | exposicion.

conceptual. Cuidar creatividad en la ambientacion y Presentacién acorde a

12




estandares.

Mostrar una actitud ética, profesional, creativa y de analisis

DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia General: Conocer y entender procesos graficos como medio creativo en la concepcién y desarrollo del espacio
arquitectodnico.

Comprender y reconocer a laimagen como medio creativo en el proceso de concepcidon y desarrollo del espacio arquitectdnico.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES

A Y TEMA A
DIDACTICA
TRATAR A REALIZAR NECESARIOS

OBSERVACIONES

Método creativo Sesién 15 a 17. Elaborar proyecto final Profesor: Pantalla o cafidn, Debera cuidar la

en el proyecto Trabajo final con Afinar detalles del computadora y presentacion expresic’m grafica con

conceptual Método creativo proyecto con método con aplicaciones. calidad del trazo,

creativo. Estudiante: Revista (Voge, Com.posml(.),n, propora.(?n,
. . ambientacidn, valoracion

Exponer el proyecto Cosmopolitan, Vanidades) tonal

montado cuidando calidad | SU contenido debera ser .

y montaje, trazo, publicitario, tijeras,

proporcién, ambientacién. | Pegamento, hojas de papel | En la parte final, cuidar

bond doble carta, encuadre, composicion,

marcadores, lapices grafitoy | proporcidn, ambientacion,

camara digital presentacion para

Lapiz Carboncillo: lapices de | €xplosion al interior del

diferente dureza, papel aula y elaborar reflexiones

mantequilla, hojas bond, y conclusiones

papel opalina

Agua Tinta: Tinta china,

pluma fuente, pinceles,

estilégrafo, canutero, papel

bond, mantequilla'y

fabriano.

Rotulador: Rotuladores
monocromaticos, papel
mantequilla, papel opalina,
papel bond, velium,
solvente, algoddn,
cotonetes, pafiuelos de
papel, borrador, exacto,
pluma blanca de gel,
corrector liquido, cinta
magica

Técnica mixta: Lapiz a color,
rotulador en monocromia,
papel bond, velium,
mantequilla, opalina,
solvente, algodon.

MTRO. GARCIA, ALBINO ERNESTO ARQ. RENTERIA RAMIREZ, RAFAEL
MTRO. GARCIA GARCIA, JORGE AGUSTIN ARQ. LUISA GUADALUPE CITLALLI PEREZ
MTRA. GOMEZ ZEPEDA, MONICA MEZA

MTRO. HERNANDEZ PADILLA, JUAN RAMON NATASHA THERESA MOLINA LANGE
MTRA. LOPEZ SANCHEZ, JESSICA

FECHA DE ELABORACION FECHA DE REVISION FECHA DE MODIFICACION

DICIEMBRE 2015 DICIEMBRE 2016
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