
Construcción de interfaces gráficas 

Programa 

Objetivo general 

El estudiante construye interfaces gráficas, que permitan representar visualmente el 
funcionamiento de un sistema y facilitar su interacción comunicándole los objetivos y 
funciones del mismo, a partir de una necesidad claramente identificada. 

Fase 1: Diseño e implementación de un prototipo de interfaz 

Objetivo: 

Utilizar un método colaborativo de diseño de interfaces a partir de la concepción del 
diseño centrado en el usuario. 

Contenido: 

• Historia de las Interfaces Graficas de Usuario (GUI) 
• Creación de personajes 
• Análisis de Tareas (Task Analisys) 
• Decisiones de diseño 
• Prototipo y descripción del sistema 

Fase 2: Evaluación de la interfaz 

Objetivo: 

Planificar el test y realizar el análisis de usabilidad del diseño de una interfaz. 

Contenido: 

• Inspección de usabilidad 
• Test de usabilidad 
• Respuesta a la inspección de usabilidad 

Tarea final: Plan de pruebas de usabilidad 
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