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2. PRESENTACION

Este curso introducira al alumno a los conocimientos generales tedricos-practicos de la

publicacion y optimizacion de animaciones.
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3. OBJETIVO GENERAL

Este curso pretende que el alumno identifique cada uno de los sistemas y componentes
de multimedia, asi mismo que pueda interactuar y manipularios teniendo como base
conocimientos previos sobre cada uno de ellos, de esta manera conocera y definira de la
mejor manera los beneficios y desventajas que ofrecen, y a su vez lo que cada uno le
proporcione en cuestiones de calidad y rendimienta, ya que al final del curso dichos
conocimientos seran de gran importancia al tener que conjugarlos para poder realizar y
presentar su proyecto final en el cual se veran reflejados.

4. OBJETIVOS ESPECIFICOS {

1. Que el alumno se familiarice con los cun-::Epms de multimedia y empiece a '
reconocerlos en los distintos campos de su vida cotidiana.

2. El alumno conocera y aplicara distintos formatos a través de una practica en la cual \
pondra a prueba los conocimientos adquiridos durante este periodo.

3. En este médulo se prende que el alumno desarrolle su creatividad y explote sus ideas a
través de los programas de animacion.

4. El alumno desarrollara su creatividad y explotara sus ideas a traves de los programas
de manipulacién de imagenes y creara distintos efectos y manipulaciones en las
imagenes.

5. CONTENIDO

Temas y subtemas

MODULO 1. CONCEPTOS BASICOS DE MULTIMEDIA
1.1 Intreduccion

1.2 Definicién de multimedia

1.3 Tipos de multimedia

1.3.1 Multimedia interactiva

1.3.2 Hipermedia

1.4 Donde se encuentra la multimedia
1.4.1 Hogar

1.4.2 Negocio

1.4.3 Industria

1.4.4 Medicina

MODULD 2. FORMATOS
2.1 Elementos multimedia
2.1.1 Texto

2.1.2 Imagen

2.1.3 Animacion

2.1.4 Video

2.1.5 Sonido
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2.2 Definicién de formatos:
2.2 1Sonido

2.2.2 Video

2.2.3 imagen

2.3 Practicas de laboratorio

MODULO 3. PROGRAMAS DE ANIMACION
3.1 Introduccién a los programas de animacién

3.2 Lainterfaz de los programas de animacién
3.3 Herramientas de dibujo

3.4 Animacion cuadro a cuadro

3.5 Animacion de interpolacién de movimiento
3.6 Capas, simbolos, bibliotecas

3.7 Manejo de Mascaras

3.8 Usando lineas gula

3.9 Uso de escenas y botones

3.10 Manejo de sonido

MODULO 4. PROGRAMAS DE MANIPULACION DE IMAGEN

4.1 ;Qué son? .Y para qué sirven?

42 Lainterfaz de los programas de manipulacion de imagen

4.3 Herramientas

4.4 Conceptos basicos (Tamarios de imagen, documento, papel)
4.5 Manejo de capas

46 Retoque, manipulacién y transformacién de imagenes

4.7 Trabajo final

6 TAREAS, ACCIONES Y/O PRACTICAS DE LABORATORIO

a) Aprendizaje grupal y autogestivo.

b) Integracion individual de productos de aprendizaje (reportes de lectura, ensayos,

formatos de intervencion, trabajos de investigacion, presentaciones, entre otros).

7 BIBLIOGRAFIA BASICA (Preferentemente ediciones recientes, 5 afios)

1 | Manual imprescindible de flash
Antonio Paniagua Navarro
Anaya Multimedia

2 | Adobe flash CS3 profesional
Curso practico

José Luis Oros

Alfaomega RA-MA

3 | Photoshop CS3
| Superfacil
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| E. Cordoba, C. Gonzalez y C. Cérdoba
| Alfaomega Ra-Ma

4 | Photoshop CS3

' EnfocArte
Oscar Olvera Reyes
Alfaomega

5 | Macromedia fireworks mx
Disero grafico en la web
Cesar Pérez

Alfaomega Ra-Ma

& | Macromedia dreamweaver 8
Administracion de sitios y paginas web
Cesar Pérez

Alfaomega Ra-Ma

8 BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA {Preferentemente ediciones recientes, 5 afios)

1 | Trucos con adobe flash CS3
El arte del disefio y animacion
Chris Georgenes

Alfaomega

2 | Vision por computadora

Imagenes digitales y aplicaciones

22, Edicion

Gonzalo Pajares Martin Sanz y Jesus M. de | Cruz Garcia
Alfaomega Ra-Ma

3 www.aulaclic.com

g CRITERIOS Y MECANISMOS PARA LA ACREDITACION

Acreditacién: Para tener derecho a examen ordinario el alumno debera cumplir con un

B0% de las asistencias y para tener derecho a examen extraordinario el alumno debera
cumplir con el 60% de las asistencias

De acuerdo con la normatividad los talleres no tienen la posibilidad de realizar examenes
extraordinarios.

Asimismo, esta materia puede ser acreditada por competencias para lo cual el alumno

debera registrar su solicitud en el departamento al cual pertenece la materia, de acuerdo
con el calendario escolar vigente.

Esta materia también puede ser sujeta a revalidacién, acreditacidn o convalidacion de
acuerdo con la normatividad vigente.
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10. EVALUACION Y CALIFICACION

Unidad de competencia: Forcentaje:

Examen departamental 35%

Examenes ordinarios, Producto de practica final, Participacion | 65%
(actitudes, valores y asistencia), tareas y practicas
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