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2. PRESENTACION

como software.

Este Curso pretende dar a conocer las principales teorias e introduccion que explican en
el proceso de ensefnanza aprendizaje, la relacion que existe entre equipos antiguos y los
modernos debido a avances tecnolégicos en computacion.

El alumno podra elegir esta materia siempre y no requiere prerrequisitos.

Este curso tiene una relacion con la tecnologia que en la actualidad existen entre equipos
y redes y los lleva de la mano a conocer lo dltimo en computacion tanto en hardware

3. DBJETIVO GENERAL

Computadora.

El alumno identificara y describira los desarrollos en computacion desde una perspectiva
historica, asi como el funcionamiento interno de una

4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

S oW

1. Hacer un resumen histdrico de la computacion.
2. Elaborar un listado de equipos mini, microcomputadoras. supercomp etc. Y
analizar caracteristicas.

Exponer equipos de computadoras y sus periféricos.

Conocer diversos lenguajes y su clasificacion
Entender Robdtica y sus sistemas expertos
Manejar distintos tipos de Redes.
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5. CONTENIDO

Temas y Subtemas

1. Modulo |. Resumen histérico de la computacion.
1.1. Antecesores y razén de existencia
1.2. Generacion de computadoras,
1.3. Tipos de computadoras.
1.3.1.Dependiendo de su construccian y disefio interno.
1.3.1.1. Maquina con légica cableada
1.3.1.2. Maquina con légica programable.
1.3.2 Dependiendo de su configuracion fisica.
1.3.2.1. Computadoras analdgicas.
1.3.2.2. Computadoras digitales.
1.3.2.3. Computadoras hibridas.
1.3.3. Dependiendo de su potencia de calculo.
1.3.3.1. Supercomputadoras
1.3.3.2. Mainframes,
1.3.3.3. Minicomputadoras.
1.3.3.4. Microcomputadoras.
1.3.3.4.1. Computadora personal
1.3.3.42 Estacion de trabajo.
2. Meodulo Il. El modelo de Von Neumann.
2.1, Conceptos basicos.
2.1.1. Computadora, datos, operaciones, procesos.
2.1.2 Acumulador, algoritmo, programa.
2.2. El modelo de Van Neumann,
2.2.1.Esquema operativo y funcional.
2.3. Codificacion.
2.3.1.Lenguajes: Maquina y simbodlica.
2.3.2 Programas: fuente y objeto.
2.3.3.Modos de direccionamiento,
2.3.3.1. Directo.
2.3.3.2. Indirecto.
2.3.3.3. Inmediato.
2.3.4. Ejecucién de instrucciones.
2.4. Representacion de datos.
2.4.1.Sistemas de numeracion.
2411, Decimal.
2.4.1.2. Binario
2.4.1.3. Octal
2.4.1.4. Hexadecimal
2.4 2 Conversiones numericas.
2.4.3 Codigos: ASCIl, BCD, EECDIC y UNICODE.

3. Modulo Ill: Descripcién funcional de un sistema de computo.
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3.1, Tarjeta madre.
3.2. Procesador central
3.3. Memaorias, /
3.3.1.Memoria RAM, ROM, Cacheé, virtual.
3.4, Unidades de Almacenamiento.
3.4.1.Flash.
3.4.2. Disco duro.
3.4.3.Diskette, Zip, etc.
3.5. Unidades de entrada/salida.
3.5.1. Periféricos de entrada,
3.5.2. Periféricos de salida.
4. Modulo IV: Programas de sistemas y de aplicacién.
4.1. Lenguajes.
4.1.1. Definicion de Lenguajes de bajo nivel y lenguajes de alto nivel.
4.2. Programas de sistemas.
4.2 1. Ensambladores.
4.2.2 Macroprocesadores,
4.2.3.Cargadores.
4.2 4 Compiladores e intérpretes.
4.2.5.Sistemas operativos.
4.3. Inteligencia Artificial,
4.3.1. Sistemas expertos.
4.3.2 Robdtica
4.3.3.Redes neurcnales.
4.4. Programas de aplicacidn,
4.4.1.Procesadores de textos.
4.4.2. Hojas de célculo
4.4.3.Programas graficos.
4.4 4 Bases de datos.
4.4.5 Multimedia.
5. Modulo V. Redes.
5.1, Definicién de red y su clasificacion.
5.2 Topologias de una red.
5.2.1.Loqgica.
5.2.2.Fisica,
5.3. Dispositivos para una red.
5.4 Medios de transmisién en una red

7. TAREAS, ACCIONES Y/O PRACTICAS DE LABORATORIO
a) Aprendizaje grupal e individual. |
b) Manejo de pequefios programas y paguetes de computacion.
I c) Pequefias practicas de hardware con CPU discos duros, flopys etc... |
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BIBLIOGRAFIA BASICA (Preferentemente ediciones recientes, 5 afios)

| Introduccion a la Computacion, Gomez De Silva Garza, Andrés, Cengage Learning,
2008 e
Introduccion a la Computacion, Norton Peter. McGraw Hill de México, 2006

=i | O

Computacion y Programacién Moderna, Guillermo Levine, Addison Wesley
Informatica Basica, 2° Edicion, Eduardo Alcalde. Miguel Garcia, Mc Graw Hill )
Computacion e Informatica Hoy, Beekman George . Addison Wesley Y

M| | waf b

Estructuras fundamentales de la computacion, “Los Princ ipios™, Guillermo Levine Mc
Graw Hill
Hardware Microinformatico, José Maria Martin. Alfaomega

.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA (Preferentemente ediciones recientes. & afios)

Redes Neuronales y Sistemas Borrosos, Alfaomega, Bonifacio Martin del Brio, 2007
Redes Neuronales, Alfaomega, James A. Anderson, 2007
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10. CRITERIOS ¥ MECANISMOS PARA LA ACREDITACION
Ordinaria; -

derecho a evaluarse en la fecha del examen ordinario. De no obtener este porcentaje
automaticamente se evaluara en |3 fecha del examen extraordinario,
2. Obtener 60 (sesenta) de calificacion minima.

Extraordinaria;
1. El alumno debera cumplir con al menos el 65% de las asistencias para que pueda tener

derecho a evaluarse en |a fecha del examen extraordinario.
2. Obtener B0 (sesenta) de calificacion minima promediada como lo indica la

1. El alumno debera cumplir con al menos el 80% de las asistencias para que pueda tener

normatividad.

11. EVALUACION ¥ CALIFICACION

Unidad de Competencia: Porcentaje:
Examen Departamental 35%
Evaluacion del Profesor. Sugerencias: entrega de tareas y trabajos 65%

resueltos, Solucion de ejercicios, Actividades previas, Practicas,

| Exposicién, y Examen parcial.
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