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VI. COMPETENCIA GENERAL

El programa se dirige fundamentalmente/al centrol del desarrollo tridimensional del proyecto \
arquitectonice utilizando sistemas informaticos de disefio asistido que no supongan una \\
transformacion ni una limitacién de la eficacia creativa. En las etapas iniciales de contacto con \
estos sistemas creemos mas adecuado el empleo de programas informaticos de dibujo \
genérico. (AutoCAD, MicroStation), puesto que permiten una mayor libertad en la generacion

de formas tridimensionales, introduciendo al alumno en el estudio formal, posicional y métrico

de los objetos mediante ‘un analisis espacial y geométrico del modelado con muy pocas
restricciones.

Que el alumno reconozeca aquellos elementos que conforman los espacios arquitectonicos
modelados, exigiendo al alumno no sélo la formalizacion del objeto en el espacio, sino que '
ademas sea capaz.de proponer una explicacion de caracter grafico que exponga con detalle \ —
las entidades:utilizadas para la generacion de formas asi como los procesos operativos y
metodologicos que lo han llevado al resultado final. Este planteamiento tiene la intencion de

evaluar la capacidad de analisis del espacio y la destreza en el buen uso de los sistemas de

CAD aplicados a la formalizacién arquitectura.

OBJETIVOS PARTICULARES: Centro Universitario de la Cost

Campus Pustio Valarte

1.1) Introducir al estudiante en los procesos de visualizacion para controlar los ObJE___QS._uen el
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espacio a partir del comportamiento que presentan los sistemas de superficies y viumigaes
aportados por los programas informaticos de disefio tridimensional. .1; & |,
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1.2) E! alumno Analizara la geometria de las formas y explorar las diversas metodologias
propias de los sistemas de CAD, para optimizar caminos y recursos en la generacion
tridimensional de objetos arquitectonicos.

1.3) El alumno conocera las formas arquitectonicas basandose en el control de las mallas
alambricas, la formalizacion de superficies y la definicion de sdélidos, tomando en cuenta la
interaccion de todos estos tipos de entidades con objeto de generar modelos mas complejos
por medio de los distintos sistemas aditivos y sustractivos que contemplan los.sistemas de
modelado tridimensional

VIl. CONTENIDO TEMATICO
UNIDAD I: TRABAJO EN EL ESPACIO MODELADO, COMANDOS DE DIBUJO Y EDIACION.

Competencia: Aprendera de las caracteristicas 3D barras de herramientas y comandos
para la creacion, visualizacion y edicion de un dibujo en ‘representacién espacial
(Tridimensional). Presentacion de las aplicaciones mediante ejemplos visuales para el
conocimiento general.

1.1-  Puntos de vista en tres dimensiones.
1.2-  Utilizacion de ventanas muitiples en mosaico. \
1.3-  Sistemas de coordenadas personales.

1.4-  Elevacion dey altura de objetos en 2D

1.5-  Entorno del trabajo en 3D:

1.6- Operaciones en 3D.

UNIDAD II: VISUALIZACION DINAMICA. AVANZADA.

Competencia: El alumno tendréd los conocimientos de los diferentes estilos visuales
suministrados por Auto CAD en las 3D .

2.1- visualizacion realista en 3D.

2.2- visualizaciones dinamicas en tiempo real

2.3- obtencionde perspectivas en linea de comando.

UNIDAD lll: MODELADOR DE REGIONES SUPERFICIES Y SOLIDOS. |
Competencia: El alumno Generara sélidos en sus formas basicas, generando
superficies a partir de contornos.

3.1- visualizacion de sdlidos.

3.2- generacién de sélidos de formas basicas.

3.3- generacion de superficies y sdlidos a partir de contornos.

3.4- procesos de edicion y consulta con sdlidos y regiones gg:{f;";:,'.""‘s!:g GUADALAJARA
ivarsitario de 1o Costg

3.5- obtencion de vistas de modelos 3D Campus Puwrto vatiara
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UNIDAD IV: REPRESENTACION FOTO RELISTA. (RENDER)

Competencia: El alumno Representara los modelos en 3D con cierto grado de
realismo especificando materiales al plano arquitecténico.

4.1- proceso de modelizacion.

4.2- materiales

4.3- modelizacion de un dibujo en 3D.

4.4 lluminacion y creacion de escenas.

4 .5- entorno de novelizado.

UNIDAD V: SALIDA IMPRESA DE LOS DIBUJOS.

Competencia: El alumno trazara las plantas arquitectonicas.
5.1- archivos y configuracion de trazados

5.2- configuracién de trazadores.

5.3- escalas.

5.4- trazado de un dibujo.

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de la Costa
Campus Puetto Vallarta
iy
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VIIl. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Mixto ( En linea y presencial)
Explicativo
Cooperativo

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

KEN SANDERS. “El Arquitecto Digital”

F. VALDERRAMA. “Tutoriales de Informética para Arquitectura”

J. FEJO. "Proyectos arquitecténicos -~ asistidos  por

ordenador" 1992

J. SAINZ. “El dibujo de Arquitectura” .

J. SAINZ / F. VALDERRAMA. “Infografia y Arquiteetura”

F. CHING. “Building Constraetion Illustrated.”
AUTODESK. “Manual del usuario™ 2007

Tutoriales en linea:
http://www.mundotutoriales.com#utoriales_autocad-mdtema143.htm

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Técnicas pasé a paso con AutoCAD 3D»2015. CARRANZA ZAVALA, Oscar, Editorial
Macro

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADES Y
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

Al final del curse. el alumno tendrd la capacidad de producir cualquier disefio
arquitectonico .apoyado por los sistemas asistidos por computadoras (autocad),
Visualizacion, control y comparacion de imagenes 2d y 3d, Control de imagenes \5
relacionadas por medio de proyecciones, Generacién de volumenes a partir de dos de sus .
proyecciones, Construccion de figuras y volumenes 3d, a partir del movimiento del !
sistema de coordenadas, Construccion de volumenes 3d, con Perimetros de ocultamiento |
y aplicacion de sistemas automaticos en la generacion de formas 3d, Generacion de \
formas por simetrias repeticiones y copias, Aplicaciones a la generacion y resolucién de !I
volumetrias arquitecténicas poliédricas y de elementos genéricos arqurtecton|:ERR_,.ERS"W] DE GL m_\w“&;
Centro Universitario de la Cost

Xll. EVALUACION Campus Pusto Vallaro

1) Participacion y tareas 10%
2) Practicas en clase 40%
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3) Examen final ( Plano arquitecténico ) 50%

Xill. TIPO DE PRACTICAS
Practicas en laboratorio de computo

1. Crear una maqueta virtual

2. General planos en 2D y convertir a 3D
3. Generar cortes en 3D

4. Generar fachadas en 3D

XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA
Ing. Sergio Pedroza Ruciles

XV. PROFESORES PARTICIPANTES
Ing. Sergio Pedroza Ruciles

PROFESORES PARTICIPANTES:
CREACION DEL CURSO: Ing. Sergio Pedroza Ruciles

MODIFICACION DEL CURSO: Ing. Sergio Pedroza Rugiles
EVALUACION DEL CURSO: Mtra. Veronica Pefia Guzman

MTRA. VERONICA PENA GUZMAN MTRO. AURELIO ENRIQUE LOPEZ
BARRON
PRESIDENTE DE LAACADEMIA DE
SOFTWARE DE APLICACION JEFE DEL DEPARTAMENTO DE

CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION
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