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VI. COMPETENCIA GENERAL

Al finalizar el curso el asistente aprende a crear modelos con AutoCAD v. 2010 conociendo la
forma de trabajo béasica del programa

OBJETIVOS PARTICULARES:

1.1) El estudiante es capas de dibujar per camputadora aplicando los diferentes comandos
para el dibujo arquitectonico a mano alzada 'y plasmarlo en dibujo digital de plantas {
arquitecténicas en dos dimensiones.

1.2) El alumno dibuja y controla los. comandos basicos, sus aplicaciones su edicidn.

modificacion, propiedades, cotas,y. el control de capas y sus propiedades para generar plantas
arquitecticas. -

1.3) El estudiante domina” cada una de las herramientas que tiene AutoCAD para el disefio

de planos en las dos dimensiones proyectando fachadas, cortes, dominar las formas de
trazado de los proyectos con:su respectiva escala.

VIl. CONTENIDO TEMATICO \ 0

. —
Presentacion del curso: L‘“"

El programa comprende 10 unidades de aprendizaje abarcando las caracteristicas
generales de AutoCAD en las dos dimensiones. |
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UNIDAD I. ENTORNO DE AUTOCAD, INICIACION AL DIBUJO.

Competencia: Que el alumno conozca el entorno de AutoCAD vy las partes que lo
forman, barras de herramientas, comandos, sistema de coordenadas ayuda.

1.1- Como entrar en AutoCad.

1.2- El editor del dibujo.

1.3- Iniciar comandos.

1.4- Procedimientos para la entrada de datos.
1.5- Sistema de coordenadas.

1.6- Sistema de ayuda.

UNIDAD Ill. GESTION DE LOS DIBUJOS.

Competencia: El alumno conozca los comandos para erear nuevos dibujos, abrir,
las normas y sus estandares de dibujo.

2.1 - comenzar un dibujo nuevo.

2.2 — abrir un dibujo existente.

2.3- guardado del dibujo actual.

2.4- propiedades del dibujo.

2.5- recuperacion de dibujos dafiados.

UNIDAD Iil. MODOS DE DESIGNACION Y UTILIDADES PARA EL DIBUJO DE
PRECISION.

Competencia: El alumno conozca las utilidades para el dibujo de precision al
conjunto de herramientas que garantizan que en alumno conozca la posicion
exacta de los puntos; angulos, distancias a la hora de dibujar.

3.1- modos de designacion

3.2- limites del dibujo. "

3.3- parametros de forzado de cursor y rastreo. | LA
3.4- forzado ortogonal i
3.5- planos isométricos.

3.6- modos de referencia a objetos.
3.7- modos de consulta.

UNIDAD IV. PROCESOS DE DIBUJO, MODIFICACION Y VISUALIZACION. UNVERSIDAD DE Gb*‘““'*‘-’f\'}g

Centro Universitario de la Co ‘

Competencia: El alumno aprende el proceso de dibujar en AutoCAD, regfitsp o alarie
Conociendo las categorias basicas de los comandos. SEEE "’f

"‘t‘::tf:] ]

4.1- dibujo de polilineas
4.2- dibujo de nubes
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4 3- creacion de elipses

4.4. dibujo de lineas

4.5- dibujo de circulos.

4.6 — dibujo de arcos.

4.7- procesos de modificacion
4.8- girar objetos.

4.9 — copiar objetos.

4-10- eliminar objetos.

4.11- recortar y alargar objetos.
4.12- escalas.

4.13- creacion de areas rellenas.
4.14- unir objetos.

4.15- panel de propiedades.

UNIDAD V. CONTROL DE CAPAS Y PROPIEDADES DE OBJETOS.

Competencia: El alumno aprende el manejo de las-capas para crear grupos de
objetos para controlar su visualizacidn conjunta o por separado y asi asociarles
propiedades diferentes como color, grosor.

5.1- propiedades de objetos y de las capas.

5.2- administrador de capas.

UNIDAD VI. DIBUJO Y EDICION DE TEXTO.

Competencia: Que el alumno conoce.las herramientas y comandos para generar
y modificar textos. Conociendo 1os.diferéntes estilos asociados que controla su
aspecto y generacion.

6.1- creacion de estilos de texto.

6.2- dibujo y generacion de textos.

6.3- edicion y correccion'de textos.

UNIDAD Vil. DIBUJO Y.EDICION DE SOMBREADOS.

Competencia: El _alumno aprende dibujar y rellanar determinadas areas con
lineas para representar un corte o una seccién, la diferenciacion de materiales en

una vivienda.
7.1- sombreados por contornos. \ 0
7.2- degradado sin contorno. —

7.3- edicidn de sombreados.
7.4- creacién de contornos.

UNIDAD VIIl. BLOQUES Y ATRIBUTOS. ARA
L'.NI\'l’.RS&D,\i)lsli:g:;l:g%osic .
Competencia: El alumno conoce el manejo de objetos agrupado$ Eicanpespis® '™ |
objeto compuesto por distintas lineas.
8.1- blogues no dinamicos.
8.2- bloques dinamicos.
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UNIDAD IX. ACOTACION.

Competencias: Que el alumno aprende las dimensiones de un plano de los
objetos, las distancias, los angulos

9.1- terminologia de las cotas.

9.2- editor de cotas.

9.3- generacion de cotas.

9.4- modificacion de cotas.

UNIDAD X. IMPRESION DE LOS DIBUJOS.

Competencia: El alumno aprende a Imprimir los dibujos creados en AutoCad
enviando a la impresora las plantas arquitectonicas.

10.1- configuracion de la impresion.
10.2- opciones de trazado.

10.3- vista preliminar.

10.4- trazado de un dibujo

VIil. MODALIDAD DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Este programa se imparte con la modalidad presencial.

Explicativo

Cooperativo

Audiovisual

Mixto ( En linea y presencial)

IX. BIBLIOGRAFIA BASICA

KEN SANDERS. “El Arquitecto Digital”
F. VALDERRAMA. “Tutoniales de Informatica para Arquitectura”
J. FEIJO. "Proyectos  arquitectonicos  asistidos  por
ordenador" 1992
J. SAINZ. “El dibujo de Arquitectura” \©
‘-TC‘_'D
J.SAINZ / F. VALDERRAMA. “Infografia y Arquitectura” '
F. CHING. “Building Construction lllustrated.” .
!
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http://www.mundotutoriales.com/tutoriales_autocad-mdtema143.htm
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APRENDER AUTOCAD 2015 CON 100 EJERCICIOS PRACTICOS
Editorial: ALFAOMEGA

Autor: MEDIACTIVE

X. CONOCIMIENTOS, APTITUDES, ACTITUDES, VALORES, CAPACIDADESY
HABILIDADES QUE EL ALUMNO DEBE ADQUIRIR

* El dominio de Autocad en 2 dimensiones aplicado a proyectos arquitecténicos

XI. CAMPO DE APLICACION PROFESIONAL

Al final del curso el alumno es capas de producir cualquier disefio arquitecténico apoyado
por los sistemas asistidos por computadoras (Auto CAD); Visualizacion, control y
comparacion de imagenes 2d; Construccién de figuras a partir del movimiento del sistema
de coordenadas; Generacion de formas por simetrias repeticiones y eopias: Aplicaciones
a la generacion y resolucion de volumetrias arquitectonicas poliédricas y de elementos
genéricos arquitectonicos; Aplicaciones de rutinas.para la.automatizacion de procesos
repetitivos; Aplicacion y uso de textos, mediciones'y cotas; Uso y manejo de espacics de
trabajo; Manejo de formatos de impresién y presentacion de proyectos.

XIl. EVALUACION

1) Participacion y tareas 10%
2) Practicas en clase 40%
3) Examen final (Plano arquitectonico) 50%

XIIl. TIPO DE PRACTICAS
Practicas en laboratorio de cdmputo

1. Plano arquitectonico en 2D

2. Cortes
3. Fachadas
XIV. MAESTROS QUE IMPARTEN LA MATERIA v@

Ing. Sergio Pedroza Ruciles (

XV. PROFESORES PARTICIPANTES |
CREACION DEL CURSO:
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MODIFICACION DEL CURSO: Ing. Sergio Pedroza Ruciles Campus Pugne 2¢ 10 Cdsta

artg |
|

EVALUACION DEL CURSO: Mtra. Veronica Pefia Guzman
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