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2. PRESENTACION

Se analizan las ideologias religiosas que han hecho posible las Manifestaciones
Culturales Identitarias que en un contexto especifico construyeron sistemas simbdlicos e
iconogréaficos necesarios para la representacion teista y que hoy tienen peso especifico
en el desarrollo de la humanidad logrando establecer una idea teleoldgica de la realidad.

3. UNIDAD DE COMPETENCIA

Analizar los conceptos que definen un dogma, una religidn institucionalizada y un
monoteismo, para entender las manifestaciones culturales Identitarias construidas bajo estas
ideologias, a fin de entender la necesidad humana de representarlas cuestionando a si
mismo su idea sincrética sobre el pensamiento religioso.

4. SABERES TEORICO-PRACTICO-FORMATIVO

e I|dentificar y analizar comparativamente las ideologias religiosas.

e Seleccionar manifestaciones artisticas objetuales y no objetuales (escultura,
pintura, arquitectura, danza, musica, literatura, teatro, etc.), que tengan referentes
religiosos.

e Reflexionar sobre sus propios referentes religiosos como parte de la cultura en la

que se encuentra inmerso.




5. CONTENIDOS TEORICO PRACTICO (temas y subtemas)

1. Ideologias religiosas: Los monoteismos.

1.1 Los dogmas y su institucionalizacion.

2. Hacer tangible laidea de las divinidades.

2.1 Construccion de imagenes en un contexto especifico.

2.2 Simbolos e Iconos: Manifestaciones objetuales y no objetuales.
3. Representacion y sincretismo.

3.1 Una visién comparada con la actualidad.

Pensamiento mestizo.

6. ACCIONES

e Investigar conceptos referentes a los temas

e Esquema comparativo entre algunas ideologias religiosas

e Anadlisis morfologico de una manifestacion artistica religiosa.

e Elaborar un documento (Ensayo, pintura, dibujo, escultura, fotografia, muasica, etc.

gue exprese su reflexion sobre sus propios referentes religiosos.

7. Evidencias de aprendizaje 8. Criterios de desempefio 9. Campo de aplicacion

1. Fichas bibliogréficas y Referencias de la
de trabajo. bibliografia recomendada. - Ambito profesional

- La vida cotidiana
2. Esquema gréfico Comparar dos o mas
comparativo. ideologias religiosas en

representaciones

3. Reporte de analisis artisticas objetuales y o

morfoldgico. no objetuales:




4. Documento que refleje
opinion propia sobre el
tema.

- Filosofia implicita.
- Cosmovision.

Mostrar y demostrar a
través de una imagen de
alguna Manifestacion
artistica, un analisis
morfologico:

- Tipo de
representacion.

- Simbologia o]

iconologia implicita.

- Coherencia en las
ideas

- Bibliografia
consultada.

Documento (Ensayo,
pintura, escultura, musica

fotografia dibujo, etc.):

- Reflexion sobre sus
propios referentes religiosos,
- Claridad en las ideas

- Coherencia

- Conclusiones y

- Bibliografia.
10. CALIFICACION
Fichas bibliograficas 20 %
Esquema comparativo 25 %
Analisis Morfologico 30 %
Documento final 25 %

11. ACREDITACION
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