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2. PRESENTACIÓN 
 
Se analizan y comparan las evidencias tangibles y no tangibles que hoy interpretamos como 
Manifestaciones Culturales Identitarias que representan las cosmovisiones míticas de los 
pueblos en un espacio y tiempo determinado y que a través de su desarrollo y trascendencia 
han dado forma a una idea de realidad. 
 

 
 
 
 
 
 
3. UNIDAD DE COMPETENCIA 

 
Reflexionar su presente como una evolución sociocultural en donde nada es permanente y 
es necesario conocer el origen de nuestros mitos, donde los rituales refuerzan estas ideas en 
forma inconsciente.  
 
Comprenderá que la propia cosmovisión tiene una conformación de lo más diverso y que al 
conocer estos orígenes entenderá los elementos que arman su propia identidad.  
  
 
 
 
4. SABERES TEÓRICO-PRÁCTICO-FORMATIVO 
 

 

 Realizar un  análisis comparativo de mitos correspondientes a diversas culturas 

elegidas por el estudiante. 

 Identificar en las manifestaciones artístico-culturales, aquellos mitos que sirven de 

soporte y le dan sentido a dichas expresiones, y que además forman parte de su 

identidad cultural. 

 Encontrar en las manifestaciones artístico-culturales contemporáneas los referentes 

cosmovisivos que el artista propone para su reconocimiento y comprensión. 

  



5. CONTENIDOS TEÓRICO PRÁCTICO  
 
 

1. Magia y Ritual: Ontogénesis de la cosmovisión de los pueblos: América, Occidente y 
Oriente. 

 
2. Mitos: Su definición, evolución y trascendencia. 

 
3. Mitos en el Arte: Su importancia en la construcción de Manifestaciones Culturales 

Identitarias. 

 

6. ACCIONES 

 Investigar conceptos de temática específica. 
 

 Elaborar un cuadro comparativo en donde se analice algún mito entre dos culturas. 
 

 Analizar textos para reflexionar sobre el origen de los mitos y su evolución en el 
presente. 

 

 Organizar un foro de discusión por disciplinas artísticas que confronte la cosmovisión 
particular para encontrar semejanzas y diferencias. 

 

 Realizar una visita a museo, galería, sala de exposiciones, teatro; donde se lleve a 
cabo alguna expresión de arte contemporáneo para  identificar los elementos míticos 
implícitos en la obra. 

 

 Buscar referentes de los mitos en su quehacer artístico. 
 

 

7. Evidencias de aprendizaje 8. Criterios de desempeño 9. Campo de aplicación 

 
1. Fichas 
bibliográficas y de 
trabajo. 
 
2. Esquemas gráficos  
comparativos. 
 
3. Reporte del análisis 
de las obras elegidas. 

 
     Referencias de la bibliografía 
recomendada. 
 
     Comparar entre dos culturas, la 
evidencia de algún mito. 
 
     Escrito reflexivo e ilustrado que 
explicite el concepto de mito. 
 

 
 

- Ámbito profesional 
- La vida cotidiana 

 



 
4. Realizar una 
justificación de proyecto 
artístico que ponga en 
evidencia los 
conocimientos 
adquiridos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Planteamiento argumentativo: 
- Ideas claras,  
- Coherencia en el 

escrito. 
- Conclusiones  
-  Bibliografía. 
 

 

10. CALIFICACIÓN 

Fichas bibliográficas                             20 % 
Esquema gráfico comparativo              20 % 
Reporte                                                 20 % 
Planteamiento argumentativo               40 % 
 

11. ACREDITACIÓN  
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