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2. PRESENTACION

Se analizan y comparan las evidencias tangibles y no tangibles que hoy interpretamos como
Manifestaciones Culturales ldentitarias que representan las cosmovisiones miticas de los
pueblos en un espacio y tiempo determinado y que a través de su desarrollo y trascendencia
han dado forma a una idea de realidad.

3. UNIDAD DE COMPETENCIA

Reflexionar su presente como una evolucidén sociocultural en donde nada es permanente y
es necesario conocer el origen de nuestros mitos, donde los rituales refuerzan estas ideas en
forma inconsciente.

Comprendera que la propia cosmovision tiene una conformacion de lo mas diverso y que al
conocer estos origenes entendera los elementos que arman su propia identidad.

4. SABERES TEORICO-PRACTICO-FORMATIVO

e Realizar un andlisis comparativo de mitos correspondientes a diversas culturas
elegidas por el estudiante.

e I|dentificar en las manifestaciones artistico-culturales, aquellos mitos que sirven de
soporte y le dan sentido a dichas expresiones, y que ademas forman parte de su
identidad cultural.

e Encontrar en las manifestaciones artistico-culturales contemporaneas los referentes

cosmovisivos que el artista propone para su reconocimiento y comprension.




5. CONTENIDOS TEORICO PRACTICO

1. Magiay Ritual: Ontogénesis de la cosmovision de los pueblos: América, Occidente y

Oriente.

2. Mitos: Su definicion, evolucion y trascendencia.

3. Mitos en el Arte: Su importancia en la construccion de Manifestaciones Culturales

Identitarias.

6. ACCIONES

presente.

¢ Investigar conceptos de teméatica especifica.

e Buscar referentes de los mitos en su quehacer artistico.

e Elaborar un cuadro comparativo en donde se analice algin mito entre dos culturas.

e Analizar textos para reflexionar sobre el origen de los mitos y su evolucién en el

e Organizar un foro de discusion por disciplinas artisticas que confronte la cosmovision
particular para encontrar semejanzas y diferencias.

e Realizar una visita a museo, galeria, sala de exposiciones, teatro; donde se lleve a

cabo alguna expresion de arte contemporaneo para identificar los elementos miticos
implicitos en la obra.

7. Evidencias de aprendizaje

8. Criterios de desempefio

9. Campo de aplicacion

1. Fichas
bibliograficas vy
trabajo.

de
2. Esquemas graficos
comparativos.

3. Reporte del analisis
de las obras elegidas.

Referencias de

recomendada.

la bibliografia
Comparar entre dos culturas, la
evidencia de algun mito.

Escrito reflexivo e ilustrado que
explicite el concepto de mito.

- Ambito profesional
- La vida cotidiana




Planteamiento argumentativo:

4. Realizar una - ldeas claras,
justificacion de proyecto - Coherencia en el
artistico que ponga en escrito.
evidencia los - Conclusiones
conocimientos - Bibliografia.
adquiridos.

10. CALIFICACION

Fichas bibliograficas 20 %

Esquema grafico comparativo 20 %

Reporte 20 %

Planteamiento argumentativo 40 %

11. ACREDITACION




12. BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BONIFAZ Nuiio, Rubén. Cosmogonia antigua mexicana: Hipotesis iconografica y textual,
1995, México: UNAM.

CAILLOIS, Roger. El mito y el hombre, 1998, México: Fondo de cultura econdémica.
ELIADE, Mircea., 2000, Aspectos del mito, Espafia: Paidos orientalia.

FLORESCANO Enrique, Mitos mexicanos, 1995, México: Aguilar.

FONTE, Irene, et al. Discurso y mitos, algunas aproximaciones, México: Universidad
Autonoma Metropolitana.

DUCH, Lluis. Mito, interpretacion y cultura, 1998, Barcelona: Herder

JOHANSSON Patrick. Teatro mexicano, historia y dramaturgia, México: CONACULTA.
MATOS, Eduardo. Muerte al filo de obsidiana, México: Fondo de cultura econémica.
MIRCEA, Eliade., 2000, Aspectos del mito, Espafia: Paidos.

TODOROV, Tzvetan. 1991, Las Morales de la Historia, Barcelona: Paidos.

FUENTES DE INFORMACION COMPLEMENTARIA




