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2. PRESENTACIÓN 
 
Propone abordar para su estudio y comprensión las evidencias de los métodos, procesos o 
sistemas científicos y tecnológicos que promovieron cambios en el arte, cuya aportación 
ideológica, estética y mediática impulsó una constante y trascendente libertad para la 
experimentación artística. 
 
El estudiante reflexionará en su propio proceso artístico en función de dar paso a la 
innovación. 
 

 
 
 
 
 
3. UNIDAD DE COMPETENCIA 

 
Reflexionar su presente como una evolución sociocultural en donde nada es permanente y 
obliga a replantear la individualidad artística frente a los continuos cambios. 
 
Identificar los avances científicos y tecnológicos con el propósito de apropiárselos e innovar 
artísticamente. 
 
Actitud propositiva para explorar un estudio de caso en el arte y sondear por medio de la 
investigación sus procesos técnicos y artísticos. 
  
 
 
 
4. SABERES TEÓRICO-PRÁCTICO-FORMATIVO 
 

 

 Reflexionar sobre el uso y apropiación con fines artísticos de los medios tecnológicos 

que están al alcance de los estudiantes para darse cuenta hasta que punto se está 

siendo experimental o convencional en su aplicación. 

 

 

 

 



5. CONTENIDOS TEÓRICO PRÁCTICO (temas y subtemas) 
 
1. Arte ciencia y tecnología, reflexiones históricas a partir de su interrelación. 

 
2. Revoluciones tecnológicas y su impacto en el arte: 

-Revolución industrial 
-La fotografía y el cine 
-Sistemas de reproducción de imágenes en serie 
-La televisión y el video  
-Software e Internet 

 
3. Métodos, sistemas y procesos  en la producción artística 
Siglos XIX, XX y XXI: 

- Individualidad artística. El “Yo” expresado 
- Trabajo colectivo 
- Trabajo colaborativo y multidisciplinario  
- Trabajo interdisciplinario 
- Trabajo transdisciplinario 
- Trabajo de co-participación 

 
4. Multimedios en el arte de hoy. Impacto en la producción, interacción y recepción artística: 

Arte electrónico 
Net-art. 

 
 

6. ACCIONES 

 Analizar lecturas específicas a partir de los contenidos expuestos y reflexionar considerando 
siempre el contexto actual e inmediato. 

 

 Identificar las Revoluciones tecnológicas encargadas de dinamizar el entorno sociocultural y 
relacionarla con alguna obra artística para su posterior análisis: 

- Ubicarla en su contexto sociocultural. 
- Investigar los métodos y técnicas empleados en su confección. 
- Reflexionar el carácter innovador 
- Relación arte y ciencia. 
 

 Elaborar una deconstrucción de la obra propia en donde se analice lo novedoso que puede 
ser su trabajo, así como el uso los materiales y herramientas para encontrar elementos de 
innovación. 

 

 Construir un ESTUDIO DE CASO que investigue y ponga en evidencia los Multimedios de 
una obra o proceso artístico en particular. 

 

7. CALIFICACIÓN 

20% Trabajo final 
30% Participaciones individuales y colectivas 
50% Actividades y trabajos de investigación 
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