1. INFORMACION DEL CURSO

Titulo: Ingenieria de software Numero de créditos: 9 Prerrequisitos: Ninguno
Departamento: Ciencias | Tipo: Curso Nivel: Basica particular
Computacionales

Horas teoria: 64 Horas practica: 0 Total de horas (semestre): 64

2. DESCRIPCION
Objetivo General

El alumno aprenderd de la especificacion formal y la documentacién asociada requerida para desarrollar,
operar y mantener un sistema computacional aplicando los métodos, técnicas y herramientas propias de la
ingenieria de software asi como las métricas para la obtencidn de un producto fiable y rentable.

Contenido tematico sintético (que se abordara en el desarrollo del programa y su estructura conceptual)

Concepto y antecedentes de la Ingenieria de Software. Software como producto, software como proceso.
Proceso y ciclo de vida del software. La administracion de proyectos de software. Ingenieria de software

orientada a objetos.

Modalidades de enseiianza aprendizaje

Catedra.

Modalidad de evaluacion

| Resolucion de examenes, tareas, proyectos.

Competencia a desarrollar

Campo de aplicacién profesional

Arquitectura y Programacion de Sistemas.
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