UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de Arte, Arquitecturay Disefio

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE 2017 B

1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

de aprendizaje:

(N [eTa ) E=Ne EHERIGIE I Proyecto 4: Propuestas Arquitectonicas
Funcionales y Formales Fundamentadas

1.2. Cddigo de la unidad

de aprendizaje: IBOO

1.3. Departamento:

1.5. Carga horaria: Teoria:

1.6. Créditos:

1.9. Prerrequisitos:

Capacidades y habilidades previas

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

AREA DE FORMACION:
CARRERA:

MISION:

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y
Disefio es una dependencia de la Universidad de
Guadalajara dedicada a formar profesionistas de
calidad, innovadores y comprometidos en las
disciplinas de las artes, la arquitectura y el disefio.

En el &mbito de la cultura y la extensién, enfrenta
retos de generacion y aplicacién del conocimiento,
educativos y de investigacion cientifica y
tecnolégica, en un marco de respeto y
sustentabilidad para mejorar el entorno social.

Departamento de Proyectos Arquitectonicos

09 Horas/Semana 170 horas 180 Horas

1.7. Nivel de formacién Profesional:

LICENCIATURA

Unidades de aprendizaje

1.4. Codigo de
Departamento:

Total:

PQ

Préactica:

1.8. Tipo de curso ( modalidad ):

Presencial
Proyecto 3: Argumentacion de Propuestas
Espaciales Volumétricas

e  Analiza y aplica criterios para la estructuracion

del espacio arquitecténico.

e Produce la sintesis de la problemética
arquitectdnica.
e Interrelaciona los aspectos funcionales,

formales y estéticos, bdsicos de la composicion
arquitectdnica.

BASICA PARTICULAR OBLIGATORIA

ARQUITECTURA.

VISION:

El Centro Universitario de Arte, Arquitectura y Disefio es una de las
mejores opciones educativas en las artes, la arquitectura y el disefio,
con fundamento en los procesos creativos y la investigacion cientifica
y tecnoldgica.

Cuenta con liderazgo académico internacional, consolidado en la
calidad de sus programas educativos. Sus egresados satisfacen con
relevante capacidad las demandas sociales, ambientales, productivas
y culturales de México y su Region.




PERFIL DEL EGRESADO:

Profesionista que investiga las variables del objeto arquitectonico con conocimientos tedricos e historicos; que conoce la
problemética urbana; que proyecta con sentido técnico y estético espacios habitables; que representa conceptos de disefio
arquitecténico y urbano; que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas técnicas y sistemas constructivos; que
gestiona y administra el proyecto y la construccion, adaptandolo a su contexto, con criterios de sustentabilidad, sentido
ético y responsabilidad social.

VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:

Esta materia desarrollara las facultades para el andlisis y la investigacion, asi como un espiritu creativo y propositivo
para resolver la problemética propia de su campo profesional; el arquitecto es el a prender lo componentes basicos del
disefio para la integracion espacial construibles en la realizacion de las diferentes actividades humanas atendiendo las
probleméticas socio culturales, para su transformacién y adecuandose a las nuevas realidades que vivimos, en las
capacitados y habilidades de los conocimientos tedricos, practicos, histéricos, técnicos y socio humanisticos.

Se fomentara el generar habilidades creativas para la aplicacion e integracion del espiritu de servicio asi como respeto a la
naturaleza fomentando principios de sustentabilidad en las soluciones de cada proyecto al ejecutarse, por ser la respuesta
que requiere la sociedad..

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

CAMPO COGNITIVO DE PROYECTO:

Proyecto 3: Argumentacion de Propuestas Espaciales Voluméticas.
Proyecto 5: Propuestas Arquitecténicas con Criterios Constructivos
Fundamentos del Disefio Tridimensional

Taller de Creatividad Arquitecténica

CAMPO COGNITIVO DE REPRESENTACION:

Representacion Digital

Perspectiva Aplicada a la Arquitectura y Expresion Gréfica Arquitecténica
Representacion Digital Tridimensional

Taller de Creatividad Grafica y Volumétrica

CAMPO COGNITIVO DE TEORIAS E HISTORIAS:

Andlisis e Interpretacion de las Teorias de la Arquitectura

Fundamentos y Procesos de Investigacion

Investigacion y Contextualizacion de la Arquitectura y el Urbanismo desde su Inicio al Medioevo
Andlisis e interpretacion de la Realidad Nacional

Investigacion y Contextualizacion de la Arquitectura y

el Urbanismo desde el Renacimiento a la Ciudad Industrial

Optativa

CAMPO COGNITIVO DE EDIFICACION:
Aplicacion de la Topografia para la Arquitectura
Fundamentos de Estructuras

Procesos Edificatorios Tradicionales
Estructuras Estaticamente Determinadas
Sistemas integrales Hidrosanitarios y Eléctricos
Estructuras Estaticamente Indeterminadas

OBJETIVO GENERAL:

Elaborar propuestas basicas de espacios arquitectdnicos de diferentes géneros definiendo la intencidn funcional

y volumétrica utilizando un lenguaje técnico arquitecténico considerando aspectos sustentables e incluyentes.




3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES:

COMPETENCIAS:

REQUISITOS COGNITIVOS:

REQUISITOS
PROCEDIMENTALES:

REQUISITOS
ACTITUDINALES:

COMPETENCIA 1.-

Conoce, analiza y aplica
criterios metodolégicos de
un Programa Arquitecténico:
sus necesidades, sus
espacios, la zonificacion con
sus dimensionamientos,
integrando los elementos de
sustentabilidad

(asoleamiento, iluminacion y
ventilacién) en el Partido
Arquitectonico la
estructuracion de un
espacio arquitecténico
basico, elabora una
investigacion conceptual, de
campo, analogica y
bibliogréfica; y, produce la
sintesis de la problemética
arquitecténica de un objeto
de arquitectura del género

habitacional (Vivienda
Unifamiliar.) asimismo,
aplica su capacidad de
representar

arquitecténicamente  para
generar un proyecto

arquitecténico que incluya
todos los elementos graficos
gue lo componen.
Aplicacion de

normas para el libre acceso
de personas con
discapacidad.

Utiliza una metodologia
conforme el programa
arquitectoénico.

Comprende y aplicala
investigacion de campo y
bibliogréfica.

Reconoce, identificay
utiliza los instrumentos de
dibujo manual para el dibujo
arquitectoénico.

Interpreta y representa
bidimensionalmente objetos
arquitectoénicos.

Conoce y aplica alternativas
para la representacion
tridimensional de objetos
arquitecténicos.

Identificay utiliza
conocimientos edificatorios,
tedricos y de representacion
bésicos.

Investiga y analiza conceptos
del genero habitacional.

Analiza y relaciona objetos
arquitecténicos analogos.

Interpreta y aplica un marco
normativo requerida y aplicado
a escala arquitectdnica.

Produce en dos y tres
dimensiones alternativas de
solucién al problema
arquitectoénico.

Identificay aplica criterios
funcionales en el objeto
arquitecténico.

Sintetiza informacién,
conocimientos y habilidades
graficas y conceptuales para
producir una propuesta
arquitecténica completa que
satisfaga las necesidades
producto del analisis y el
programa arquitecténico.

Generay comparte
conocimientos con los
compafieros de grupo.

Asume actitud reflexiva y
critica en cada etapa de la
elaboracion de las
propuestas.

Valora la necesidad e
importancia de relacionar
lo conceptual con lo
practico para llegar a
productos especificos de
disefio.

Maneja objetivamente la
informacién con el
propdsito de aplicarla.

Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo y
el grupal.

Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
ejercicios, criticas 'y
ejercicios, cumpliendo con
puntualidad y siguiendo los
requisitos planteados.

Demuestra limpiezay
orden en la presentacion
de sus trabajos.

COMPETENCIA 2.-

Conoce, analizay aplica
criterios metodoldgicos de
un espacio arquitecténico

Utiliza una metodologia
conforme el programa
arquitectoénico.

Comprende y aplicala

Investiga y analiza conceptos
del genero habitacional.

Analiza y relaciona objetos

Generay comparte
conocimientos con los
compafieros de grupo.

Asume actitud reflexiva y




de mediana complejidad,
con un Programa
Arquitectdnico: sus
necesidades, sus espacios,
la zonificacion con sus
dimensionamientos, la
integracion de los
elementos de
sustentabilidad
(asoleamiento, iluminacién y
ventilacion) en el Partido
Arquitectonico la
estructuracion de un
espacio arquitectonico
bésico, elabora una
investigacion conceptual, de
campo, analdgica y
bibliogréfica; y, produce la
sintesis de la problematica
arquitecténica de un objeto
de arquitectura del género
Deportivo (Centro
Deportivo) asimismo,
aplica su capacidad de
representar
arquitecténicamente para
generar un proyecto
arquitecténico que incluya
todos los elementos graficos
gue lo componen.

Aplicacion de

normas para el libre acceso
de personas con
discapacidad.

investigacion de campo y
bibliogréfica.

Reconoce, identificay
utiliza los instrumentos de
dibujo manual para el dibujo
arquitectoénico.

Interpreta y representa
bidimensionalmente objetos
arquitectoénicos.

Conoce y aplica alternativas
para la representacion
tridimensional de objetos
arquitectoénicos.

Identificay utiliza
conocimientos edificatorios,
tedricos y de representacion
bésicos.

arquitecténicos analogos.

Interpreta y aplica un marco
normativo requerida y aplicado
a escala arquitectonica.

Produce en dos y tres
dimensiones alternativas de
solucion al problema
arquitectoénico.

Identificay aplica criterios
funcionales en el objeto
arquitectoénico.

Sintetiza informacion,
conocimientos y habilidades
graficas y conceptuales para
producir una propuesta
arquitecténica completa que
satisfaga las necesidades
producto del analisis y el
programa arquitectonico.

critica en cada etapa de la
elaboracion de las
propuestas.

Valora la necesidad e
importancia de relacionar
lo conceptual con lo
practico para llegar a
productos especificos de
disefio.

Maneja objetivamente la
informacién con el
propésito de aplicarla.

Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo y
el grupal.

Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
ejercicios, criticas 'y
ejercicios, cumpliendo con
puntualidad y siguiendo los
requisitos planteados.

Demuestra limpiezay
orden en la presentacion
de sus trabajos.

COMPETENCIA 3.-

Conoce, analizay aplica
criterios metodoldgicos de
un espacio arquitecténico
de mediana complejidad,
con un Programa
Arquitectonico: sus
necesidades, sus espacios,
la zonificacion con sus
dimensionamientos, la
integracion de los
elementos de
sustentabilidad
(asoleamiento, iluminacién y
ventilacion) en el Partido
Arquitectonico la
estructuracion de un
espacio arquitectonico
bésico, elabora una
investigacion conceptual, de
campo, analdgica y
bibliogréfica; y, produce la
sintesis de la problematica
arquitecténica de un objeto
de arquitectura del género
Educativo (Centro

Utiliza una metodologia
conforme el programa
arquitectoénico.

Comprende y aplica la
investigacion de campo y
bibliogréfica.

Reconoce, identificay
utiliza los instrumentos de
dibujo manual para el dibujo
arquitectoénico.

Interpreta y representa
bidimensionalmente objetos
arquitectoénicos.

Conoce y aplica alternativas
para la representacion
tridimensional de objetos
arquitecténicos.

Identificay utiliza
conocimientos edificatorios,
tedricos y de representacion
basicos.

Investiga y analiza conceptos
del genero habitacional.

Analiza y relaciona objetos
arquitecténicos analogos.

Interpreta y aplica un marco
normativo requerida y aplicado
a escala arquitectonica.

Produce en dos y tres
dimensiones alternativas de
solucion al problema
arquitectoénico.

Identificay aplica criterios
funcionales en el objeto
arquitectoénico.

Sintetiza informacion,
conocimientos y habilidades
graficas y conceptuales para
producir una propuesta
arquitecténica completa que
satisfaga las necesidades
producto del analisis y el
programa arquitectonico.

Generay comparte
conocimientos con los
compafieros de grupo.

Asume actitud reflexiva y
critica en cada etapa de la
elaboracion de las
propuestas.

Valora la necesidad e
importancia de relacionar
lo conceptual con lo
practico para llegar a
productos especificos de
disefio.

Maneja objetivamente la
informacién con el
proposito de aplicarla.

Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo y
el grupal.

Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo, en la
entrega de trabajos,




Educativo) asimismo, ejercicios, criticas y

aplica su capacidad de ejercicios, cumpliendo con
representar puntualidad y siguiendo los
arquitecténicamente para requisitos planteados.

generar un proyecto
arquitecténico que incluya
todos los elementos graficos
que lo componen.
Aplicacion de

normas para el libre acceso
de personas con
discapacidad.

Demuestra limpieza y
orden en la presentacion
de sus trabajos.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales

de como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el formato
de LA DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

PARA LA COMPETENCIA 1.-
Investiga y analiza conceptos del genero habitacional.

Analiza y relaciona objetos arquitecténicos analogos.

Interpreta y aplica un marco normativo requerida y aplicado a escala arquitecténica.
Produce en dos y tres dimensiones alternativas de solucién al problema arquitectonico.
Identifica y aplica criterios funcionales en el objeto arquitectonico.

Sintetiza informacién, conocimientos y habilidades graficas y conceptuales para producir una propuesta arquitectonica
completa que satisfaga las necesidades producto del analisis y el programa arquitecténico.

PARA LA COMPETENCIA 2.-

Investiga y analiza conceptos del genero Deportivo.

Investiga y analiza conceptos del genero Deportivo.

Analiza y relaciona objetos arquitecténicos anélogos.

Interpreta y aplica un marco normativo requerida y aplicado a escala arquitectonica.
Produce en dos y tres dimensiones alternativas de solucién al problema arquitectonico.
Identificay aplica criterios funcionales en el objeto arquitectonico.

Sintetiza informacién, conocimientos y habilidades gréficas y conceptuales para producir una propuesta arquitectonica
completa que satisfaga las necesidades producto del andlisis y el programa arquitectonico.

PARA LA COMPETENCIA 3.-

Investiga y analiza conceptos del genero Educativo.

Analiza y relaciona objetos arquitecténicos Educativo.

Interpreta y aplica un marco normativo requerida y aplicado a escala arquitectonica.
Produce en dos y tres dimensiones alternativas de solucién al problema arquitecténico.
Identificay aplica criterios funcionales en el objeto arquitecténico.

Sintetiza informacién, conocimientos y habilidades graficas y conceptuales para producir una propuesta arquitectonica
completa que satisfaga las necesidades producto del andlisis y el programa arquitecténico.




5.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO:

5.A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.).

El curso se evalla de manera continua. Para acreditar es necesario contar con el 80% de asistencias. (Art. 20 Reglamento
general de evaluacion y promocién de alumnos).

Evaluacién Continua: Participacion en clase y cumplimiento en la entrega de trabajos parciales. Cumplimiento en la
entrega de avances conforme al programa y calendario establecido.

Evaluacién Parcial: Cumplimiento de los requisitos establecidos en las competencias por medio de la presentacion de
actividades establecidas en el Programa de Trabajo.

Evaluacién Final:
Demostracion del cumplimiento establecido en el programa por medio de la realizacion del(os) trabajo(s).

Para la evaluacion en periodo extraordinario se aplicara atendiendo a lo establecido en los articulos 25, 26 y 27 del
Reglamento General de Evaluacion y Promocion de Alumnos, atendiendo a la nota ponderada obtenida en el cumplimiento
de los trabajos y/o actividades descritas en este programa.

El estudiante sera evaluado de manera continua, con sus trabajos realizados durante el curso-taller.
Los ejercicios por competencia, su denominacion y la acreditacion seran los siguientes:

PARA LA ACREDITACION:

COMPETENCIA 1. Desarrollo 1 género habitacional 20%
Repentina 1 7%
VALOR GLOBAL COMPETENCIA 1: 27%

COMPETENCIA 2. Desarrollo 2 género deportivo. 25%
Repentina 2 8%
VALOR GLOBAL COMPETENCIA 2: 33%

COMPETENCIA 3. Desarrollo 3 género educativo. 30%
Repentina 3 10%
VALOR GLOBAL COMPETENCIA 3: 40%
SUMA TOTAL de las Competencias: 100%

En cada uno de los ejercicios de proyecto arquitectonico se tomaran en cuenta los siguientes criterios:

1. Investigacion y cuadernillo de presentacidn (evidencia del proceso de trabajo del gjercicio).

2. Funcionalidad de la propuesta (aplicacion de la funcién en espacios y organizacion de la zonificacion).

3. Calidad Pléastica de la propuesta (valores estéticos aplicados al objeto arquitectonico).

4. Criterio estructural aplicado (aplicacion de criterios estructurales basicos en el proyecto).

5. Calidad de larepresentacién arquitectonica (aplicacién de las normas convencionales de la
representacion).

6. Representacion de la propuesta volumétrica a escala (maqueta).

7. Integracion urbana al contexto (el proyecto se integrara a la trama urbana del lugar).

Observacioén: En el criterio 5, se tomard en cuenta la representacion correcta de los elementos arquitectonicos en
cada uno de los tipos de vistas, sean paralelas o perspectivas, conforme la normatividad de la representacién
arquitectdnica, asi como elementos de limpieza, orden y correcto empleo de los instrumentos de dibujo, por ejemplo el
adecuado manejo de plumas y/o lapices y el empleo de calidad de lineas. La presentacion de las laminas gréaficas del
proyecto también sera incluido.




5.B.- CALIFICACION:

COMPETENCIA:

Conoce, analizay aplica criterios

ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA

Ejercicio: Primer Desarrollo:

Parcial

L 10%

meto_dologu_:os de un Programa 1. Investigacion y cuadernillo de presentacion.
: g y p

Arquitectonico: sus necesidades, 20%
sus espacios, la zonificacién con 2. Funcionalidad de la propuesta. .
sus dimensionamientos, . i 15%
integrando los elementos de 3. Calidad pléstica de la propuesta. 50
sustentabilidad (asoleamiento, 4. Criterio estructural aplicado. )
iluminacién y ventilacién) en el . L L 20%
Partido Arquitectonico la 5 Ca,h(_jad de [a_ representacion arquitecténica
estructuracion de un espacio (codigos graficos). 20%
arquitectonico basico, elabora una |6. Integracion al contexto urbano.
investigacion conceptual, de L I 10%
campo, analégica y bibliogréfica; y Representacion volumétrica a escala (maqueta)

] s Y 0,
produce la sintesis de la SUMA EJERCICIO: 100% 20 %
problemética arquitecténica de un Eiercicio: Pri R .
objeto de arquitectura del género JErcicio: Frimera Repentina. 10%
habitacional (Vivienda 1. Andlisis del problema arquitecténico
Unifamiliar) asimismo, aplica su ) ) 30%
capacidad de representar 2. Funcionalidad de la propuesta.

e 15%
arquitectonicamente para generar |3, Calidad plastica de la propuesta. °
un proyecto arquitecténico que o . 5%
incluya todos los elementos 4. Criterio estructural aplicado.

i . L o 20%
graficos que lo componen. 5. Calidad de la representacién arquitecténica. °
L - 20%
6. Representacion volumétrica a escala (maqueta) ° 7%
100%
SUMA EJERCICIO: ° 27 %
a) VALOR TOTAL DE LA COMPETENCIA 1:
Conoce, analizay aplica criterios | Ejercicio: Segundo Desarrollo:
At i 0,
zTrgtuoi?eO(,!?(gr:?coosgee;2;;22C|0 1. Investigacion y cuadernillo de presentacion. 10%
0,
complejidad, con un Programa 2. Funcionalidad de la propuesta. 18%
NP ; o
':Jguét;catgggol';gznﬁi ;i?é?}aggr?’ 3. Calidad pléastica de la propuesta. 18%
’ 0,
sus dimensionamientos, la 4. Criterio estructural aplicado. 10%
integracion de los elementos de : L o 18%
sustentabilidad (asoleamiento, 5. Cgll(_jad de [a_ representacion arquitecténica
iluminacion y ventilacion) en el (codigos graficos).
Partido Arquitecténico la 6. Integracion al contexto urbano. 16%
estructuracion de un espacio L - 10%
arquitectonico basico, elabora una Representacién volumétrica a escala (maqueta)
investigacion conceptual, de SUMA EJERCICIO: 100% 25%
campo, analdgica y bibliogréfica;y, | _. . . .
produce la sintesis de la Ejercicio: Segundo Repentina.
problematica arquitectonica de un | 1. Analisis del problema arquitecténico 10%
objeto de arquitectura del género i i 20%
Deportivo (Centro Deportivo) 2. Funcionalidad de la propuesta. 0
asimismo, aplica su capacidad de |3, Calidad plastica de la propuesta. 20%
representar arquitectonicamente o ) 10%
para generar un proyecto 4. Criterio estructural aplicado. 0
arquitecténico que incluyatodos los | 5. Calidad de la representacion arquitecténica. 20%
elementos graficos que lo y 10%
componen. 6. Integracion al contexto urbano. 0
7. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 10% 8%
SUMA EJERCICIO: 100% 33%

VALOR TOTAL DE LA COMPETENCIA 2:
a)




Conoce, analizay aplica criterios | Ejercicio: Tercer Desarrollo:
AN H 0,
metqdologlpos de un espacio 1. Investigacion y cuadernillo de presentacion. 10%
arquitectonico de mediana 16%
complejidad, con un Programa 2. Funcionalidad de la propuesta.
NP ; o
Arqwtecto_nlco. Sus _r1_ece§|,dades, 3. Calidad plastica de la propuesta. 20%
sus espacios, la zonificacion con
. ; : oo . 12%
sus dimensionamientos, la 4. Criterio estructural aplicado.
Integracion de los elementos de 5. Calidad de la representacion arquitectonica 16%
sustentabilidad (asoleamiento, ' (codigos réficog) q
iluminacion y ventilacion) en el 90s g ' .
Partido Arquitecténico la 6. Integracion al contexto urbano. 16%
estructuracion de un espacio o . 10%
arquitectonico basico, elabora una 7. Representacion volumétrica a escala (maqueta)
investigacion conceptual, de SUMA EJERCICIO: 100% 30%
campo, analdgica y bibliogréfica; v,
produce la sintesis de la
problematica arquitectonica de un | Ejercicio: Segundo Repentina.
objeto de arquitectura del género . . .
Educativo (Centro Educativo) 1. Analisis del problema arquitecténico 10%
asimismo, aplica su capacidad de |2, Funcionalidad de la propuesta. 20%
representar arquitectonicamente . .
para generar un proyecto 3. Calidad plastica de la propuesta. 20%
arquitectonico que incluyatodos | 4. Criterio estructural aplicado. 10%
los elementos graficos que lo ) » ] o
componen. 5. Calidad de la representacion arquitectonica. 20%
6. Integracion al contexto urbano 10%
7. Representacion volumétrica a escala (maqueta) 10%
SUMA EJERCICIO: | 100% 10%
VALOR TOTAL DE LA COMPETENCIA 3: 40%
a)
TOTAL 100 % 100 %
6.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida:
1. Pérez C. Vicente. 2014. Experiencias en Arquitectura. Modos de Trabajar. Guadalajara, México.
Universidad de Guadalajara.

7.- BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA . Minimo la que debe ser conocida:

1. Ching, francis d.k.2015 “forma, espacio y orden” .méxico, d.f. Editorial gustavo gili.

2. Ching, francis d.k. / steven juroszek.2012 “dibujo y proyecto”. méxico, d.f. Editorial gustavo gili.

3. Ching, francis d.k. 2005. “manual de dibujo arquitectdnico” . méxico, d.f. Editorial gustavo gili.

4. Ching, francis d.k. 2016 (1a edicion, 2a tirada) .“manual de estructuras ilustrado” .méxico, d.f. Editorial gustavo

gili.




5. Fonseca, Xavier.2014. Las medidas de una casa. méxico, d.f. Editorial PAX MEXICO.
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Planeacién Didactica

Genero Habitacional Unifamiliar

Situacién didactica:

Conoce, analiza y aplica criterios metodoldgicos de un Programa Arquitectonico: sus necesidades, sus espacios, la
zonificacion con sus dimensionamientos, integrando los elementos de sustentabilidad (asoleamiento, iluminacion y
ventilacién) en el Partido Arquitecténico la estructuracion de un espacio arquitectonico basico, elabora una investigacion,
produce la sintesis de la problematica de un género habitacional (casa habitacién), aplica su capacidad para generar
un proyecto arquitecténico que incluya todos los elementos graficos que lo componen.

Identifica las particularidades del género
habitacional. Investiga y visita el terreno para el
proyecto, revisa las normatividades.

e Se elabora un cronograma de trabajo, para organizar
las diferentes etapas del proyecto.

2. Realiza vinculaciones con zonificaciones y e Analiza en cada etapa de la investigacion los datos
dimensionamiento para los partidos del proyecto. obtenidos para su trabajo.
3. Analiza una pOSIble modulacion eStrUCtUraI, ° Es puntual’ presenta avances de la programacién.

considera la sustentabilidad y el urbanismo para la
elaboracién de su partido arquitecténico.

4. Elabora el ante proyecto con la sintesis de del
programa arquitectonico con la integracion al e Realiza planos y maquetas.
contexto y la sustentabilidad.

5. Emplea cédigos gréaficos en sus planos y en la
representacion tridimensional.

e Presenta y comenta los datos obtenidos ante el grupo
para unificar criterios de trabajo.




Platica introductoria. De la
competencia 1

Presentacion y explicacion del
programa del desarrollo.

Investiga, analiza los
elementos del programa
arquitecténico.

Dimensiona, grafica las partes
gue conforma el desarrollo.

Visita el terreno, busca
analogias relacionadas al
género.

Forma equipos de trabajo,

divide la investigacion.
Conoce normatividades
relacionadas al género.

Presenta la investigacion
ante el grupo, del tema de
la competencia 1

Analizan los datos de los
equipos.

Presentan dudas y
comentarios de las

exposiciones.

Inicia la organizacién para la
graficacion de los datos.

Dimensiona, grafica, presenta

riti [ ; ;
A;/(;:necseo d eyt rab(;' Oca de avances de las vinculaciones
P ! y dimensionamiento.
Avance critica del Dimensiona, grafica, presenta
r0ceso deytraba'o avances de las vinculaciones
P ! y dimensionamiento.
Avance critica el Gréfica, avances de las
ocoso deytraba'o vinculaciones y
P J dimensionamiento.
Avance critica el Gréfica, avances de las
roceso deytraba'o vinculaciones y
P J dimensionamiento.
Elabora la idea de una
propuesta arquitectonica
basica de una Vvivienda
unifamiliar, definiendo la
. intencion funcional y
Repentina 1 volumétrica con esquemas

graficos y modelo a escala
rapido.

Planos arquitectoénicos,
cortes, alzados y maqueta

Pintarron, marcadores para
pintarron, borrador para
pintarron.

Cafion, pantalla, laptop e
Indicado laser.

Papel calca, papel
mantequilla, lapices 2H, 4H,
2 B, estilégrafos, borrador,
cinta masking tape o, diurex
escalimetro emplea colores.
Apoyo para imagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotogréafica
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volumétrica.

Pintarron, marcadores para
pintarron, borrador para
pintarron.

Cafion, pantalla, laptop e
Indicado laser.

Papel calca, papel
mantequilla, 1apices 2H, 4H,
2 B, estilégrafos, borrador,
cinta masking tape o, diurex
escalimetro emplea colores.

Apoyo para imagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica

Presentacion de la o o
10 repentina 1. Revision y callflcac!on de la
) competencia Repentina 1
Fin de semana.
Avance critica del Dimensiona, grafica, presenta
1 Y . avances de las vinculaciones
proceso de trabajo . . .
y dimensionamiento.
. Dimensiona, grafica, presenta
12 Avance y critica del ; .
. avances de las vinculaciones
proceso de trabajo . . .
y dimensionamiento.
Dimensiona, grafica, presenta
avances de las vinculaciones
- y dimensionamiento.
13 Avance y critica del
proceso de trabajo
Presenta plantas
arquitecténicas, cortes vy
alzados.
Dimensiona, grafica, presenta
avances de las vinculaciones
- y dimensionamiento.
14 Avance y critica del
proceso de trabajo
Presenta plantas
arquitecténicas, cortes vy
alzados.
Presenta, graficos con plantas
arquitectoénicas, cortes,
15 Entrega del proyecto 9 .
alzados, perspectivas y
magueta.
Presenta y se revisa el
proyecto. Sesién de reflexion
sobre el aprendizaje de la
i competencia.
16 Evaluacion P

Entrega maqueta y planta(s),
cortes y alzados a escala de
propuesta del proyecto de
vivienda.

Pintarron, marcadores para
pintarron, borrador para
pintarron.

Cafion, pantalla, laptop e
Indicado laser.

Papel calca, papel
mantequilla, 1apices 2H, 4H,
2 B, estilégrafos, borrador,
cinta masking tape o, diurex
escalimetro emplea colores.

Apoyo para imagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica

11




Genero Deportivo.

Situacién didactica:
Conoce, analizay aplica criterios metodologicos se apoya en el Programa Arquitecténico: zonifica, vincula espacios,
dimensiona, une elementos sustentables al partido y ante proyecto, elabora una investigacion conceptual, se apoya en
analogias; y origina la sintesis de la problematica arquitectonica del objeto arquitectonico del género Deportivo (Centro
Deportivo) asimismo, aplica su capacidad de representar arquitectonicamente para generar un proyecto arquitectonico
gue incluya todos los elementos gréaficos que lo componen.

Describe las particularidades del género Deportivo
(Centro Deportivo). Investiga y visita el terreno para
el proyecto, revisa las normatividades.

2. Realiza vinculaciones con zonificaciones y
dimensionamiento para los partidos del proyecto.

3. Analiza una posible modulacién estructural,
considera la sustentabilidad y el urbanismo para la
elaboracion de su partido arquitecténico.

4. Elabora el ante proyecto con la sintesis de del
programa arquitecténico con la integracion al
contexto y la sustentabilidad.

5. Emplea cédigos gréaficos en sus planos y en la
representacion tridimensional.

e Se elabora un cronograma de trabajo, para organizar
las diferentes etapas del proyecto.

e Analiza en cada etapa de la investigacion los datos
obtenidos para su trabajo.

e Es puntual, presenta avances de la programacion.

Presenta y comenta los datos obtenidos ante el grupo
para unificar criterios de trabajo.

e Realiza planos y maquetas.

Platica introductoria. De la

Presentacion y explicacion del

17 competencia 2 programa del desarrollo.
Investiga, analiza los . . .
18 elementos del programa Dimensiona, grafica las partes
arquitectonico gue conforma el desarrollo.
isita el b Forma equipos de trabajo,
Visita el terreno, busca divide la investigacion.
19 analogias relacionadas al o
género Conoce normatividades
relacionadas al género.
Analizan los datos de los
. L, equipos.
Presenta la investigacion P?e s?entan dudas y
ante el grupo, del tema de .
20 la competencia 1 comentarios de las
P exposiciones.
Inicia la organizacion para la
graficacion de los datos.
Avance y critica del Dimensiona, grafica, presenta
21 proceso de trabajo avances de las vinculaciones
y dimensionamiento.
Investiga, analiza los . . .
22 elementos del programa Dimensiona, grafica las partes
arquitectonico gue conforma el desarrollo.
Elabora la idea de una
Repentina 2 propuesta arquitecténica
23 basica de una torre de

Fin de semana.

departamentos, definiendo la
intencion funcional,




vinculaciones de los espacios
arquitecténicos y su
volumetria con esquemas,
graficos y modelo a escala
rapido.

Planos arquitectonicos,
cortes, alzados y maqueta
volumeétrica.

Presentacion de la

Revision y calificacion de la

24 ; . .
repentina 2 competencia Repentina 2
) Avance y critica del D|men3|o(;1a,| graf_lca, Ipre_senta
5 proceso de trabajo avances de las vinculaciones
y dimensionamiento.
’ Avance y critica del D|men3|o(;1a,| graf_lca, Ipre_senta
proceso de trabajo avances de las vinculaciones
y dimensionamiento.
Dimensiona, grafica, presenta
avances de las vinculaciones
27 Avance y critica del y dimensionamiento.
proceso de trabajo Presenta plantas
arquitectoénicas, cortes 'y
alzados.
Pintarron, marcadores para
pintarron, borrador para
. . . pintarron.
Dimensiona, grafica, presenta Panel cal |
avances de las vinculaciones ape ca_ﬁa, IP,aPe
’8 Avance y critica del y dimensionamiento. emszti'rl]})e?:;oz, t?(?rlrcaedsér cinta
roceso de trabajo og ' dor, cl
P J Pres_?ntzta,pl_antas . masking tape o, diurex
arquitectonicas, cortes y escalimetro emplea colores.
alzados. o
Apoyo para iméagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica.
Pintarron, marcadores para
pintarron, borrador para
pintarron.
. Papel calca, papel
Presenta, graficos con plantas b :¢a, pap
arquitectoénicas, cortes mantequilla, lapices,
2 Entrega del proyecto e ' il6 i
9 g proy alzados, perspectivas y estilégrafos, borrador, cinta
masking tape o, diurex
magueta. X
escalimetro emplea colores.
Apoyo para iméagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica.
Pintarron, marcadores para
. pintarron, borrador para
Presenta y se revisa el .
o . pintarron.
proyecto. Sesion de reflexion
sobre el aprendizaje de la Papel calca, papel
30 Evaluacion estilografos, borrador, cinta

Entrega maqueta y planta(s),
cortes y alzados a escala de
propuesta del proyecto de
vivienda.

masking tape o, diurex
escalimetro emplea colores.
Apoyo para iméagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica.
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Genero Educativo.

Situacién didactica:

Conoce, analizay aplica criterios metodologicos para el analisis de un espacio arquitectonico, con un Programa
Arquitectonico: los espacios, la zonificacion, su dimensionamiento, la integracion de elementos sustentables al
integrarlos en el partido arquitectonico con la estructura y un sistema constructivo, elabora una investigacion
conceptual, de campo, analdgica y ordenada; y, produce la sintesis de la problemética arquitectdnica del género
Educacion (Centro Educativo) asimismo, aplica su capacidad de representar arquitectonicamente un proyecto
arquitecténico que incluya todos los elementos graficos requeridos.

1. Describe las particularidades del género .
Educativo(Centro Educativo). Investiga y visita el
terreno para el proyecto, revisa y analiza las
normatividades.

2. Ejecuta vinculaciones con zonificaciones y
dimensionamiento para los partidos del proyecto. e Es puntual,

3. Analiza una posible modulacion estructural, programacion.
considera la sustentabilidad y el urbanismo para la
elaboracién de su partido arquitectdnico.

4. Elabora el ante proyecto con la sintesis de del
programa arquitecténico con la integracion al *
contexto y la sustentabilidad.

5. Emplea cédigos gréaficos en sus planos y en la
representacion tridimensional.

Se elabora un cronograma de trabajo, para
organizar las diferentes etapas del proyecto.

e Analiza en cada etapa de la investigacion los
datos obtenidos para su trabajo.

presenta avances de Ila

e Presenta y comenta los datos obtenidos ante el
grupo para unificar criterios de trabajo.

Realiza planos y maquetas.

Pintarron, marcadores para

pintarron, borrador

pintarron.
Cafion, pantalla, laptop e
Indicado laser.

para

Platica introductoria. De la | PTESentacion y explicacion Papel ~ calca,  papel

31 X : del programa del mantequilla, lapices 2H,
CompetenCIa 3 desarrollo. 4H, 2 B, estilégrafos,

borrador, cinta masking

tape o, diurex escalimetro
emplea colores.

Apoyo para imagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica

Investiga, analiza los
32 elementos del programa
arquitecténico.

Dimensiona, grafica las
partes que conforma el
desarrollo.

Visita el terreno, busca
33 analogias relacionadas al
género.

Forma equipos de trabajo,
divide la investigacion.
Conoce normatividades
relacionadas al género.

Presenta la investigacion
34 ante el grupo, del tema de
la competencia 1

Analizan los datos de los
equipos.

Presentan dudas y
comentarios de las

Pintarron, marcadores para
pintarron, borrador para
pintarron.

Cafion, pantalla, laptop e
Indicado laser.

Papel calca,
mantequilla, lapices 2H,
4H, 2 B, estilografos,
borrador, cinta masking
tape o, diurex escalimetro

papel




exposiciones.
Inicia la organizacion para
la graficacion de los datos.

Dimensiona, grafica,

emplea colores.

Apoyo para iméagenes con
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica

35 Avance y critica del presenta avances de las
proceso de trabajo vinculaciones y
dimensionamiento.
. Dimensiona, grafica las
36 Avance y critica del
. partes que conforma el
proceso de trabajo
desarrollo.
Dimensiona, grafica,
37 Avance y critica del presenta avances de las
proceso de trabajo vinculaciones y
dimensionamiento.
Avance v critica del Dimensiona, grafica las
38 y . partes que conforma el
proceso de trabajo
desarrollo.
Dimensiona, grafica,
39 Avance y critica del presenta avances de las
proceso de trabajo vinculaciones y
dimensionamiento.
Elabora la idea de una Pintarron, marcadores para
propuesta arquitectonica pintarron,  borrador  para
basica de una torre de pintarron.
departamentos, definiendo | Cafion, pantalla, laptop e
la intencién funcional, Indicado laser.
40 Repentina 3 espacios arquitectonicos y | mantequilla, lapices 2H,
Sabatina. su volumetria con 4H, 2 B, estilografos,
esquemas, graficos y borrador, cinta masking
modelo a escala rapido. tape o, diurex escalimetro
cortes, alzados y maqueta Lo,
. Apoyo para iméagenes con
volumétrica.
computadora, y/o laptop,
celular, camara fotografica
a1 Presentacion de la Revision y calificacion de la | Pintarron, marcadores para
repentina 3 competencia Repentina 3 pintarron, borrador para
. . . pintarron.
Dimensiona, grafica, .
presenta avances de las | €&fon, pantalla, laptop e
Avance y critica del vinculaciones y indicado laser.
43 roceso)(/je trabaio dimensionamiento. Papel calca, papel
P J Presenta plantas mantequilla, Iépiqqs 2H,
arquitectonicas, cortes y 4H, 2 B, estilografos,
alzados. borrador, cinta masking
Di . G tape o, diurex escalimetro
imensiona, grafica, emplea colores.
presenta avances de las L
Avance y critica del vinculaciones y Fpoye pala imanenes con
44 y : dimensionamiento. computadora, y/o laptop,
proceso de trabajo celular, camara fotogréfica
Presenta plantas
arquitectoénicas, cortes 'y
alzados.
Presenta, gréaficos con
45 Entrega del proyecto plantas arquitectonicas,
cortes, alzados,
perspectivas y maqueta.
Presenta y se revisa el
46 Evaluacion proyecto. Sesion de

reflexion sobre el
aprendizaje de la
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competencia.

Entrega maqueta y
planta(s), cortes y alzados
a escala de propuesta del
proyecto de vivienda.

47 Evaluacion y clasificacion
de los mejores trabajos.

Presenta y se revisa el
proyecto. Sesion de
reflexion sobre el
aprendizaje de la
competencia.

Entrega maqueta y
planta(s), cortes y alzados
a escala de propuesta del
proyecto de vivienda.

48 Exposicién Final

Presentacion de los
mejores trabajos.
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